
 

   

หลักสตูรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชาดจิิทลัอาร์ต  

หลักสตูรใหม่ พ.ศ. 2563 

 

Bachelor of Fine and Applied Arts Program  

in Digital Arts, New Curriculum, Year 2020 

 

 

คณะศิลปะและการออกแบบดิจิทลั 

มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 

School of Digital Arts and Design 

University of the Thai Chamber of Commerce  

 

  



หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาดจิทิลัอารต์  หลกัสตูรใหม ่พ.ศ. 2563 

สารบัญ (ต่อ) 

 หน้า 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

  1. รหัสและชื่อหลักสูตร……………………………………………………………..……………………… 

  2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา ……………………………………………………………………………… 

  3. วิชาเอก/หรือความเชี่ยวชาญเฉพาะของหลักสูตร ……………………….…………………… 

  4. จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร ……………………………………………………………

  5. รูปแบบของหลักสูตร …………………………………………………………………………………… 

  6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร …………………… 

  7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน ………………..………… 

  8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา ………………………………..…………… 

  9. ชื่อ ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ………………… 

  10. สถานที่จัดการเรียนการสอน ………………………………………………………………….…… 

  11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการ       

       วางแผนหลักสูตร………………………………………………………..……………………………… 

  12. ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้อง 

       กับพันธกิจของสถาบัน ………………………………………..……………………………………… 

  13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอ่ืนที่เปิดสอนในคณะ/สาขาวิชาอ่ืนของสถาบัน …..…….. 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

2 

2 

2 

3 

4 

 

4 

 

4 

5 

 

หมวดที่ 2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

  1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร ………………………………………… 

  2. แผนพัฒนาปรับปรุง …………………………………………………………..………………………… 

 

  6 

6 

6 

 

หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 

  1. ระบบการจัดการศึกษา ………………………………………………………………………………… 

  2. การด าเนินการหลักสูตร ……………………………………………………..………………………… 

  3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน …………………………………………..……………………………… 

  4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (Work-Integrated Learning)……..  

  5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงการหรืองานวิจัย ……………………………………………… 

 

9 

9 

9 

11 

58 

59 



หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาดจิทิลัอารต์  หลกัสตูรใหม ่พ.ศ. 2563 

สารบัญ (ต่อ) 
 หน้า 

หมวดที่ 4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 

  1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา.……………….......................................…… 

  2. การพัฒนาผลการเรียนรู้หมวดวิชาเฉพาะ....…………………….............................……… 

  3. ความสัมพันธ์ของผลการเรียนรู้ และผลลัพธ์ผู้เรียนตามมาตรฐานการอุดมศึกษา .... 

  4. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรู้สู่รายวิชา (Curriculum  

  Mapping) ……………………………........................................................................………… 

  5. ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นภาคการศึกษา …………………........……… 

61 

61 

62 

65 

 

67 

75 

 

หมวดที่ 5 หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 

  1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) ….................................. 

  2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา..........................................

  3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร …………..........................................………… 

 

76 

76 

76 

76 

 
หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย์ 

  1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่……………………………….............……………………… 

  2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ ……………………..........................……… 

 

78 

78 

78 

หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

  1. การก ากับมาตรฐาน…………………………................……………………………………………… 

  2. บัณฑิต......................................……………………….............................................……… 

  3. นักศึกษา..............……………………………………………….............................................… 

  4. อาจารย์………………….............................................................................................… 

  5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน ……………………...........................… 

  6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ …………………………………...................................................… 

  7. ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) ………......................… 

80 

80 

80 

81 

82 

82 

83 

84 

  

 

  



หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาดจิทิลัอารต์  หลกัสตูรใหม ่พ.ศ. 2563 

        สารบัญ (ต่อ) 
 หน้า 

หมวดที่ 8 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 

  1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน ……………….............................…………………… 

  2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม ……………………………………................................… 

  3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร ………..........................…… 

  4. การทบทวนผลการประเมินวางแผนปรับปรุงหลักสูตร และแผนกลยุทธ์การสอน … 

85 

85 

85 

85 

86 
 

 

 
ภาคผนวก 

 
          
ภาคผนวก ก  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560  ตารางเปรียบเทียบ  87 

พ.ศ. หลักสูตรปรับปรุง 2560 (ปรับปรุงเล้กน้อย) และแผนที่แสดงการกระจาย 
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     หรือการศึกษาตามอัธยาศัยเข้าสู่การศึกษาในระบบ ตามหลักสูตรระดับปริญญาตรี  
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1. รหัสและชื่อหลักสูตร 

     ภาษาไทย :     หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต 

     ภาษาอังกฤษ :   Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Digital Arts 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

 2.1 ชื่อปริญญา   

    ชื่อเต็ม (ไทย) :   ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

    ชื่อย่อ (ไทย) :       ศป.บ.  

    ชื่อเต็ม (อังกฤษ) :   Bachelor of Fine and Applied Arts  

    ชื่อย่อ (อังกฤษ) :     B.F.A. 

3. วิชาเอก/หรือความเชี่ยวชาญเฉพาะของหลักสูตร 

   มีเป้าหมายในการผลิตบัณฑิตทีม่ีความรู้ ความเชี่ยวชาญทางด้านคอมพิวเตอร์และการออกแบบ

ผลงานทางด้านกราฟิกดีไซน์ (Graphic Design) การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ออนไลน์ (Interactive Online 

Media Design) และวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน (Visual Effects and Animation) 

4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 

      126 หน่วยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

  5.1 รูปแบบ 

       หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี    

  5.2 ประเภทของหลักสูตร 

   ปริญญาตรีทางวิชาการ 

  5.3 ภาษาที่ใช้ 

   ภาษาไทย 

  5.4 การรับเข้าศึกษา 

   นักศึกษาไทยและนักศึกษาชาวต่างชาติ ที่สามารถพูด ฟัง อ่าน และเขียนภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 
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  5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 

        ไม่มี 

  5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 

        ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว  

6. สถานภาพของหลักสูตร 

•  หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2563 

• ได้รับการพิจารณาเห็นชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรมาตรฐานการศึกษา เมื่อ

วันที่ 21 มกราคม 2563 

• ได้รับการพิจารณากลั่นกรองจากสภาวิชาการ มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย ในการประชุมครั้งที่ 

2/2563 เมื่อวันที่ 12 พฤษภาคม  2563 

• ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยหอการค้าไทย ในการประชุมครั้งที่ 3/2563 

(340) เมื่อวันที่ 20 พฤษภาคม 2563 

• เปิดสอนภาคต้น ปีการศึกษา 2563 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 

   หลักสูตรมีความพร้อมในการเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 

สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 ในปีการศึกษา 2565 

8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 

   1) ผู้ผลิตงานด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก 

   2) นักพัฒนาเว็บไซต์ 

   3) นักสร้างสรรค์และออกแบบสื่อ    

   4) ผู้ผลิตสื่อและเนื้อหาดิจิทัล 

   5) ผู้ผลิตงานด้านมัลติมีเดีย 

   6) ผู้ประกอบการด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 

   7) นักออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ออนไลน์ 
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9. ช่ือ นามสกุล ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ล าดับ ต าแหน่ง 

ทางวิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา ปีที่ส าเร็จ

การศึกษา 
1 อาจารย ์ นริส พิเชษฐพันธ ์ นศ.ม. 

ศป.บ. 
นิเทศศาสตร์การตลาด 
การออกแบบนิเทศศิลป์ 

มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

2551 
2535 

2 ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
(นิเทศศาสตร์) 

กาลัญ วรพิทยุต M.F.A. 
นศ.บ. 

Illustration 
การโฆษณา 

Academy of Arts College, USA 
มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 

2539 
2535 

3 อาจารย์  จักรพันธ ์ธนธีรานนท ์ ศป.ม. 
ศป.บ. 

จิตรกรรม 
ทัศนศิลป์ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2548 
2541 

4 อาจารย ์ ศรันยา มะระพฤกษว์รรณ M.A. 
ศป.บ. 

Visual Communication  
นิเทศศิลป์  

University Central of England, UK  
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2545 
2542 

5 อาจารย ์ จักรพันธ ์สืบแสน ปร.ด. 
M.F.A. 
นศ.ม. 
ศป.บ. 

ทัศนศิลป์ 
3D Computer Animation 

ภาพยนตร์และภาพนิ่ง 
ภาพยนตร์และวิดโีอ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
Academy of Art University, USA 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 

2561 
2557 
2550 
2545 
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10. สถานที่จัดการเรียนการสอน  

        มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  

 11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  

   การเปลี่ยนแปลงทางด้านเทคโนโลยีและการสื่อสารที่เกิดขึ้นในช่วงศตวรรษที่ 21 เป็นไปอย่าง

รวดเร็วและฉับพลัน (disruptive technology) จนท าให้ทั้งภาครัฐ ภาคเอกชนและภาคธุรกิจต่างได้รับ

ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว เพ่ือรับมือกับสภาวการณ์ดังกล่าว หน่วยงานภาครัฐได้มีนโยบาย

ประเทศไทย 4.0 ซึ่งมุ่งขับเคลื่อนประเทศด้วยนวัตกรรมและส่งเสริมการค้าการลงทุนในเศรษฐกิจภาคดิจิทัล 

(digital economy) ซ่ึงเน้นการขับเคลื่อนภาคส่วนต่าง ๆ ด้วยเทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 

   ภายใต้นโยบายภาครัฐซึ่งสนับสนุนการเปลี่ยนแปลงและการปรับตัวให้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงทาง

เทคโนโลยี การส่งเสริมสร้างความเข้มแข็งของเศรษฐกิจกระแสใหม่ อาทิ เศรษฐกิจดิจิทัล เศรษฐกิจเชิง

สร้างสรรค์และวัฒนธรรม ส่วนหนึ่งที่จะช่วยผลักดันนโยบายดังกล่าว จ าเป็นต้องอาศัยทักษะด้านศิลปะและการ

ออกแบบดิจิทัลในทุกภาคส่วน เพ่ือท าให้สามารถพัฒนาภาครัฐ องค์กรเอกชนและภาคประชาสังคมให้สามารถ

อยู่รอดภายใต้การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น 

  11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

   สังคมไทยได้ก้าวเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุในตอนต้น ดังจะเห็นได้จากจ านวนประชากรผู้สูงอายุที่มีมาก

ขึ้นเรื่อย ๆ ในขณะเดียวกัน ประชากรวัยรุ่นและวัยท างานตอนต้นมีสัดส่วนที่น้อยลง ช่องว่างระหว่างวัยทางด้าน

ความรู้ความเข้าใจเทคโนโลยีสารสนเทศมีพ้ืนที่เพ่ิมข้ึน นอกจากนั้น พัฒนาการทางด้านเทคโนโลยีได้ก้าวกระโดด

อย่างรวดเร็ว พฤติกรรมของคนในสังคมโดยเฉพาะพฤติกรรมด้านการสื่อสารทั้งในภาครัฐ ภาคเอกชน ภาคธุรกิจ

และภาคประชาชน ได้เปลี่ยนแปลงไปอย่างมาก อันเป็นผลมาจากการเปลี่ยนแปลงภูมิทัศน์สื่อในรูปแบบดั้งเดิม

ไปสู่ภูมิทัศน์สื่อออนไลน์ ความต้องการเนื้อหาผ่านช่องทางออนไลน์จากผู้บริโภคมีสูงขึ้น  

12. ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 

 12.1 การพัฒนาหลักสูตร 

   การเปลี่ยนแปลงทางด้านสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจและการเมือง รวมทั้งพลวัติของการ

เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ส่งผลให้มีอุปสรรคและโอกาสในด้านต่าง ๆ กับองค์กรทุกระดับ การ

พัฒนาหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิตที่เน้นในเรื่องกราฟิกดีไซน์ การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ออนไลน์ และวิชวล

เอฟเฟกต์และแอนิเมชัน จึงจ าเป็นต้องมีการปรับเปลี่ยนตามสถานการณ์ดังกล่าว และสอดคล้องกับแนวทางการ

พัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
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  12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 

   แนวทางการพัฒนาหลักสูตรมุ่งผลิตบัณฑิตที่มีลักษณะพึงประสงค์ตามอัตลักษณ์ของ

มหาวิทยาลัย (Business Smart) ใฝ่รู้ พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง และมีภาพลักษณ์ทางธุรกิจระดับสากล ซึ่ง

สอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยหอการค้าไทย และตอบสนองต่อการบรรลุวิสัยทัศน์การเป็นสถาบันชั้นน า

ด้านธุรกิจในเอเชีย และการเน้นการผลิตบัณฑิตที่พร้อมปฏิบัติงาน ผ่านการบูรณาการการท างานและการเรียน  

การผลิตบัณฑิตของหลักสูตรนี้จึงมุ่งเน้นการพัฒนาบุคลากรที่มีคุณภาพ มีทักษะความสามารถในด้านศิลปะและ

การออกแบบดิจิทัล โดยเฉพาะด้านกราฟิกดีไซน์ การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ออนไลน์ วิชวลเอฟเฟกต์และ

แอนิเมชัน เพ่ือเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาธุรกิจ เศรษฐกิจ และอุตสาหกรรมของประเทศให้เจริญก้าวหน้าและ

มีศักยภาพในการแข่งขันกับต่างประเทศภายใต้สภาวะของการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอย่างฉับพลัน 

13. ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอ่ืนที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน (เช่น รายวิชาที่เปิด

สอนเพื่อให้บริการคณะ/ภาควิชาอื่น หรือต้องเรียนจากคณะ/ภาควิชาอื่น)  

 13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

   กลุ่มวิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป ได้แก่ 

   - กลุ่มวิชาภาษาและทักษะการสื่อสาร สอนโดยคณะมนุษยศาสตร์และประยุกต์ศิลป์ 

   - กลุ่มวิชาธุรกิจและการประกอบการ สอนโดยคณะบริหารธุรกิจ 

   - กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สอนโดยคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

   - หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป-เลือก สอนโดยคณะวิชาต่าง ๆ ในมหาวิทยาลัย   

 13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนเพื่อให้บริการคณะ/ภาควิชาอื่น 

   ไม่มี  
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หมวดที่ 2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร   
    1.1 ปรัชญา 
 เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีความเป็นผู้น า ทั้งด้านจริยธรรมและเป็นมืออาชีพชั้นแนวหน้าของประเทศด้านศิลปะ
และการออกแบบดิจิทัล มีความรอบรู้ทางด้านธุรกิจและการเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปะและการออกแบบ
ดิจิทัล 
  1.2 ความส าคัญของหลักสูตร 
  การเปลี่ยนแปลงทางด้านสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจและการเมือง รวมทั้งพลวัติของการเปลี่ยนแปลง
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ส่งผลให้มีอุปสรรคและโอกาสในด้านต่าง ๆ กับองค์กรทุกระดับ การพัฒนาหลักสูตร
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิตที่เน้นในเรื่องกราฟิกดีไซน์ การออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ (Interactive Online 
Media Design) และวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน จึงจ าเป็นต้องมีการปรับเปลี่ยนตามสถานการณ์ดังกล่าว 
และสอดคล้องกับแนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
  1.3 วัตถุประสงค์ 

- เพ่ือผลิตบัณฑิตในระดับปริญญาตรีที่มีความรู้และความเชี่ยวชาญด้านเรื่องกราฟิกดีไซน์ การออกแบบ
สื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ และวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน โดยบัณฑิตจะมีความรู้พ้ืนฐานจนถึงความรู้ระดับสูง
ทางด้านคอมพิวเตอร์และการออกแบบผลงานทางคอมพิวเตอร์ 

- เพ่ือให้บัณฑิตมีความรู้และความเชี่ยวชาญทางการออกแบบผลงานทางคอมพิวเตอร์เพียงพอที่จะไป
ศึกษาในสาขาวิชาชีพอ่ืนที่ต้องใช้ความรู้ด้านดังกล่าวได ้

- เพ่ือให้บัณฑิตมีความคิดสร้างสรรค์ มีทัศนคติ และวิสัยทัศน์ที่ดี ยึดมั่นในเหตุผลและหลักคุณธรรม มี
ระเบียบแบบแผนในการท างานเพ่ือประโยชน์ต่อตนเองและประเทศชาติ  รวมทั้งสามารถถ่ายทอดความคิดให้
เป็นที่เข้าใจต่อผู้อ่ืน 

 
2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
- ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยตาม
ความเปลี่ยนแปลงของ
ตลาดแรงงาน 

- สร้างเครือข่ายกับหน่วยงาน
ภาคเอกชนและภาครัฐเพื่อ
วิเคราะห์ความต้องการและ
แนวโน้มความเปลี่ยนแปลงของ
งานด้านศิลปะและการออกแบบ
ดิจิทัล 
 

- เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
- รายงานผลการประเมินหลักสูตร 

 - ส ารวจความต้องการของธุรกิจ
ด้านกราฟิกดีไซน์ การออกแบบ

ตัวบ่งชี้: 
1. จ านวนครั้งในการส ารวจ         
ไม่น้อยกว่า 2 ครั้ง ในรอบ 5  ปี 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
สื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ และวิชวล
เอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 

 

2. รายงานผลการส ารวจแสดง
ข้อมูลอย่างน้อย 3 ประเด็นคือ 
- แนวโน้มของธุรกิจกราฟิกดีไซน์ 
การออกแบบสื่อออนไลน์
ปฏิสัมพันธ์ (Interactive Online 
Media Design) และวิชวลเอฟ
เฟกต์และแอนิเมชัน 

- คุณลักษณะของบัณฑิตที่เป็นที่
ต้องการ 
- ความรู้และทักษะด้านกราฟิก
ดีไซน์ การออกแบบสื่อออนไลน์
ปฏิสัมพันธ์ (Interactive Online 
Media Design) และวิชวลเอฟ
เฟกต์และแอนิเมชัน 

ทีจ่ าเป็นต่อการปฏิบัติงาน 
หลักฐาน: 
รายงานผลการส ารวจ 

- ปรับปรุงปัจจัยสนับสนุนการ
เรียนการสอน 

- ส ารวจความต้องการของ
อาจารย์ผู้สอนและนักศึกษา 

ตัวบ่งชี้: 
1. จ านวนครั้งในการส ารวจ          
ไม่น้อยกว่า 1 ครั้ง/ปี 
2. รายงานผลการส ารวจ แสดง 
ข้อมูลอย่างน้อย 2 ประเด็นคือ 
- ชนิด และลักษณะของปัจจัย
สนับสนุนที่ต้องการรวมทั้งเหตุผล
ความจ าเป็นในการจัดหา 
- ปัญหา อุปสรรค และ
ข้อเสนอแนะเพ่ือการจัดการและ
การใช้ปัจจัยอย่างมีประสิทธิภาพ 
หลักฐาน: 
รายงานผลการส ารวจ 

 - จัดหาและจัดสรรทุนเพื่อ
ปรับปรุงปัจจัยสนับสนุนการเรียน

ตัวบ่งชี้: 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
การสอนให้มีประสิทธิภาพเพ่ิมข้ึน
และมีความทันสมัย 

1. จ านวนเงินงบประมาณเพ่ิมขึ้น
จากปีที่ผ่านมาไม่น้อยกว่า 10%  
2. จ านวนกิจกรรม/โครงการ/
อุปกรณ์ ที่ปรับปรุงปัจจัยสนับสนุน
การเรียนการสอนไม่น้อยกว่า 2 
รายการ/ปี 
หลักฐาน: 
1. จ านวนเงินงบประมาณด้านการ
สนับสนุนการเรียนการสอน 
2. กิจกรรม/โครงการ/อุปกรณ์ ที่
ปรับปรุงปัจจัยสนับสนุนการเรียน
การสอน 
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หมวดที่ 3   ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

  1.1 ระบบ  

   จัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษา

ปกติ มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์     

     1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  

   มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน 1 ภาคการศึกษา โดยภาคการศึกษาฤดูร้อนมีระยะเวลาการศึกษา

ไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของคณะกรรมการประจ าหลักสูตรหรือนโยบายของมหาวิทยาลัย 

      1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  

   ไม่มี 

 

2. การด าเนินการหลักสูตร 

      2.1 วัน – เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 

            ภาคต้น เดือนสิงหาคม – ธันวาคม 

            ภาคปลาย     เดือนมกราคม – พฤษภาคม 

            ภาคฤดูร้อน   เดือนมิถุนายน – กรกฎาคม 

  2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  

        2.2.1 เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า ทั้งในระบบโรงเรียนหรือ

นอกระบบโรงเรียน หรือระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) หรือเทียบเท่า หรือ 

          2.2.2 เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) หรือเทียบเท่า หรือระดับ

อนุปริญญา (3 ปี) หรือเทียบเท่า หรือ 

          2.2.3 เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาขั้นปริญญาตรีจากมหาวิทยาลัยใด หรือสถาบันการศึกษาชั้นสูงอ่ืนใน

ประเทศหรือต่างประเทศ ซึ่งกระทรวงศึกษาธิการรับรองและสมัครเข้าศึกษาในระดับปริญญาตรีในสาขาวิชาอ่ืน 

  2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  

     2.3.1 นักศึกษามีพ้ืนฐานความสามารถด้านคอมพิวเตอร์แตกต่างกัน 

          2.3.2 นักศึกษามีทักษะด้านภาษาอังกฤษแตกต่างกัน 

           2.3.3 นักศึกษามีทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ต่างกัน 

  2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 

      2.4.1 จัดอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือให้ค าปรึกษาทั้งทางวิชาการและวิชาชีพให้แก่นักศึกษา 

          2.4.2 จัดการอบรมเตรียมความพร้อมและปรับพื้นฐานทักษะด้านต่าง ๆ 
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  2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  

ระดับชั้นปี 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา (คน) 

2563 2564 2565 2566 2567 
ระดับปริญญาตรี   ชั้นปีที่ 1 200 200 200 200 200 

ชั้นปีที่ 2 - 190 190 190 190 
ชั้นปีที่ 3   180 180 180 
ชั้นปีที่ 4    170 170 

รวม 200 390 570 740 740 
บัณฑิตที่คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 170 170 

 

  2.6 งบประมาณตามแผนและค่าใช้จ่ายต่อหัวต่อปี 

  แสดงงบประมาณ โดยจ าแนกรายละเอียดตามหัวข้อการเสนอตั้งงบประมาณ รวมทั้งประมาณการ

ค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลิตบัณฑิตตามหลักสูตรนั้น 

  2.6.1 งบประมาณตามแผน 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2563 2564 2565 2566 2567 
ก. งบด าเนินการ           

   เงินเดือน 1,500,000 1,575,000 1,653,750 1,736,438 1,823,260 
        ค่าตอบแทน 78,000 156,000 234,000 312,000 312,000 
        ค่าใช้สอย 30,000 30,000 30,000 30,000 30,000 
        ค่าวัสด ุ 10,000 10,000 10,000 10,000 10,000 
        เงินอุดหนุน      
        รายจ่ายอื่น ๆ      
        รวม (ก) 1,618,000 1,771,000 1,927,750 2,088,438 2,175,260 
ข. งบลงทุน      
        ค่าครุภัณฑ ์ 1,000,000 1,000,000 1,000,000 1,000,000 1,000,000 
        ค่าบ ารุงรักษาครุภณัฑ ์      
        รวม (ข)      
      รวมท้ังสิ้น 2,618,000 2,771,000 2,927,750 3,088,438 3,175,260 

 

  2.6.2 ค่าใช้จ่ายต่อหัวต่อปี (สูงสุด) 90,002 บาท 
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  2.7 ระบบการศึกษา 

   ระบบการศึกษาเป็นแบบการเรียนในชั้นเรียน ทั้งนี้ เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยหอการค้าไทย

ว่าด้วยการศึกษาระบบหน่วยกิตข้ันปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2545 

  2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย (ถ้ามี) 

   การเทียบโอนหน่วยกิตจากหลักสูตรอ่ืนในสถาบันเดียวกันหรือจากต่างสถาบัน ให้เป็นไปตาม

ระเบียบมหาวิทยาลัยหอการค้าไทยว่าด้วยการเทียบโอนหน่วยกิตในการเข้าศึกษาหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2548 และระเบียบมหาวิทยาลัยหอการค้าไทยว่าด้วยการเทียบโอนความรู้ ทักษะและประสบการณ์ จาก

การศึกษานอกระบบและ/หรือการศึกษาตามอัธยาศัยเข้าสู่การศึกษาในระบบ ตามหลักสูตรระดับปริญญาตรี

และระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2547  และนักศึกษาสามารถลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัยในรายวิชาที่มี

เนื้อหาวิชาที่สามารถเทียบเคียงกันได้ 

  

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

  3.1 หลักสูตร 

 3.1.1 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 126 หน่วยกิต 

  3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร       

 1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30  หน่วยกิต 

 - หมวดวิชาศึกษาทั่วไป-บังคับ  21  หน่วยกิต   

 - กลุ่มวิชาภาษาและทักษะการสื่อสาร  15  หน่วยกิต 

 - กลุ่มวิชาธุรกิจและการประกอบการ   3   หน่วยกิต 

   GE101 การประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม 

             (Innovation – Driven Entrepreneurship)  

 - กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี      3   หน่วยกิต 

  GE201 การคิดเชิงนวัตกรรมทางดิจิทัลและการโค้ด 

            (Digital Innovative Thinking and Coding) 

 - กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป-เลือก ไม่น้อยกว่า   9   หน่วยกิต 

   เลือกเรียนจากกลุ่มวิชาต่อไปนี้ 

  - กลุ่มวิชาภาษาและทักษะการสื่อสาร  (Language and Communication Skills) 

  - กลุ่มวิชาธุรกิจและการประกอบการ  (Business and Entrepreneurship) 

  - กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (Science and Technology) 

  - กลุ่มวิชาสุนทรียศาสตร์และวัฒนธรรม  (Aesthetics and Culture) 

  - กลุ่มวิชาคุณภาพชีวิตและสังคมยั่งยืน  (Quality of Life and Sustainable Society) 
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 2) หมวดวิชาเฉพาะ 90  หน่วยกิต 

  - กลุ่มวิชาแกนพ้ืนฐาน  36  หน่วยกิต  

  - กลุ่มวิชาเฉพาะบังคับ  33 หน่วยกิต 

  - กลุ่มวิชาเฉพาะเลือก  21 หน่วยกิต 

            แบ่งเป็น 2 แผน 

 1) แผน ก แผนปกติ วิชาเฉพาะบังคับ  33  หน่วยกิต 

   วิชาเฉพาะเลือก  21  หน่วยกิต 

 2) แผน ข แผนสหกิจ วิชาเฉพาะบังคับ  27  หน่วยกิต 

   (เรียนวิชาสหกิจศึกษา 6 หน่วยกิต) 

   วิชาเฉพาะเลือก  21 หน่วยกิต  

  3) หมวดวิชาเลือกเสรี   6   หน่วยกิต 

   รวม 126 หน่วยกิต 

     

   3.1.3 รายวิชา 

   3.1.3.1 รหัสวิชา 

   รายวิชาในหลักสูตรมีหลักเกณฑ์การใช้รหัสวิชา โดยแทนด้วยตัวอักษร 2 ตัว และตัวเลข 3 

หลัก น าหน้าทุกรายวิชาในหลักสูตร ดังต่อไปนี้ 

   (1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

   รายวิชาต่าง ๆ ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปมีรหัสน าหน้าชื่อวิชา ซึ่งมีความหมายดังนี้ 

   อักษรสองตัวแรก 

   GE หมายถึง วิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป  

   เลขหลักร้อย  

   0 หมายถึง รายวิชากลุ่มวิชาภาษาและทักษะการสื่อสาร 

   1 หมายถึง รายวิชากลุ่มวิชาธุรกิจและการประกอบการ 

   2 หมายถึง รายวิชากลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

   3 หมายถึง รายวิชากลุ่มวิชาสุนทรียศาสตร์และวัฒนธรรม 

   4 หมายถึง รายวิชากลุ่มวิชาคุณภาพชีวิตและสังคมยั่งยืน 

   เลขหลักสิบและหลักหน่วย   

   หมายถึง  ล าดับวิชาตั้งแต่ 01 – 99 

   (2) หมวดวิชาเฉพาะ 
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   หมวดวิชาเฉพาะประกอบด้วยรายวิชาในกลุ่มวิชาวิชาแกนพ้ืนฐาน วิชาเฉพาะบังคับ และ

วิชาเฉพาะเลือก ซึ่งมีความหมาย ดังนี้ 

   ก. กลุ่มวิชาแกนพื้นฐาน 

   อักษรตัวแรกและตัวที่สอง หมายถึง คณะวิชาที่สอนและคณะที่ให้บริการสอน ประกอบด้วย 

      DA หมายถึง คณะศิลปะและการออกแบบดิจิทัล 

   เลขหลักร้อย หมายถึง ชั้นปีที่ ประกอบด้วย 

   เลข 1 หมายถึง จัดสอนในชั้นปีที่ 1 

   เลข 2 หมายถึง จัดสอนในชั้นปีที่ 2 

   เลข 3 หมายถึง จัดสอนในชั้นปีที่ 3 

   เลข 4 หมายถึง จัดสอนในชั้นปีที่ 4 

   เลขหลักสิบและหลักหน่วย หมายถึง ล าดับวิชาตั้งแต่ 01-99  

   ข. กลุ่มวิชาเฉพาะ 

   1) กลุ่มวิชาเฉพาะบังคับ 

   อักษรแรกและตัวที่สอง 

   DA หมายถึง คณะศิลปะและการออกแบบดิจิทัล   

   เลขหลักร้อย 

   1 หมายถึง วิชาเฉพาะบังคับด้าน 

   2 หมายถึง วิชาเฉพาะบังคับด้าน 

   3 หมายถึง วิชาเฉพาะบังคับด้าน  

   เลขหลักสิบและหลักหน่วย    

   หมายถึง ล าดับวิชา ตั้งแต่ 01-99 
   2) กลุ่มวิชาเฉพาะเลือก 
   อักษรแรกและตัวที่สอง 
   D  หมายถึง คณะศิลปะและการออกแบบดิจิทัล 
   เลขหลักร้อย 
   4 หมายถึง วิชาเฉพาะเลือก  
   เลขหลักสิบและหลักหน่วย    
   หมายถึง ล าดับวิชา ตั้งแต่ 01-99 
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   3.1.3.2 รายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 

1.  กลุ่มวิชาภาษาและทักษะการสื่อสาร  (Language and Communication Skills Courses) 
กลุ่มภาษา  จ านวน 15  หน่วยกิต (Language Courses: 15 credits) 

รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวิชา 
Course Title 

หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงื่อนไข 
Prerequisite 

GE001 ภาษาไทยเพื่ออาชีพ 3(3-0-6)  

 (Thai for Careers)   

GE002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1* 3(3-0-6)  

 (English for Communication 1*)   

GE003 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2* 
(English for Communication 2*) 

3(3-0-6) ศึกษาก่อน GE002* หรือ
คะแนน TOEIC หรอื
เทียบเท่าตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 

GE004 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในงานอาชีพ 1* 
(English for Communication in Careers 
1*) 

3(3-0-6) ศึกษาก่อนGE003* หรือ
คะแนน TOEIC หรอื
เทียบเท่าตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 

GE005 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในงานอาชีพ 2* 
(English for Communication in Careers 
2*) 

3(3-0-6) ศึกษาก่อนGE004* หรือ
คะแนน TOEIC หรอื
เทียบเท่าตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 

GE067 ทักษะการน าเสนอและการพูดในที่สาธารณะ**         
(Presentation and Public Speaking 
Skills**) 

3(3-0-6) 1) วิชาศึกษาทั่วไป-บังคับ
ของหลักสูตรก าหนด** 
2) เป็นวิชาศึกษาทั่วไป-
เลือก หรือ วิชาเลือกเสรี
ส าหรับนักศึกษาหลักสูตร
อื่นฯ 

* หมายเหตุ  

1. นักศึกษาชาวต่างชาติท่ีใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาท่ีหน่ึง (Native English Speaker) และ/หรือ นักศึกษาท่ีเรียนในหลักสูตรท่ีใช้
ภาษาอังกฤษในการเรียนการสอนเต็มเวลามาไม่น้อยกว่า 6 ปี ต้องลงทะเบียนวิชาภาษาอังกฤษท้ัง 4 วิชาคือ   GE002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
1  GE003  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2  GE004 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในงานอาชีพ 1  และ GE005  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในงานอาชีพ 2   
และต้องผ่านการประเมินผลตามเกณฑ์ที่คณะกรรมการประจ าหลักสูตรเห็นชอบ 

1. Foreign students who are native English speakers and/or students who have studied in a full-time English 

program at least six years.  Registration for all four English language courses are required:  GE002 English for 

Communication 1, GE003 English for Communication 2, GE004 English for Communication in Careers 1, and GE005 

English for Communication in Careers 2.  All students must pass the required course evaluation by the curriculum 

committee. 



15 
 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาดจิทิลัอารต์  หลกัสตูรใหม ่พ.ศ. 2563 

2. นักศึกษาท่ียื่นผลคะแนนสอบมาตรฐานภาษาอังกฤษ TOEIC หรือเทียบเท่า  จะต้องด าเนินการให้เสร็จสิ้นภายในภาคเรียนท่ี 2  ของปี
การศึกษาท่ี 2  ท่ีเข้าศึกษา  โดยผลคะแนนภาษาอังกฤษต้องมีอายุไม่เกิน  2 ปี  นับจากวันท่ีผลสอบประกาศและต้องเป็นไปตามเกณฑ์การเทียบผลคะแนน
มาตรฐานภาษาอังกฤษดังต่อไปน้ี  
 2. Students who submit standardized test scores of TOEIC or equivalent. All submissions must be completed 
within the second semester of the second academic year of study. The English test scores must be valid for no more than 
two years from the date of the announcement and must be in line with the English language proficiency criteria as follows: 

เกณฑ์ ก. หลักสูตรนานาชาติท่ีใช้ภาษาอังกฤษ 
ในการเรียนการสอนเท่าน้ัน 

Criterion  A. International programs using English 
as the medium of instruction only 

เกณฑ์ ข. หลักสูตรท่ีใช้ภาษาไทยและ/หรือภาษาอื่น ๆ  
ในการเรียนการสอน 

Criterion B. Programs using Thai and/or other 
languages  

as a medium of instruction 
1) ผลคะแนนสอบ TOIEC 550 ขึ้นไป 
ใช้ทดแทนรายวิชา GE002    
2) ผลคะแนนสอบ TOIEC 600 ขึ้นไป 
ใช้ทดแทนรายวิชา  GE002  และ GE003    
3) ผลคะแนนสอบ TOIEC 650  ขึ้นไป 
ใช้ทดแทนรายวิชา GE002,  GE003  และ GE004    
4) ผลคะแนนสอบ TOIEC 700 ขึ้นไป 
ใช้ทดแทนรายวิชา  GE002,  GE003, GE004 และ GE005 
1) Substitution of TOEIC score 550 or higher 
for GE002 
2) Substitution of TOIEC score 600 or higher 
for GE002 and GE003 
3) Substitution of TOIEC score 650 or higher 
for GE002, GE003 and GE004 
4) Substitution of TOIEC score 700 or higher 
for GE002, GE003, GE004 and GE005   

1) ผลคะแนนสอบ TOEIC 250  ขึ้นไป 
ใช้ทดแทนรายวิชา GE002   
2) ผลคะแนนสอบ TOEIC 350 ขึ้นไป  
ใช้ทดแทนรายวิชา GE002  และ GE003 
3) ผลคะแนนสอบ TOEIC 450 ขึ้นไป  
ใช้ทดแทนรายวิชา GE002,  GE003  และ GE004 
4) ผลคะแนนสอบ TOEIC 550 ขึ้นไป   
ใช้ทดแทนรายวิชา GE002,  GE003,  GE004 และ GE005 
1) Substitution of TOEIC score 250 or higher 
for GE002 
2) Substitution of TOEIC score 350 or higher 
for GE002 and GE003. 
3) Substitution of TOEIC score 450 or higher  
for GE002, GE003 and GE004 
4) Substitution of TOEIC score 550 or higher 
for  GE002, GE003, GE004 and GE005 

   2.1  ส าหรับนักศึกษาในหลักสูตรนานาชาติท่ีใช้ภาษาอังกฤษในการเรียนการสอนเท่าน้ัน  เมื่อขอยกเว้นรายวิชาภาษาอังกฤษโดยยื่นผล
คะแนนมาตรฐานภาษาอังกฤษตามเกณฑ์ ก.  จะต้องลงทะเบียนเรียนวิชาภาษาอังกฤษน้ัน  ๆ   และต้องผ่านการประเมินผลตามเกณฑ์ท่ีคณะกรรมการ
ประจ าหลักสูตรเห็นชอบ 
  2.1 For students in the International programs using English as the medium of instruction only.  When 
submitting the standardized test score of English in agreement with the Criterion A, they are required to register for 
the English courses and must pass the required course evaluation by the curriculum committee. 
  2.2 ส าหรับนักศึกษาในหลักสูตรท่ีใช้ภาษาไทยและ/หรือภาษาอื่น  ๆ   ในการเรียนการสอน  
  2.2 For students in the programs using Thai and/or other languages as a medium of instruction. 
   2.2.1  เมื่อขอยกเว้นรายวิชาภาษาอังกฤษโดยยื่นผลคะแนนสอบมาตรฐานตามเกณฑ์ ข.  นักศึกษาจะต้องลงทะเบียนเรียน
รายวิชาอื่ น  ๆ  ท่ี เปิดสอนในมหาวิทยาลัยทดแทนให้ครบ/ไม่ น้อยกว่ าจ านวนหน่วยกิต ท่ี ได้ รั บการยกเว้น  เพื่ อให้มี จ านวน 
หน่วยกิตครบตามท่ีหลักสูตรก าหนด 
   2.2.1 When requesting the exempt of English courses by submitting the standardized test score 
of English on the basis of criterion B, students must enroll in other courses offered at the university as equivalent to 
or more than the number of credits exempted in order to fulfill the program requirement. 
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   2.2.2 นักศึกษาท่ีขอยกเว้นรายวิชาภาษาอังกฤษโดยยื่นผลคะแนนสอบมาตรฐานสูงกว่าท่ีก าหนดไว้ในเกณฑ์ ข.   ให้เป็นไป
ตามเกณฑ์ ก.  โดยจะต้องลงทะเบียนเรียนวิชาภาษาอังกฤษน้ัน  ๆ     และต้องผ่านการประเมินผลตามเกณฑ์ที่คณะกรรมการประจ าหลักสูตรเห็นชอบ 
   2.2.2 Students who request for the exempt of English courses by submitting a standardized test 
score higher than Criterion B shall follow the criterion A.   All students must register for all English courses and must 
pass the required course evaluation by the curriculum committee. 
** หมายเหตุ 
 เฉพาะนักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการประกอบการเทคโนโลยีขั้นสูง (หลักสูตรนานาชาติ)  และหลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรนานาชาติ) ให้เรียนรายวิชา GE067 ทักษะการน าเสนอและการพูดในท่ีสาธารณะ (Presentation and 
Public Speaking Skills) แทนรายวิชา GE001 ภาษาไทยเพื่ออาชีพ (Thai for Careers) --แปลเป็นภาษาอังกฤษ 
Remark: 
 Bachelor of Business Administration Program in Innovation Driven Entrepreneurship (International Program) 
and Bachelor of Science Program in Computer Science (International Program) are require to enroll to study GE067 
Presentation and Public Speaking Skills instead to enroll to GE001 Thai for Careers.  

2. กลุ่มวิชาธุรกจิและการประกอบการ (Business and Entrepreneurship Course) จ านวน 3  หน่วยกิต       
รหัสวิชา 

Course Code 
ชื่อวิชา 

Course Title 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วย
ตนเอง) 
Credits 

(Lecture-tutorial-self study) 

เง่ือนไข 
Prerequisite 

GE101 การประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม 
(Innovation – Driven Entrepreneurship) 

3(3-0-6)  

GE120 จากศูนย์สู่การเป็นฮีโร่ ***                                   
(From Zero to Hero***) 

3(3-0-6) 1) วิชาศึกษาทั่วไป-
บังคับของหลักสูตร
ก าหนด** 
2) เป็นวิชาศึกษา
ทั่วไป-เลือก หรือ 
วิชาเลือกเสรี
ส าหรับนักศึกษา
หลักสูตรอื่นฯ  

*** หมายเหตุ 
เฉพาะนักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการประกอบการเทคโนโลยีขั้นสูง (หลักสูตรนานาชาติ)  และหลักสูตรวิทยา

ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรนานาชาติ) ให้เรียนรายวิชา GE120 จากศูนย์สู่การเป็นฮีโร่ (From Zero to Hero) 
แทนรายวิชา GE101 การประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม (Innovation – Driven Entrepreneurship)  
Remark: 
 Bachelor of Business Administration Program in Innovation Driven Entrepreneurship (International Program) 
and Bachelor of Science Program in Computer Science (International Program) are require to enroll to GE120 From 
Zero to Hero instead to enroll to GE101 Innovation-Driven Entrepreneurship.  
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3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (Science and Technology Course)   จ านวน 3  หน่วยกิต  
รหัสวิชา 

Course Code 
ชื่อวิชา 

Course Title 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วย
ตนเอง) 
Credits 

(Lecture-tutorial-self study) 

เง่ือนไข 
Prerequisite 

GE201 การคิดเชิงนวัตกรรมทางดิจิทลัและการโคด้ 
(Digital Innovative Thinking and Coding) 

3(3-0-6)  

GE210 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม**** 
(Foundation of Programming****) 

3(2-2-5) 1) วิชาศึกษาทั่วไป-
บังคับของหลักสูตร
ก าหนด** 
2) เป็นวิชาศึกษา
ทั่วไป-เลือก หรือ 
วิชาเลือกเสรี
ส าหรับนักศึกษา
หลักสูตรอื่นฯ 

**** หมายเหตุ 
เฉพาะนักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการประกอบการเทคโนโลยีขั้นสูง (หลักสูตรนานาชาติ)  และหลักสูตรวิทยา

ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรนานาชาติ) ให้เรียนรายวิชา GE210 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม (Foundation of 
Programming) แทนรายวิชา GE201การคิดเชิงนวัตกรรมทางดิจิทัลและการโค้ด (Digital Innovative Thinking and Coding) 
Remark: 
 Bachelor of Business Administration Program in Innovation Driven Entrepreneurship (International Program) 
and Bachelor of Science Program in Computer Science (International Program) are require to enroll to study GE210 
Foundation of Programming instead to enroll to GE201 Digital Innovative Thinking and Coding.  
 

ส่วนที่ 2  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป-เลือก นักศึกษาเลือกเรียนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิตจากกลุ่มวิชาต่อไปนี้ 
- กลุ่มวิชาภาษาและทักษะการสื่อสาร   
- กลุ่มวิชาธุรกิจและการประกอบการ   
- กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
- กลุ่มวิชาสุนทรียศาสตร์และวัฒนธรรม   
- กลุ่มวิชาคุณภาพชีวิตและสังคมยั่งยืน   

 รายวิชาในหมวดศึกษาทั่วไป-เลือก เป็นไปตามหมวดวิชาศึกษาทั่วไประดับปริญญาตรี หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2560 มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย  
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2. หมวดวิชาเฉพาะ 90 หน่วยกิต 

 หมวดวิชาเฉพาะมี 3 กลุ่มวิชา จ านวนรวม 90 หน่วยกิต ประกอบด้วย  

  

 

 ก. กลุ่มวิชาแกนพื้นฐาน  36 หน่วยกิต 

 นักศึกษาทุกคนต้องเรียนรายวิชาในหมวดนี้  

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏบิัต-ิ
ศึกษาด้วยตนเอง) 

เงื่อนไข 

DA101 วาดเส้นพ้ืนฐาน  
(Basic Drawing) 

3(2-2-5)  

DA102 จิตรกรรมพื้นฐาน  
(Basic Painting) 

3(2-2-5)  

DA103 ประวัติศาสตร์ศิลปะร่วมสมัย 
(Contemporary Art History) 

3(3-0-6)  

DA104 ประติมากรรมพ้ืนฐาน  
(Basic Sculpture) 

3(2-2-5)  

DA105 จิตรกรรมดิจิทัล  
(Digital Painting) 

3(2-2-5)  

DA106 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 
(Computer for Design) 

3(2-2-5)  

DA201 การถ่ายภาพเบื้องต้น 
(Basic Photography) 

3(2-2-5)  

DA202 ความคิดสร้างสรรค์เพ่ืองานออกแบบ  
(Creativity for Design) 

3(2-2-5)  

DA203 การออกแบบเพื่อสร้างแบรนด์  
(Branding Design) 

3(2-2-5)  

DA204 กฎหมายและจริยศาสตร์ทางดิจิทัลอาร์ต 
(Laws and Ethics for Digital Art) 

3(3-0-6)  

DA301 การท าธุรกิจและการตลาดทางดิจิทัลอาร์ต 
(Digital Art Business and Marketing) 

3(3-0-6)  

DA302 เทคนิคการน าเสนอผลงาน  
(Presentation Techniques) 

3(3-0-6)  
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏบิัต-ิ
ศึกษาด้วยตนเอง) 

เงื่อนไข 

    

    

    

    

 ข. กลุ่มวิชาเฉพาะบงัคบั  33 หน่วยกิต 
  กลุ่มวชิาเฉพาะบงัคบัใหน้กัศกึษาเลอืกเรยีน 1 ดา้นจาก 3 ดา้น คอื ดา้นกราฟิกดไีซน์ 
(Graphic Design) ดา้นการออกแบบสื่อออนไลน์ปฏสิมัพนัธ ์(Interactive Online Media Design) และดา้น
วชิวลเอฟเฟกตแ์ละแอนิเมชนั (Visual Effect and Animation) 
  (1) กลุ่มวิชาเฉพาะบังคับด้านกราฟิกดีไซน์ (Graphic Design) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษา

ด้วยตนเอง) 

เงื่อนไข 

DG101 กราฟิกดีไซน์เบื้องต้น 
(Basic Graphic Design) 

3(2-2-5)  

DG102 กราฟิกดีไซน์เพ่ือการสร้างแบรนด์ 
(Graphic Design for Branding) 

3(2-2-5)  

DG103 กราฟิกดีไซน์เพ่ือสังคมและสิ่งแวดล้อม 
(Graphic Design for Society and Environment) 

3(2-2-5)  

DG104 การสร้างภาพประกอบเพื่องานกราฟิก 
(Illustration for Graphic) 

3(2-2-5)  

DG105 การออกแบบกราฟิกเคลื่อนไหว  
(Motion Graphic Design) 

3(2-2-5)  

DG106 การออกแบบกราฟิกเพ่ืองานโฆษณา  
(Graphic Design for Advertising) 

3(2-2-5)  

DG107 การวิจัยและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
(Research and Design Thinking Process) 

3(2-2-5)  

DG108 ประสบการณ์วิชาชีพด้านกราฟิกดีไซน์ 
(Practicum in Graphic Design) 

3(0-6-3) หรือศึกษาโครงงาน
ด้านกราฟกิดีไซน์ 

 หรือ   

DG109 โครงงานด้านกราฟิกดีไซน์ 
(Graphic Design Project) 

3(0-6-3) หรือศึกษา
ประสบการณ์วิชาชีพ

ด้านกราฟกิดีไซน์ 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษา

ด้วยตนเอง) 

เงื่อนไข 

 และ   

DG110 สัมมนาด้านกราฟิกดีไซน์ 
(Seminar in Graphic Design) 

3(3-0-6) ศึกษาควบคู่กับวิชา
ประสบการณ์วิชาชีพ
ด้านกราฟกิดีไซน์/

โครงงานด้านกราฟิก
ดีไซน์ 

DG111 สหกิจศึกษา 
(Co-operative Education) 

6(0-40-20)  

DG112 ศิลปนิพนธ์ 
(Art Thesis) 

6(0-18-0)  

 

 

  (2) กลุ่มวิชาเฉพาะบังคับด้านการออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ (Interactive Online 

Media Design)  

  
 รหัสวิชา 

ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษา

ด้วยตนเอง) 

เงื่อนไข 

DI101 การออกแบบข้อมูล 
(Content Design) 

3(2-2-5)  

DI102 โครงงานการออกแบบและการพัฒนาแนวคิด 
(Project Idea Design and Development) 

3(2-2-5)  

DI103 การออกแบบขั้นตอนการใช้งานของผู้ใช้ 
(User Flow Design) 

3(2-2-5)  

DI104 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ 
(User Experience Design) 

3(2-2-5)  

DI105 การออกแบบสื่อออนไลน์ 
(Online Media Design) 

3(2-2-5)  

DI106 การออกแบบเว็บ 
(Web Design) 

3(2-2-5)  

DI107 การออกแบบข้อมูลในสื่อสังคม 
(Content Design on Social Media) 

3(2-2-5)  
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 รหัสวิชา 

ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษา

ด้วยตนเอง) 

เงื่อนไข 

DI108 ประสบการณ์วิชาชีพด้านการออกแบบสื่อออนไลน์
ปฏิสัมพันธ์  
(Practicum in Interactive Online Media Design) 

3(0-6-3) หรือศึกษาโครงงาน
ด้าน การออกแบบสื่อ
ออนไลน์ปฏิสัมพันธ ์

 หรือ   

DI109 โครงงานด้านการออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ 
(Interactive Online Media Design Project) 

3(0-6-3) หรือศึกษา
ประสบการณ์วิชาชีพ
ด้านการออกแบบสื่อ
ออนไลน์ปฏิสัมพันธ ์

 และ   

DI110 สัมมนาด้านการออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ 
(Seminar in Interactive Online Media Design) 

3(3-0-6) ศึกษาควบคู่กับวิชา
ประสบการณ์วิชาชีพ
ด้านการออกแบบสื่อ
ออนไลน์ปฏิสัมพันธ์/

โครงงานด้านการ
ออกแบบสื่อออนไลน์

ปฏิสัมพันธ ์
DI111 สหกิจศึกษา 

(Co-operative Education) 
6(0-40-20)  

DI112 ศิลปนิพนธ์ 
(Art Thesis) 

6(0-18-0)  

 

  (3) กลุ่มวิชาเฉพาะบังคับด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน (Visual Effect and 

Animation) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษา

ด้วยตนเอง) 

เงื่อนไข 

DV101 พ้ืนฐานความรู้วิชวลเอฟเฟกต์ 
(Fundamentals Visual Effects) 

3(2-2-5)  

DV102 โรโตสโคปปิ้งส าหรับงานวิชวลเอฟเฟกต์ 
(Rotoscoping for Visual Effects Studio) 

3(2-2-5)  

DV103 แมทช์มูฟวิ่งส าหรับงานวิชวลเอฟเฟกต์ 
(Match Moving for Visual Effects) 

3(2-2-5)  

DV104 การข้ึนโมเดลและการท าพ้ืนผิวสามมิติ 
(3D Modeling and Texturing) 

3(2-2-5)  
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษา

ด้วยตนเอง) 

เงื่อนไข 

DV105 การให้แสงและการเร็นเดอร์สามมิติ 
(3D Lighting and Rendering) 

3(2-2-5)  

DV106 พ้ืนฐานการอนิเมทสามมิติ 
(Basic 3D Animate) 

3(2-2-5)  

DV107 ขั้นตอนการผลิตคอมพิวเตอร์แอนิเมชันสองมิติ 
(Production Process of 2D Computer Animation) 

3(2-2-5)  

DV108 ประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 
(Practicum in Visual Effect and Animation) 

3(0-6-3) หรือศึกษาโครงงาน
ด้าน วิชวลเอฟเฟกต์

และแอนิเมชัน 
 หรือ   

DV109 โครงงานด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 
(Visual Effect and Animation Project) 

3(0-6-3) หรือศึกษา
ประสบการณ์วิชาชีพ
ด้านวิชวลเอฟเฟกต์

และแอนิเมชัน 
 และ   

DV110 สัมมนาด้านวิชวลเอฟเฟกต์และและแอนิเมชัน 
(Seminar in Visual Effect and Animation) 
 

3(3-0-6) ศึกษาควบคู่กับวิชา
ประสบการณ์วิชาชีพ
ด้านวิชวลเอฟเฟกต์
และ/โครงงานด้าน
วิชวลเอฟเฟกต์และ

แอนิเมชัน 
DV111 สหกิจศึกษา 

(Co-operative Education) 
6(0-40-20)  

DV112 ศิลปนิพนธ์ 
(Art Thesis) 

6(0-18-0)  

 

 ค. กลุ่มวิชาเฉพาะเลือก  21 หน่วยกิต 

  

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษา

ด้วยตนเอง) 

เงื่อนไข 

DE101 การออกแบบบรรจุภัณฑ์  
(Packaging Design) 

3(2-2-5)  

DE102 การถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก 
(Photography for Graphic Design) 

3(2-2-5)  
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษา

ด้วยตนเอง) 

เงื่อนไข 

DE103 การออกแบบกราฟิกเพ่ือสภาพแวดล้อม 
(Environmental Graphic Design) 

3(2-2-5)  

DE104 การออกแบบอินโฟกราฟิก 
(Information Graphic Design) 

3(2-2-5)  

DE105 การออกแบบงานสิ่งพิมพ์ 
(Print Media Design) 

3(2-2-5)  

DE106 การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 
(Corporate Identity Design) 

3(2-2-5)  

DE107 การถ่ายภาพเพ่ืองานโฆษณา  
(Advertising Photography) 

3(2-2-5)  

DE108 กราฟิกเพ่ืองานผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 
(Graphic for Product and Package Design) 

3(2-2-5)  

DE109 ธุรกิจการออกแบบ 
(Design Business) 

3(3-0-6)  

DE110 หัวข้อคัดเฉพาะทางกราฟิกดีไซน์ 1 
(Selected Topic in Graphic Design 1) 

3(3-0-6)  

DE111 หัวข้อคัดเฉพาะทางกราฟิกดีไซน์ 2 
(Selected Topic in Graphic Design 2) 

3(2-2-5)  

DE112 หัวข้อคัดเฉพาะทางกราฟิกดีไซน์ 3 
(Selected Topic in Graphic Design 3) 

3(2-2-5)  

DE201 การเขียนโปรแกรมพ้ืนฐานส าหรับเว็บ 
(Basic Web Programming) 

3(2-2-5)  

DE202 การเขียนโปรแกรมจาวาสคริปต์ส าหรับเว็บ 
(JavaScript Web Programming) 

3(2-2-5)  

DE203 การเขียนโปรแกรมควบคุมบนเว็บเบราว์เซอร์ 
(Web Programming for Front End) 

3(2-2-5)  

DE204 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บส าหรับส่วน
ประมวลผลหลัก 
(Back-end Web Programming) 

3(2-2-5)  

DE205 การเขียนจาวาสคริปต์ขั้นสูงส าหรับเว็บ 
(Advanced JavaScript Programming for Web) 

3(2-2-5)  
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษา

ด้วยตนเอง) 

เงื่อนไข 

DE206 การเขียนภาษา PHP ส าหรับเว็บ 
(PHP Programming for Web) 

3(2-2-5)  

DE207 การใช้ XML ส าหรับเว็บ 
(XML for Web) 

3(2-2-5)  

DE208 แอนิเมชันบนเว็บเบราว์เซอร์ 
(Animation on Web) 

3(2-2-5)  

DE209 ภาพสามมิติบนเว็บเบราว์เซอร์ 
(3D on Web) 

3(2-2-5)  

DE210 ภาพเคลื่อนไหวแบบสองมิติเพ่ือการน าเสนอข้อมูล 
(2D Motion Graphic for Presentation) 

3(2-2-5)  

DE211 หัวข้อคัดเฉพาะทางการออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ 
1 
(Selected Topic in Interactive Online Media 
Design 1) 

3(3-0-6)  

DE212 หัวข้อคัดเฉพาะทางการออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ 
2 
(Selected Topic in Interactive Online Media 
Design 2) 

3(2-2-5)  

DE213 หัวข้อคัดเฉพาะทางการออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ 
3 
(Selected Topic in Interactive Online Media 
Design 3) 

3(2-2-5)  

DE301 
 

การออกแบบและตัดต่อเสียง 
(Sound Design and Editing) 

3(2-2-5)  

DE302 การน าเสนอเรื่องด้วยภาพและการสร้างแอนิเมติก 
(Storyboarding and Animatic) 

3(2-2-5)  

DE303 การวาดการ์ตูนดิจิทัล 
(Digital Comic Drawing) 

3(2-2-5)  

DE304 แฟ้มงานอิเล็กทรอนิกส์ 
(E-Portfolio) 

3(2-2-5)  

DE305 การริกก้ิงสามมิติ 3(2-2-5)  
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษา

ด้วยตนเอง) 

เงื่อนไข 

(3D Rigging) 
DE306 การออกแบบและพัฒนาตัวละคร 

(Character Design and Development) 
3(2-2-5)  

DE307 การปั้นโมเดลและการท าพ้ืนผิวสามมิตขิั้นสูง 
(Advanced 3D Model and Texture) 

3(2-2-5)  

DE308 การเตรียมพร้อมส าหรับโครงงานวิชวลเอฟเฟกต์และ
แอนิเมชัน 
(Preparation for Senior Project Visual Effects and 
Animation) 

3(2-2-5)  

DE309 การท าการเคลื่อนไหวสามมิติขั้นสูง 
(Advanced 3D Animating) 

3(2-2-5)  

DE310 การเขียนสีดิจิทัลและการออกแบบคอนเซ็ปชวลบอร์ด 
( Digital Painting and Conceptual Board Design) 

3(3-0-6)  

DE311 วิชวลเอฟเฟกต์ 3D  
(3D Visual Effects) 

3(2-2-5)  

DE312 การถ่ายภาพดิจิทัลส าหรับงานวิชวลเอฟเฟกต์และ
แอนิเมชัน 
(Digital Photography for VFX and Animation)  

3(2-2-5)  

DE313 งานหลังการผลิตส าหรับวิชวลเอฟเฟกต์ 
(Post Production for VFX) 

3(2-2-5)  

DE314 งานหลังการผลิตส าหรับคอมพิวเตอร์แอนิเมชันสามมิติ 
(Post Production for 3D Computer Animation) 

3(2-2-5)  

DE315 การเล่าเรื่อง 
(Storytelling)  

3(3-0-6)  

DE316 โมชันแคปเจอร์  
(Motion Capture)  

3(2-2-5)  

DE317 ประวัติศาสตร์วิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 
(History of VFX and Animation)  

3(3-0-6)  

DE318 หัวข้อพิเศษทางวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 1  
(Special Topics in VFX and Animation 1) 

3(3-0-6)  

DE319 หัวข้อพิเศษทางวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 2  3(2-2-5)  
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษา

ด้วยตนเอง) 

เงื่อนไข 

(Special Topics in VFX and Animation 2) 
DE320 หัวข้อพิเศษเชิงปฏิบัติการทางวิชวลเอฟเฟกต์และ

แอนิเมชัน 1  
(Operational Special Topics in VFX and 
Animation 1) 

3(2-2-5)  

DE321 หัวข้อพิเศษเชิงปฏิบัติการทางวิชวลเอฟเฟกต์และ
แอนิเมชัน 2 
(Operational Special Topics in VFX and 
Animation 2) 

3(2-2-5)  
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3. หมวดวิชาเลือกเสรี   6 หน่วยกิต 

 นักศึกษาต้องศึกษาวิชาเลือกเสรีจ านวนอย่างน้อย 6 หน่วยกิต โดยนักศึกษาอาจเลือกรายวิชาที่เปิดสอน

ในสาขาวิชาอ่ืนในระดับปริญญาตรีในคณะศิลปะและการออกแบบดิจิทัลหรือคณะอ่ืนในมหาวิทยาลัย หรือ

รายวิชาที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยอ่ืน ๆ ทั้งในและต่างประเทศที่ มีข้อตกลง/ร่วมมือกับมหาวิทยาลัย หรือได้

รับรองจากส านักงาน ก.พ.  

   3.1.4 แผนการศึกษา 

ปี 1 ภาคต้น 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบตัิ-ศึกษา
ด้วยตนเอง) 

เงื่อนไขก่อนเรียน 

GE001 ภาษาไทยเพื่ออาชีพ 3(3-0-6)  
GE002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1 3(3-0-6)  
GExxx หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป-เลือก (1/3) 3(3-0-6)  
DA101 วาดเส้นพื้นฐาน  3(2-2-5)  
DA102 จิตรกรรมพื้นฐาน  3(2-2-5)  
DA103 ประวัติศาสตร์ศิลปะร่วมสมัย  3(3-0-6)  

รวม 18  
 

ปี 1 ภาคปลาย 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบตัิ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

เงื่อนไขก่อนเรียน 

GE003 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2 3(3-0-6) 
ศึกษากอ่น GE002* หรอืคะแนน TOEIC 

หรือเทียบเท่าตามเกณฑ์ทีก่ าหนด 

GE101 การประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม 3(3-0-6)  
GE201 การคิดเชิงนวัตกรรมทางดิจิทัลและการโค้ด 3(3-0-6)  
DA104 ประติมากรรมพื้นฐาน  3(2-2-5)  
DA105 จิตรกรรมดิจิทัล  3(2-2-5)  
DA106 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 3(2-2-5)  

เสรี (1/2) เสรี (1/2)   
รวม 21  
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ปี 2 ภาคต้น 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบตัิ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

เงื่อนไขก่อนเรียน 

GE004 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในงานอาชพี 1 3(3-0-6) 
ศึกษากอ่นGE003* หรือคะแนน TOEIC 

หรือเทียบเท่าตามเกณฑ์ทีก่ าหนด 

GExxx หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป-เลือก (2/3) 3(3-0-6)  
DA201 การถ่ายภาพเบื้องต้น 3(2-2-5)  
DA202 ความคิดสร้างสรรค์เพื่องานออกแบบ  3(2-2-5)  
DA203 การออกแบบเพือ่สร้างแบรนด์ 3(2-2-5)  

 วิชาเฉพาะบังคับ 1/10   
 วิชาเฉพาะบังคับ 2/10   

รวม 21  
 

ปี 2 ภาคปลาย 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบตัิ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

เงื่อนไขก่อนเรียน 

GE005 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในงานอาชพี 2 3(3-0-6) 
ศึกษากอ่นGE004* หรือคะแนน TOEIC 

หรือเทียบเท่าตามเกณฑ์ทีก่ าหนด 
DA204 กฎหมายและจริยศาสตร์ทางดิจิทัลอาร์ต 3(3-0-6)  

 วิชาเฉพาะบังคับ 3/10   
 วิชาเฉพาะบังคับ 4/10   
 วิชาเฉพาะเลือก 1/7   

รวม 15  
 

ปี 3 ภาคต้น 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 

หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบตัิ-

ศึกษาด้วยตนเอง) 

เงื่อนไขก่อนเรียน 

GExxx หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป-เลือก (3/3) 3(3-0-6)  

DA301 การท าธุรกิจและการตลาดทางดิจิทัลอาร์ต 3(3-0-6)  

DA302 เทคนิคการน าเสนอผลงาน 3(3-0-6)  

 วิชาเฉพาะบังคับ 5/10   

 วิชาเฉพาะบังคับ 6/10   

 วิชาเฉพาะเลือก 2/7   

รวม 18  
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ปี 3 ภาคปลาย 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบตัิ-ศึกษา
ด้วยตนเอง) 

เงื่อนไขก่อนเรียน 

 วิชาเฉพาะบังคับ 7/10   
 วิชาเฉพาะเลือก 3/7   
 วิชาเฉพาะเลือก 4/7   
 วิชาเฉพาะเลือก 5/7   

รวม 12  
 

ปี 4 ภาคต้น 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบตัิ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

เงื่อนไขก่อนเรียน 

 ศิลปนิพนธ์ วิชาเฉพาะบังคับ 8/10 6(0-18-0)  
 วิชาเฉพาะเลือก 6/7   
 วิชาเฉพาะเลือก 7/7   

เสรี (2/2) เสรี (2/2)   
รวม 15  

 

ปี  4 ภาคปลาย 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบตัิ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

เงื่อนไขก่อนเรียน 

 แผนปกต ิ   
XX109 ประสบการณ์วิชาชีพ วิชาเฉพาะบังคับ 9/10 3(0-6-3)  
XX110 สัมมนา วิชาเฉพาะบังคับ 10/10 3(3-0-6)  

 แผนสหกิจศึกษา   
DX111 สหกิจศึกษา 6(0-40-20)  

รวม 6  
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   3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา 

  1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 

7.3.1 ส่วนที่ 1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป-บังคับ   นักศึกษาทุกคนต้องเรียนจ านวน 21  หน่วยกิต  ดังต่อไปนี้ 

 7.3.1.1 กลุ่มวิชาภาษาและทักษะการสื่อสาร 

  1) กลุ่มวิชาภาษา 
GE001 ภาษาไทยเพื่ออาชีพ 3(3-0-6) 

 (Thai for Careers)  
          พัฒนาทักษะภาษาไทยมาตรฐานในด้านการฟัง การพูด การอ่าน  การเขียน การใช้

ภาษาไทยเพื่อพัฒนาความคิดและอาชีพการงาน ฝึกปฏิบัติทักษะการใช้ภาษาไทยโดยใช้
บทเรียน บทอ่าน และแบบฝึกหัดที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับอาชีพตามสาขาของผู้เรียน 
           Development of standard Thai language skills: listening, 
speaking, reading, and writing; use of Thai language to develop thinking 
process and careers; practice of Thai language skills through lessons, 
reading passages, and exercises relating to students’ future careers 

 

   
GE002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1 3(3-0-6) 

 (English for Communication 1)  
           พัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน โดยเน้น

ทักษะการฟังเพื่อจับใจความส าคัญ และรายละเอียดจากข้อความหรือบทสนทนาสั้น ๆ   
การพูดทักทาย เริ่มต้นบทสนทนา แนะน าตนเอง ต้อนรับ ถามและตอบข้อมูลอย่าง
ง่าย การอ่านข้อความระดับย่อหน้าอย่างง่าย ๆ เพื่อจับใจความส าคัญและแสดงความ
คิดเห็น การเขียนข้อความสั้น ๆ ในรูปแบบทั่วไปและผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
           Development of English communication skills in everyday life 
focusing on listening to short passages or conversations for main ideas 
and details, greeting, taking part in small talks, introducing oneself, 
welcoming, asking and giving basic information, reading short passages 
for main ideas and expressing opinions towards what is being read, and 
writing short passages in both general and electronic forms. 

 

   
GE003 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2 3(3-0-6) 

 (English for Communication 2)  
 ศึกษาก่อน GE002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1 หรือคะแนน TOEIC หรือเทียบเท่า

ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 

               พัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน  โดย
เน้นทักษะการฟังเพื่อจับใจความส าคัญและรายละเอียดจากข้อความหรือบทสนทนาที่
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ซับซ้อนขึ้น  การมีส่วนร่วมในการสนทนาโดยการถามตอบ และแสดงความคิดเห็น  
การพูดในสถานการณ์ต่าง ๆ ที่พบในชีวิตประจ า วัน รวมทั้งการน าเสนอและ
เปรียบเทียบข้อมูลทางธุรกิจอย่างง่าย  การอ่านข้อความในหัวข้อที่หลากหลายทั้งใน
รูปแบบทั่วไปและผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
            Development of English communication skills in everyday life 
focusing on listening to more complicated passages or conversations for 
main ideas and details, taking part in conversations by asking, responding, 
and expressing opinions, speaking in various situations in everyday life as 
well as presenting and comparing basic business information, reading 
more complicated passages on diverse topics 

   
GE004  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในงานอาชีพ 1 3(3-0-6) 

 (English for Communication in Careers 1)  
 ศึกษาก่อน GE003 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2 หรือคะแนน TOEIC หรือเทียบเท่า

ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 

        พัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางธุรกิจที่สอดคล้องกับ
สาขาวิชา บูรณาการทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียน  ฝึกสนทนาทางโทรศัพท์
น าเสนอข้อมูล  เปรียบเทียบและวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ  เขียนบันทึกภายในและ
จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ อ่านข่าวหรือบทความเพื่อศึกษารายละเอียดและสรุปใจความ
ส าคัญ  ก าหนดให้มีการอ่านนอกเวลาและการศึกษาด้วยตนเอง 
           Development of English for business communication skills 
relating to students’ fields of study by integrating the four skills: listening, 
speaking, reading, and writing, including telephone conversation; 
presenting, comparing, and analyzing business information; reading news 
or articles for details and summarizing main ideas; external readings and 
self-study lessons 

 

   
GE005  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในงานอาชีพ 2 3(3-0-6) 

 (English for Communication in Careers 2)  
 ศึกษาก่อน GE004 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในงานอาชีพ 1  หรือคะแนน TOEIC 

หรือเทียบเท่าตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 

        พัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางธุรกิจที่สอดคล้องกับ
สาขาวิชา บูรณาการทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียน  ฝึกเสนอและอภิปราย
ข้อคิดเห็น สัมภาษณ์งาน เขียนประวัติส่วนตัวและจดหมายสมัครงาน  อ่านข่าวหรือ
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บทความเพื่อศึกษารายละเอียดและสรุปใจความส าคัญ  ก าหนดให้มีการอ่านนอกเวลา
และการศึกษาด้วยตนเอง 
           Development of English for business communication skills 
relating to students’ fields of study by integrating the four skills: listening, 
speaking, reading, and writing, including presentation and discussion skills, 
job interview, writing resumes and application letters, reading news or 
articles for details and summarizing main ideas, external readings and self-
study lessons 

   
GE067 ทักษะการน าเสนอและการพูดในที่สาธารณะ         

(Presentation and Public Speaking Skills) 
เงื่อนไข  
1) วิชาศึกษาทั่วไป-บงัคับของหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการประกอบการ
เทคโนโลยีขัน้สูง (หลักสูตรนานาชาติ)  และหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ (หลักสูตรนานาชาติ) 
2) เป็นวิชาศึกษาทั่วไป-เลือก หรือ วิชาเลือกเสรีส าหรับนักศึกษาหลักสูตรอ่ืนฯ 
        การน าเสนอแนวคิดด้านงานเทคโนโลยี การน าเสนอภายในเวลาที่ก าหนด การ
พูดในที่สาธารณะเพื่อโน้มนา้วนกัลงทุน ทักษะการน าเสนอส่วนบุคคล เรียนรู้เกี่ยวกับ
ภาษากาย การใช้สไลด์เพื่อการน าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ และวิธีการใช้ค าพูดให้
เป็นสิ่งที่มีคา่นา่ฟัง 
        Pitching technology concepts within the time limit, public 
speaking that attends the capital venture, personal presentation skills, 
body language, using slides effectively, and how to hack the spoken 
word into something worth listening to. 

3(3-0-6) 

 

7.3.1.2) กลุ่มวิชาธุรกิจและการประกอบการ ( Business and Entrepreneurship) 

GE101 การประกอบการที่ขบัเคลื่อนด้วยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 (Innovation-Driven Entrepreneurship)  
         กระบวนการประกอบการเพื่อเสริมสร้างและผสมผสาน ทฤษฎี แนวคิด ทักษะ 

ทัศนคติ และความสามารถในการเป็นผู้ประกอบการ โดยการตระหนักถึงปัญหาและ
โอกาส  เพื่อค้นหาแนวคิดและหนทางเชิงสร้างสรรค์ในการแก้ไขปัญหาและสร้าง
คุณค่า รวมไปถึงการพัฒนาต่อยอดให้เกิดการปฏิบัติในเชิงธุรกิจอย่างเป็นรูปธรรม 
      Entrepreneurial process to develop and integrate theories, ideas, 
skills, mindsets, and entrepreneurial capabilities in order to explore and 
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generate ideas for solving problems and creating value, as well as 
development for business practice 

   
GE120 จากศูนย์สู่การเป็นฮีโร่                                    

(From Zero to Hero) 
เงื่อนไข  
1) วิชาศึกษาทั่วไป-บงัคับของหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการประกอบการ
เทคโนโลยีขัน้สูง (หลักสูตรนานาชาติ)  และหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ (หลักสูตรนานาชาติ) 
2) เป็นวิชาศึกษาทั่วไป-เลือก หรือ วิชาเลือกเสรีส าหรับนักศึกษาหลักสูตรอ่ืนฯ 
        กรอบแนวคิดการสร้างสตาร์ทอัพ  กระบวนการ แนวคิด เตรื่องมือและความ
ท้าทายของการสร้างธุรกิจที่ประสบความส าเร็จ  โครงสร้างและแนวคิดตลาดที่ส าคัญ  
กระบวนการการน าไอเดียมาสู่ตลาดโดยใช้กรอบแนวคิดและวิธีการตรวจสอบไอเดียที่
เป็นที่นิยม  การออกแบบโมเดลธุรกิจและกลยุทธ์แรงยึดเหนี่ยวส าหรับสตาร์ทอัพ 
ความสามารถและความน่าสนใจในการเป็นผู้ประกอบการ 
            Frameworks of creating startups. The process, concepts, tools, 
and challenges of creating a successful new venture. Key market 
structures and concepts. Process of bringing ideas to market using 
popular idea validation frameworks and methodologies. Business model 
design and cohesive strategy for startups. Capabilities and interest in 
being an entrepreneur. 

3(3-0-6) 

 

7.3.1.3  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (Science and Technology) 

GE201 การคิดเชิงนวัตกรรมทางดิจิทัลและการโค้ด 3(3-0-6) 

 (Digital Innovative Thinking and Coding)  
          แนวคิด มุมมอง และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้

และการแก้ปัญหาในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล  ฝึกทักษะพื้นฐานการใช้แอปพลิเคชัน และการพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์สมัยใหม่ผ่านกระบวนการค้นคว้า วิเคราะห์ และประมวลผลข้อมูล จนเกิด
นวัตกรรมที่ตอบสนองต่อความต้องการของคนในสังคม 
        Concepts, points of view and applications of information 
technology to support learning and problem solving in the digital 
economy era, as well as practice in fundamental skills for application 
usage and modern application program development through 
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researching, analyzing and assessing data leading to innovation 
responding to people’s needs 

   
GE210 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม                              

(Foundation of Programming) 
เงื่อนไข  
1) วิชาศึกษาทั่วไป-บงัคับของหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาการประกอบการ
เทคโนโลยีขัน้สูง (หลักสูตรนานาชาติ)  และหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ (หลักสูตรนานาชาติ) 
2) เป็นวิชาศึกษาทั่วไป-เลือก หรือ วิชาเลือกเสรีส าหรับนักศึกษาหลักสูตรอ่ืนฯ 
 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ประเภทของตัวแปร นิพจน์ การก าหนดค่า โครงสร้าง
พื้นฐานของการเขียนโปรแกรม การเขียนฟังก์ชัน 
 Introduction to building blocks of programming, primitives, expressions, 
assignments, and functions 

3(2-2-5) 

 
ส่วนที่ 2  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป-เลือก นักศึกษาเลือกเรียนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิตจากกลุ่มวิชาต่อไปนี้ 

- กลุ่มวิชาภาษาและทักษะการสื่อสาร   
- กลุ่มวิชาธุรกิจและการประกอบการ   
- กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
- กลุ่มวิชาสุนทรียศาสตร์และวัฒนธรรม   
- กลุ่มวิชาคุณภาพชีวิตและสังคมยั่งยืน   

 ค าอธิบายรายวิชาในหมวดศึกษาทั่วไป-เลือก เป็นไปตามหมวดวิชาศึกษาทั่วไประดับปริญญาตรี หลักสูตร

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย (ดูภาคผนวก ก.) 

 
 2. หมวดวิชาเฉพาะ 90 หน่วยกิต   
 ก. กลุ่มวิชาแกน 36 หน่วยกิต 
DA101  วาดเส้นพื้นฐาน             3(2-2-5) 

 (Basic Drawing) 

 เส้น รูปร่าง รูปทรง ตามหลักกายวิภาคของวัตถุและหลักวิชาทัศนียวิทยา การทดลอง ฝึกฝน เรียนรู้
การวาดเส้น การสังเกตและถ่ายทอดรูปทรงจากธรรมชาติด้วยความเข้าใจเรื่อง ทัศนียภาพ บรรยากาศ ระยะ 
มิติ ด้วยเทคนิคต่างๆ  สร้างความเข้าใจในการเลือกวัสดุให้เหมาะสมกับเทคนิคและวิธีการ 
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DA102  จิตรกรรมพื้นฐาน      3(2-2-5) 

 (Basic Painting) 

 การสร้างสรรค์งานจิตรกรรมขั้นพ้ืนฐาน สร้างความเข้าใจหลักทฤษฎีสี และ องค์ประกอบศิลป์ 
เทคนิควิธีการทางจิตรกรรม สีน้ า สีอะคริลิก ทดลองเทคนิควิธีการอ่ืน ๆ ศึกษาธรรมชาติจาก ต้นแบบสิ่งมีชีวิต 
หุ่นนิ่ง และทิวทัศน์นอกสถานที ่
 
DA103  ประวัติศาสตร์ศิลปะร่วมสมัย     3(3-0-6) 

 (Contemporary Art History) 

 เนื้อหา รูปแบบ และความเคลื่อนไหวของศิลปะตะวันตกในยุคสมัยต่าง ๆ ตั้งแต่ศิลปะ อียิปต์ ถึง

ศิลปะในคริสต์ศตวรรษที่ 20 รวมทั้งการวิจารณ์ เปรียบเทียบศิลปะในยุคเหล่านั้นกับ สภาพแวดล้อมทางสังคม 

เศรษฐกิจ และการเมือง ที่ส่งผลต่อการสร้างสรรค์งานศิลปะและการออกแบบ 

 

DA104  ประติมากรรมพื้นฐาน           3(2-2-5) 

 (Basic Sculpture) 

 การสร้างประติมากรรมข้ันพ้ืนฐาน ฝึกการสังเกตและการถ่ายทอดโครงสร้าง รูปทรง ปริมาตร พ้ืน
ระนาบ ที่ว่าง และองค์ประกอบจากวัตถุสิ่งของ และร่างกายมนุษย์ ในลักษณะประติมากรรมนูนต่ า นูนสูง และ 
ลอยตัว เพื่อต่อยอดการสร้างโมเดลขนาดเล็ก 
 
DA105  จิตรกรรมดิจิทัล             3(2-2-5) 

 (Digital Painting) 

 นักศึกษาจะได้เรียนรู้การใช้ โปรแกรมส าเร็จรูปบนคอมพิวเตอร์ และแอปพลิเคชันบนไอแพดในการ
วาดภาพ การสร้างเลเยอร์ ของภาพผลงานสร้างสรรค์ การตกแต่งภาพด้วยการเบลนสี สร้างพ้ืนผิว สร้างแสง
บรรยากาศโดยรวม 
 
DA106  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ           3(2-2-5) 

 (Computer for Design) 

 ศึกษาและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมกราฟิกพ้ืนฐานส าเร็จรูปในการท างานออกแบบประเภท
ต่างๆ การใช้แถบเครื่องมือ การเรียนรู้เรื่องเทคนิคและวิธีการเบื้องต้น เช่น การออกแบบตราสัญลักษณ์ การ
สร้างและตกแต่งภาพ รวมถึงการฝึกออกแบบในภาคปฏิบัติจากโจทย์ในลักษณะต่างๆ ตามท่ีก าหนดไว้ 
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DA201  การถ่ายภาพเบื้องต้น           3(2-2-5) 

 (Basic Photography) 

 ศึกษาทฤษฎีและหลักการถ่ายภาพเบื้องต้น การใช้ การควบคุมและการดูแลรักษากล้องถ่ายภาพ 

เทคนิคการใช้และการเลือกอุปกรณ์ถ่ายภาพให้เหมาะสม การถ่ายภาพเฉพาะทางและการถ่ายภาพส าหรับงาน

ออกแบบต่างๆ การจัดแสงเพ่ือการถ่ายภาพในห้องถ่ายภาพ การน าความรู้เรื่องการถ่ายภาพไปใช้ในงานด้าน

ออกแบบในแต่ละประเภท 

 

DA202  ความคิดสร้างสรรค์เพื่องานออกแบบ             3(2-2-5) 

 (Creativity for Design) 

 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎี กระบวนการตั้งแต่เริ่มต้น การวิเคราะห์ การสร้างเนื้อหาและการฝึกปฏิบัติ

เบื้องต้นที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์เพ่ืองานด้านออกแบบ รวมถึงศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง เช่น 

แนวคิดทฤษฎีการจูงใจ แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวกับศิลปะเบื้องต้น แนวคิดด้านพฤติกรรมผู้บริโภค เพ่ือน าไป

ประยุกต์ใช้ในการน าความคิดสร้างสรรค์มาใช้ในการวางแผนและออกแบบงานด้านดิจิทัลให้เกิดประสิทธิภาพ

สูงสุด 

 

DA203  การออกแบบเพื่อสร้างแบรนด์          3(2-2-5) 

 (Branding Design) 

 หลักการและแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวกับแบรนด์ ความหมายและความส าคัญของแบรนด์ที่มีต่อธุรกิจ 

กระบวนการสร้างแบรนด์ องค์ประกอบของแบรนด์ คุณค่าเชิงมูลค่าของแบรนด์ บทบาทและความส าคัญของ

การออกแบบกับการสร้างแบรนด์ กรณีศึกษาเทคนิคการออกแบบเพ่ือสร้างแบรนด์ระดับภูมิภาคและแบรนด์

ระดับโลก 

 

DA204  กฎหมายและจริยศาสตร์ทางดิจิทัลอาร์ต            3(3-0-6) 

 (Laws and Ethics for Digital Art) 

 กฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับดิจิทัลอาร์ต ปัญหาต่างๆ ที่เกิดจากการใช้ทรัพยากรสารสนเทศ เช่น 
อาชญากรรมคอมพิวเตอร์ การละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา การคุ้มครองข้อมูล การคุ้มครองความเป็นส่วนตัว 
รวมถึงจรรยาบรรณในการพัฒนาดิจิทัลอาร์ตรูปแบบต่าง ๆ และจรรยาบรรณในการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมา
ประยุกต์ใช้ 
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DA301  การท าธุรกิจและการตลาดทางดิจิทัลอาร์ต        3(3-0-6) 

 (Digital Art Business and Marketing) 

 หลักการและกระบวนการการท าธุรกิจและการตลาดในอุตสาหกรรมดจิทัลอาร์ต  อาทิ การจัดการการ

ลงทุน การหาจุดคุ้มทุนการด าเนินงาน การควบคุมงบประมาณ การติดต่อประสานงาน ทั้งกระบวนการตั้งแต่การ

เตรียมการผลิต การผลิตและงานภายหลังการผลิต การท าการตลาดทั้งแบบดั้งเดิม และการท าการตลาดผ่านสื่อ

ดิจิทัล 

 

DA302  เทคนิคการน าเสนอผลงาน           3(3-0-6) 

 (Presentation Techniques)  
 หลักการ แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับการน าเสนอผลงานเพ่ือการออกแบบ ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ 

หลักการและประเภทของการน าเสนอผลงาน การวางแผน เทคนิค การน าเสนอ การน าเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้

ในการน าเสนอผลงานด้านการออกแบบ 

  
 
 ข. กลุ่มวิชาเฉพาะบังคับ 33 หน่วยกิต เลือกเรียน 1 ด้านจาก 3 ด้าน 
  (1) กลุ่มวิชาเฉพาะบังคับด้านกราฟิกดีไซน์ (Graphic Design) 
DG101 กราฟิกดีไซน์เบื้องต้น 3(2-2-5) 
 (Basic Graphic Design)  
 ศึกษาทฤษฎีการออกแบบกราฟิกเบื้องต้น ทฤษฎีสี จิตวิทยาการใช้สี รู้จักแถบเครื่องมือต่างๆ การใช้
งานพ้ืนฐานของโปรแกรม การใช้สี การสร้างตัวอักษร การปรับแต่งรูปภาพ การเรียนรู้ออกแบบชิ้นงานด้วยการ
ใช้โปรแกรมกราฟิก รวมถึงออกแบบงานน าเสนอตามแนวคิดโดยประยุกต์ใช้เครื่องมือในการใช้สี ปรับแต่ง
รูปภาพ ใช้คุณสมบัติต่างๆ ของโปรแกรมเพ่ือผลิตสื่อต่างๆ อย่างสร้างสรรค์ 
 
DG102 กราฟิกดีไซน์เพื่อการสร้างแบรนด์ 3(2-2-5) 
 (Graphic Design for Branding)  
 ฝึกปฏิบัติการออกแบบกราฟิก ด้วยการน าแนวคิดด้านการสร้างแบรนด์ การน าสี การใช้ตัวอักษรและ
จิตวิทยาในการสื่อสารกับผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย มาใช้ในการออกแบบเพ่ือสร้างภาพลักษณ์ให้กับแบรนด์ตาม
โจทย์หลากหลายลักษณะ เช่น การออกแบบโลโก้ บรรจุภัณฑ์ การออกแบบงานโฆษณาตามสื่อโฆษณาต่างๆ 
เพ่ือสร้างแบรนด์ เพ่ือผลิตสื่อต่างๆ อย่างสร้างสรรค์ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 
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DG103 กราฟิกดีไซน์เพื่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 3(2-2-5) 
 (Graphic Design for Society and Environment)  
 ศึกษาถึงบทบาท ความส าคัญของงานออกแบบกราฟิกที่มีต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม ความเข้าใจใน
ด้านการออกแบบเพ่ือน าไปใช้ในการสร้างภาพลักษณ์ให้กับองค์กรทางสังคมและองค์กรธุรกิจ ด้วยการใช้สี 
สัญลักษณ์ ข้อความและสื่อประเภทต่างๆ รวมถึงทักษะการเขียนและการออกแบบตัวอักษรเพ่ือแก้ปัญหาในงาน
ออกแบบเฉพาะกรณีเพ่ือสังคมและสิ่งแวดล้อม 
 
DG104 การสร้างภาพประกอบเพื่องานกราฟิก 3(2-2-5) 
 (Illustration for Graphic)  
 ศึกษาถึงความหมาย แนวคิดและทฤษฎีการน าภาพประกอบมาใช้ในงานกราฟิก รวมถึงศึกษาถึง
บทบาทความส าคัญของภาพประกอบ กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูล  ทักษะการสร้างสรรค์ภาพประกอบด้วย
เทคนิคและวิธีการต่างๆ การก าหนดสไตล์หรือรูปแบบภาพประกอบส าหรับข้อมูลประเภทต่างๆ เพ่ือท าให้งาน
ออกแบบกราฟิกสามารถน าภาพประกอบมาใช้และสื่อสารกับกลุ่มเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
DG105 การออกแบบกราฟิกเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 
 (Motion Graphic Design)  
 ศึกษาถึงบทบาท ความส าคัญของการออกแบบภาพเคลื่อนไหวในการสื่อสารข้อมูลในการออกแบบ
กราฟิก หลักการสร้างภาพเคลื่อนไหว พ้ืนฐานการเขียนบท การเขียนสตอรี่บอร์ด การท าตัวอักษร ภาพและ
องค์ประกอบศิลป์เคลื่อนไหว ทักษะการใช้เสียงในกราฟิกเคลื่อนไหวและการเตรี ยมต้นแบบผลงานเพ่ือการ
เผยแพร่ 
 
DG106 การออกแบบกราฟิกเพื่องานโฆษณา 3(2-2-5) 
 (Graphic Design for Advertising)  
 ศึกษาถึงความหมาย ความส าคัญ บทบาทของการโฆษณา ประเภทของงานโฆษณาและ 
กลุ่มเป้าหมายในงานโฆษณา รวมถึงการรู้จักประเภทของการสื่อสารทางการตลาดแบบผสมผสาน การวิเคราะห์
ข้อมูลองค์กร ผลิตภัณฑ์ และบริการส าหรับการวางแผนกลยุทธ์ในงานโฆษณา ทักษะการออกแบบโฆษณาในสื่อ
ประเภทต่างๆ ด้วยการน าแนวคิดของงานกราฟิกมาใช้ได้อย่างเกิดประสิทธิภาพ 
 
DG107 การวิจัยและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 3(2-2-5) 
 (Research and Design Thinking Process)  
 ศึกษาการออกแบบกราฟิก ที่เริ่มจากกระบวนการท างานด้วยการวิจัยแก้ไขปัญหาเชิงออกแบบ ด้วย
เทคนิคและเครื่องมือที่เป็นระบบ รวมถึงการรับฟังความคิดเห็นของผู้บริโภค การระดมสมองและการคิดเชิง
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วิพากษ์เพ่ือให้ได้มาซึ่งการออกแบบที่ตรงตามวัตถุประสงค์ และท่ีส าคัญมีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากสถานที่
จริง การทดลองท าต้นแบบจริงและการประเมินผลการออกแบบจากผู้ใช้จริง 
 
DG108 ประสบการณ์วิชาชีพด้านกราฟิกดีไซน์ 3(0-6-3) 
 (Practicum in Graphic Design) 
 จัดให้นักศึกษาออกฝึกงานกับองค์กรสื่อดิจิทัลภายนอก โดยได้รับความเห็นชอบจากสาขาวิชาให้มี
ระยะเวลาฝึกงานไม่น้อยกว่า 12 สัปดาห์ หรือไม่น้อยกว่า 400 ชั่วโมงตามที่สาขาวิชาก าหนด และให้เสนอ
รายงานการฝึกงานประกอบ 
หรือ 
 
DG109 โครงงานด้านกราฟิกดีไซน ์ 3(0-6-3) 
 (Graphic Design Project)  
 ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองในด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์แอนิเมชัน ทั้งด้านศิลปะและ
เทคโนโลยี น าเสนอหัวข้องานวิจัยและความเป็นไปได้ของงานวิจัย โดยน าทฤษฎีต่าง  ๆ ประกอบกับ
ประสบการณ์ของตนเองมาประยุกต์กับงานวิจัยที่จะศึกษาค้นคว้า ภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา 
และ 
DG110 สัมมนาด้านกราฟิกดีไซน์ 3(3-0-6) 
 (Seminar in Graphic Design) 
 แนวโน้ม ความเคลื่อนไหว และเทคโนโลยีใหม่ ๆ ด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก ทั้งในด้านศิลปะและ
เทคโนโลยี โดยศึกษาจากสื่อที่เกี่ยวข้องและผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ประกอบกับฝึกฝนทักษะ
และกระบวนการในการตั้งค าถามและการค้นหาค าตอบอย่างเป็นระบบ โดยหัวข้อสัมมนาอาจเลือกจากเรื่อง
ต่าง ๆ ที่ทันสมัยในช่วงเวลานั้น ๆ ทั้งนี้ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณาจารย์ผู้ควบคุมรายวิชา 
 
 
DG111 สหกิจศึกษา 6(0-40-20) 
 (Co-operative Education) 
 การปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการอย่างมีระบบ ตามสาขาวิชาที่ศึกษาเป็นระยะเวลา 1 ภาค
การศึกษาในฐานะพนักงานชั่วคราว นักศึกษาจะต้องเข้ารับการเตรียมความพร้อมทั้งทางด้านวิชาการ และการ
ปฏิบัติตนในสังคม การท างาน รวมทั้งด าเนินการตามข้ันตอนของสหกิจศึกษาที่มหาวิทยาลัยก าหนด การ
ปฏิบัติงานและการประเมินผลอยู่ภายใต้การก ากับดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษาของสาขาวิชา และพนักงานที่
ปรึกษาท่ีสถานประกอบการมอบหมาย 
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DG112 ศิลปนิพนธ์ 6(0-18-0) 
 (Art Thesis)  
 สร้างสรรคโ์ครงการศิลปนิพนธ์เฉพาะบุคคล ตามหัวข้อ จุดมุ่งหมายและขอบเขตที่ได้รับอนุมัติจาก
คณะวิชา 
 

  (2) กลุ่มวิชาเฉพาะบังคับด้านการออกแบบส่ือออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ (Interactive Online 

Media Design)  

DI101 การออกแบบข้อมูล 3(2-2-5) 
 (Content Design)  
 การออกแบบข้อมูลเพ่ืองานอินเตอร์แอคทีฟ การรวบรวม จ าแนก จัดเรียง จัดล าดับข้อมูล การ
จัดเตรียมโครงสร้างของข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การค้นหาและเรียกคืนข้อมูล การย่อส่วนข้อมูลในรูปแบบที่
เหมาะสมเพื่อใช้งานข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ  
 
DI102 โครงงานการออกแบบและการพัฒนาแนวคิด 3(2-2-5) 
 (Project Idea Design and Development)  
 การสร้างสรรค์โครงงาน การเก็บรวมรวมแนวคิด การน าเสนอแนวคิดและล าดับความคิด รวมถึงการ
วิเคราะห์ตัวอย่างต้นแบบแนวคิดต่าง ๆ โดยการศึกษาข้อมูลและปัญหาเพ่ือน ามาพัฒนาแนวคิดและน าไป
ออกแบบสื่อเชิงโต้ตอบ 
 
DI103 การออกแบบขั้นตอนการใช้งานของผู้ใช้ 3(2-2-5) 
 (User Flow Design)  
 การออกล าดับขั้นตอนการท างานของหน้าจอแสดงผล เพ่ือรองรับการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และ
คอมพิวเตอร์ 
 
 
 
DI104 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ 3(2-2-5) 
 (User Experience Design)  
 หลักการและแนวคิดการโต้ตอบระหว่างคอมพิวเตอร์กับผู้ใช้งานขั้นพ้ืนฐาน การออกแบบการโต้ตอบ
แบบกราฟิกและแบบเว็บไซต์ ทฤษฎีพ้ืนฐานของการออกแบบระบบการติดต่อโต้ตอบ การใช้ภาษาสื่อสาร
ส าหรับการแสดงผล การเก็บพฤติกรรมผู้ใช้งาน การวัดความพึงพอใจผู้ใช้งาน 
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DI105 การออกแบบสื่อออนไลน์ 3(2-2-5) 
 (Online Media Design)  
 ทฤษฎีเกี่ยวกับสื่อออนไลน์ หลักการพ้ืนฐานของสื่อประสมและเทคโนโลยีสื่อประสม ภาพกราฟิก สี
และการจัดการสี วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหว เสียง ข้อความ การสร้างสื่อประสม และการน าเสนอสื่อประสมผ่าน
เครือข่ายออนไลน์ 
 
DI106 การออกแบบเว็บ 3(2-2-5) 
 (Web Design)  
 หลักการพ้ืนฐานของการออกแบบเว็บให้สวยงาม การจัดแสดงข้อมูลในรูปแบบที่ถูกต้องเหมาะสม 
ล าดับการน าเสนอ ล าดับการใช้งานการเข้าถึงข้อมูลเนื้อหา การออกแบบเว็บเพ่ือรองรับหลายหน้าจอ การ
ออกแบบเว็บเพื่อการแสดงผลในระบบ หรืออุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ที่แตกต่างกัน 
 
DI107 การออกแบบข้อมูลในสื่อสังคม 3(2-2-5) 
 (Content Design on Social Media)  
 ศึกษาลักษณะเฉพาะของสื่อโซเชียล ออกแบบและสร้างสรรค์สื่อที่สามารถใช้ในสื่อโซเชียลต่างๆได้
อย่างถูกต้องเหมาะสม ในรูปแบบข้อก าหนดและข้อจ ากัด การเลือกใช้สื่อข้อมูลเช่น ภาพนิ่ง วีดีโอ เวลาการ
ตอบสนอง อัตราการปรับเปลี่ยนภาพ  
 
DI108 ประสบการณ์วิชาชีพด้านการออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ 3(0-6-3) 
 (Practicum in Interactive Online Media Design) 
 จัดให้นักศึกษาออกฝึกงานกับองค์กรสื่อดิจิทัลภายนอก โดยได้รับความเห็นชอบจากสาขาวิชาให้มี
ระยะเวลาฝึกงานไม่น้อยกว่า 12 สัปดาห์ หรือไม่น้อยกว่า 400 ชั่วโมงตามที่สาขาวิชาก าหนด และให้เสนอ
รายงานการฝึกงานประกอบ 
หรือ 
DI109 โครงงานด้านการออกแบบส่ือออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ 3(0-6-3) 
 (Interactive Online Media Design Project) 
 ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองในด้านต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับการออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ ทั้งด้าน
ศิลปะและเทคโนโลยี น าเสนอหัวข้องานวิจัยและความเป็นไปได้ของงานวิจัย โดยน าทฤษฎีต่าง ๆ ประกอบกับ
ประสบการณ์ของตนเองมาประยุกต์กับงานวิจัยที่จะศึกษาค้นคว้า ภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา 
และ 
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DI110 สัมมนาด้านการออกแบบส่ือออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ 3(3-0-6) 
 (Seminar in Interactive Online Media Design)  
 แนวโน้ม ความเคลื่อนไหว และเทคโนโลยีใหม่ ๆ ด้านการออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ ในด้าน
ศิลปะและเทคโนโลยี โดยศึกษาจากสื่อที่เกี่ยวข้องและผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ประกอบกับ
ฝึกฝนทักษะและกระบวนการในการตั้งค าถามและการค้นหาค าตอบอย่างเป็นระบบ โดยหัวข้อสัมมนาอาจเลือก
จากเรื่องต่าง ๆ ที่ทันสมัยในช่วงเวลานั้น ๆ ทั้งนี้ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณาจารย์ผู้ควบคุมรายวิชา 
 
DI111 สหกิจศึกษา 6(0-40-20) 
 (Co-operative Education) 
 การปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการอย่างมีระบบ ตามสาขาวิชาที่ศึกษาเป็นระยะเวลา 1 ภาค
การศึกษาในฐานะพนักงานชั่วคราว นักศึกษาจะต้องเข้ารับการเตรียมความพร้อมทั้งทางด้านวิชาการ และการ
ปฏิบัติตนในสังคม การท างาน รวมทั้งด าเนินการตามข้ันตอนของสหกิจศึกษาที่มหาวิทยาลัยก าหนด การ
ปฏิบัติงานและการประเมินผลอยู่ภายใต้การก ากับดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษาของสาขาวิชา และพนักงานที่
ปรึกษาท่ีสถานประกอบการมอบหมาย 
 
DI112 ศิลปนิพนธ์ 6(0-18-0) 
 (Art Thesis)  
 สร้างสรรค์โครงการศิลปนิพนธ์เฉพาะบุคคล ตามหัวข้อ จุดมุ่งหมายและขอบเขตที่ได้รับอนุมัติจาก
คณะวิชา 
        (3) กลุ่มวิชาเฉพาะบังคับด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน (Visual Effect and 

Animation) 

DV101 พื้นฐานความรู้วิชวลเอฟเฟกต์ 3(2-2-5) 
 (Fundamentals Visual Effects)  
 เรียนรู้การท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประเภทท าคอมโพสิทติ้ง รูปแบบการท างานแบบเลเยอร์
หรือล าดับชั้น การสร้างภาพที่มีองค์ประกอบภาพสมบูรณ์ด้วยวิธีซ้อนทับ เหลื่อม เจือจางของภาพนิ่งหรือ
ภาพเคลื่อนไหวจากแหล่งที่ต่างกัน 
 
DV102 โรโตสโคปปิ้งส าหรับงานวิชวลเอฟเฟกต์ 3(2-2-5) 
 (Rotoscoping for Visual Effects Studio)  
 แนวคิดการท าโรโตสโคปด้วยการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประเภทคอมโพสิทติ้ง โดยการท า
กรอบหรือเฟรมคลอบวัตถุที่ต้องการในภาพเคลื่อนไหวแบบเฟรมต่อเฟรม การลบภาพพ้ืนหลังออกจากวัตถุและ
น าวัตถุไปซ้อนทับกับฉากหลังใหม่    
 



43 
 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาดจิทิลัอารต์  หลกัสตูรใหม ่พ.ศ. 2563 

DV103 แมทช์มูฟว่ิงส าหรับงานวิชวลเอฟเฟกต์ 3(2-2-5) 
 (Match Moving for Visual Effects)  
 วิชวลเอฟเฟกต์ในด้านกระบวนการท าแมทช์มูฟวิง ด้วยการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประเภท
คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 3 มิติ หรือคอมโพสิทติ้ง 3 มิติ โดยการจ าลองมุมมองของกล้อง การเคลื่อนที่ของกล้อง
จากภาพเคลื่อนไหวหรือจ าลองการเคลื่อนที่ของวัตถุหรือติดตามการเคลื่อนที่ของวัตถุ ที่ปรากฏใน
ภาพเคลื่อนไหว 
 
DV104 การขึ้นโมเดลและการท าพื้นผิวสามมิติ 3(2-2-5) 
 (3D Modeling and Texturing)  
 การใช้โปรแกรม 3 มิติ ในการสร้างโมเดลตัวละคร โดยเน้นการวาง edge loop ให้ถูกต้อง สามารถ
พัฒนาตัวละครที่มีโพลีกอนจ านวนน้อยให้โพลีกอนจ านวนมากได้ และเรียนรู้การคลี่ยูวีแมพเพ่ือท าพ้ืนผิวให้กับ
ตัวละคร โดยเน้นการเรียนรู้การใช้เครื่องมือในการสร้างวัตถุ 3 มิติ รูปแบบขั้นพ้ืนฐานจนถึงวัตถุ 3 มิติที่มีความ
ละเอียดสูง ในทางปฏิบัติจะแบ่งการสร้างวัตถุออกเป็น 2 รูปแบบ คือ วัตถุรูปทรงเรขาคณิต วัตถุที่มีลักษณะไม่
ซับซ้อน เป็นเหลี่ยมมุม และวัตถุรูปทรงอิสระที่มีลักษณะโค้งมนไม่คงที่ซึ่งมีความละเอียด และซับซ้อนมากขึ้น 
 
DV105 การให้แสงและการเร็นเดอร์สามมิติ 3(2-2-5) 
 (3D Lighting and Rendering)  
 การใช้โปรแกรม 3 มิติ ในการให้แสงและการก าหนดสมบัติทางแสงของวัตถุ อาทิ แมพแบบต่างๆ ใน
งานพ้ืนผิว เช่น Diffuse map, Bump map, Normal map, Displacement map, Occlusion map, 
Specularity map การให้แสงแบบโกลบอล เรดิโอซิตี้ ระบบแสงแบบโฟโต้เมทริก เร็นเดอร์พาสและการเร็น
เดอร์ขั้นสูง การเร็นเดอร์แบบกลุ่ม 
 
DV106 พื้นฐานการอนิเมทสามมิติ 3(2-2-5) 
 (Basic 3D Animate)  
 การเคลื่อนไหวของวัตถุรูปแบบต่างๆ ตามหลักการฟิสิกส์และตามหลักการ12 หลักพ้ืนฐานการสร้าง
ภาพเคลื่อนไหวส าหรับแอนิเมชัน เวลา อัตราเร็ว อัตราเร่ง การเคลื่อนที่เป็นเส้นโค้ง การกระท าที่เกินจริง การ
หดตัว การยืดตัว การกระท ารอง ท่าทางการแสดง เสน่ห์ดึงดูด ลักษณะบุคลิก เป็นต้น   
 
DV107 ขั้นตอนการผลิตคอมพิวเตอร์แอนิเมชันสองมิติ 3(2-2-5) 
 (Production Process of 2D Computer Animation)  
 ขั้นตอนการผลิตคอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 2 มิติ ด้วยคอมพิวเตอร์ เรียนรู้การเคลื่อนไหวรูปแบบ 2 มิติ 
เช่น การท าคีย์เฟรม การเคลื่อนไหวระหว่างคีย์เฟรม โดยใช้หลักการ 12 ประการจากหลักพ้ืนฐานการสร้าง
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ภาพเคลื่อนไหวส าหรับแอนิเมชัน เวลา อัตราเร็ว อัตราเร่ง การเคลื่อนที่เป็นเส้นโค้ง การกระท าที่เกินจริง การ
หดตัว-การยืดตัว การกระท ารอง ท่าทางการแสดง เสน่ห์ดึงดูด ลักษณะบุคลิก เป็นต้น 
 
DV108 ประสบการณ์วิชาชีพด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 3(0-6-3) 
 (Practicum in Visual Effect and Animation)  
 จัดให้นักศึกษาออกฝึกงานกับองค์กรสื่อดิจิทัลภายนอก โดยได้รับความเห็นชอบจากสาขาวิชาให้มี
ระยะเวลาฝึกงานไม่น้อยกว่า 12 สัปดาห์ หรือไม่น้อยกว่า 400 ชั่วโมงตามที่สาขาวิชาก าหนด และให้เสนอ
รายงานการฝึกงานประกอบ 
หรือ 
DV109 โครงงานด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 3(0-6-3) 
 (Visual Effect and Animation Project)   
 ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองในด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน ทั้งด้านศิลปะและ
เทคโนโลยี น าเสนอหัวข้องานวิจัยและความเป็นไปได้ของงานวิจัย โดยน าทฤษฎีต่าง ๆ ประกอบกับ
ประสบการณ์ของตนเองมาประยุกต์กับงานวิจัยที่จะศึกษาค้นคว้า ภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา 
และ 
 
DV110 สัมมนาด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 3(3-0-6) 
 (Seminar in Visual Effect and Animation)  
 แนวโน้ม ความเคลื่อนไหว และเทคโนโลยีใหม่ ๆ ด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน ทั้งในด้านศิลปะ
และเทคโนโลยี โดยศึกษาจากสื่อที่เกี่ยวข้องและผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ประกอบกับฝึกฝน
ทักษะและกระบวนการในการตั้งค าถามและการค้นหาค าตอบอย่างเป็นระบบ โดยหัวข้อสัมมนาอาจเลื อกจาก
เรื่องต่าง ๆ ที่ทันสมัยในช่วงเวลานั้น ๆ ทั้งนี้ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณาจารย์ผู้ควบคุมรายวิชา 
 
DV111 สหกิจศึกษา 6(0-40-20) 
 (Co-operative Education)  
 การปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการอย่างมีระบบ ตามสาขาวิชาที่ศึกษาเป็นระยะเวลา 1 ภาค
การศึกษาในฐานะพนักงานชั่วคราว นักศึกษาจะต้องเข้ารับการเตรียมความพร้อมทั้งทางด้านวิชาการ และการ
ปฏิบัติตนในสังคม การท างาน รวมทั้งด าเนินการตามขั้นตอนของสหกิจศึกษาที่มหาวิทยาลัยก าหนด การ
ปฏิบัติงานและการประเมินผลอยู่ภายใต้การก ากับดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษาของสาขาวิชา และพนักงานที่
ปรึกษาท่ีสถานประกอบการมอบหมาย 
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DV112 ศิลปนิพนธ์ 6(0-18-0) 
 (Art Thesis)  
 สร้างสรรค์โครงการศิลปนิพนธ์เฉพาะบุคคล ตามหัวข้อ จุดมุ่งหมายและขอบเขตที่ได้รับอนุมัติจาก
คณะวิชา 
 
 ค. กลุ่มวิชาเฉพาะเลือก 21 หน่วยกิต 
DE101 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3(2-2-5) 
 (Packaging Design)  
 ศึกษาถึงความเป็นมา ความหมาย ปะเภทชนิดของบรรจุภัณฑ์ ความเข้าใจเรื่องแบรนด์ในงานบรรจุ
ภัณฑ์  วัสดุที่ใช้ในการผลิตบรรจุภัณฑ์ หลักการออกแบบโครงสร้างและกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์  ทักษะการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ประเภทต่างๆ และการออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือตอบสนองความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย
ในปัจจุบัน เช่น การรักษาและดูแลสิ่งแวดล้อม การลดขยะ การลดการใช้พลาสติก  
 
DE102 การถ่ายภาพเพื่องานกราฟิก 3(2-2-5) 
 (Photography for Graphic Design)  
 ฝึกการปฏิบัติด้วยการน าเทคโนโลยีการถ่ายภาพ ส่วนประกอบและหลักการท างานของกล้องถ่ายภาพ
ขั้นสูง มาใช้ในการถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิกโดยเฉพาะ เช่น ภาพบรรจุภัณฑ์ ภาพที่น ามาใช้กับการออกแบบ
โฆษณา ภาพที่น ามาใช้เกี่ยวกับการออกแบบและสร้างแบรนด์ รวมถึงทักษะการถ่ายภาพประเภทต่างๆ การจัด
แสง การจัดองค์ประกอบภาพ ทักษะการใช้ซอฟต์แวร์แก้ไขตกแต่งภาพเพ่ืองานกราฟิก  
 
DE103 การออกแบบกราฟิกเพื่อสภาพแวดล้อม 3(2-2-5) 
 (Environmental Graphic Design)  
 ความหมาย ความส าคัญของการออกแบบกราฟิกเพ่ือสภาพแวดล้อม การส ารวจ การจัดท าแผนภาพ 
การวิเคราะห์สภาพพ้ืนที่สาธารณะ ทักษะการออกแบบองค์ประกอบรูปสัญลักษณ์ แผนภูมิภาพ  การก าหนด
แนวคิด การออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ ระบบน าทางเพ่ือตอบสนองการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อมที่
เกิดข้ึนในปัจจุบัน 
 
DE104 การออกแบบอินโฟกราฟิก 3(2-2-5) 
 (Information Graphic Design)  
 ความหมาย ความส าคัญของการแสดงผลข้อมูลกราฟิก ประเภทข้อมูลกราฟิก การวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ข้อมูล การแปรผลข้อมูลสู่แนวคิดเชิงรูปธรรม การออกแบบแผนภูมิ แผนที่ แผนผังกราฟิก การ
ประยุกต์การออกแบบข้อมูลกราฟิกในบริบทต่างๆ 
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DE105 การออกแบบงานสิ่งพิมพ์ 3(2-2-5) 
 (Print Media Design)  
 ศึกษาและเรียนรู้เกี่ยวกับความหมาย ความส าคัญ องค์ประกอบ กระบวนการในการออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพ์ประเภทต่างๆ หลักการออกแบบ ทฤษฎีสีการใช้ตัวอักษรในสื่อสิ่งพิมพ์ ภาพประกอบทางการพิมพ์การ
ออกแบบและเทคโนโลยีการผลิตสื่อสิงพิมพ์ยุคดิจิทัล รวมถึงฝึกทักษะและปฏิบัติตามกระบวนการออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพ์ทุกประเภท 
 
DE106 การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 3(2-2-5) 
 (Corporate Identity Design)  
 กระบวนการค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือการออกแบบภาพลักษณ์และอัตลักษณ์ความหมายและ
วิวัฒนาการของอักษรภาพและภาพสัญลักษณ์เพ่ือการออกแบบตราสัญลักษณ์ประเภทต่างๆ ทั้งลักษณะเดี่ยว
และเป็นชุด วิธีการ ข้อก าหนดและข้อควรค านึงในการออกแบบตราสัญลักษณ์การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร
เบื้องต้น โดยเน้นการสื่อสารกับกลุ่มเป้าหมายด้วยการใช้อัตลักษณ์ 
 
DE107 การถ่ายภาพเพื่องานโฆษณา 3(2-2-5) 
 (Advertising Photography)  
 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎี กระบวนการถ่ายภาพนิ่งเพ่ืองานโฆษณา หลักการจัดแสง การเลือกใช้
อุปกรณ์ท้ังในและนอกสตูดิโอ การเตรียมการก่อนการถ่ายท า กระบวนการหลังการถ่ายท า ตลอดจนการตกแต่ง
ภาพ การปรับโทนภาพเพ่ือความเหมาะสมในการน าไปใช้ในสื่อแต่ละประเภท ทั้งสิ่งพิมพ์และสื่อออนไลน์  
 
DE108 กราฟิกเพื่องานผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 3(2-2-5) 
 (Graphic for Product and Package Design)  
 ศึกษาหลักสูตร แนวคิด ทฤษฎีที่เกียวข้องกับผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์และแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการ
ใช้ชีวิตของคนในแต่ละยุคสมัย เพ่ือมุ่งเน้นพัฒนาความสามารถทางด้านเทคนิคและความคิดสร้างสรรค์ส าหรับ
การออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ให้ตอบสนองความต้องการอย่างแท้จริง พร้อมทั้งการพัฒนาทักษะของ
ผู้ประกอบการทางด้านการออกแบบทั้งในเชิงพาณิชย์และสังคม 
 
DE109 ธุรกิจการออกแบบ 3(3-0-6) 
 (Design Business)  
 ศึกษาความรู้ พื้นฐาน เกี่ยวกับธุรกิจการออกแบบ กระบวนการด าเนินการธุรกิจการออกแบบ การ
บริหาร จัดการ การบริหารงานลูกค้า กฎหมายธุรกิจที่เก่ียวข้อง เช่น สัญญาว่าจ้าง การคิดค่าบริการวิชาชีพการ
ควบคุม งานให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ เป้าหมาย จรรยาบรรณวิชาชีพนักออกแบบและ ผู้ประกอบการทางด้าน
กราฟิกดีไซน์ 
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DE110 หัวข้อคัดเฉพาะทางกราฟิกดีไซน์ 1 3(3-0-6) 
 (Selected Topic in Graphic Design 1)  
 ประเด็นต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับกราฟิกดีไซน์ โดยสาขาวิชาเป็นผู้คัดเลือกและก าหนดหัวข้อในการศึกษา
แต่ละภาคการศึกษาให้สอดคล้องกับพัฒนาการทางเทคโนโลยีและสถานการณ์ปัจจุบัน 
 
DE111 หัวข้อคัดเฉพาะทางกราฟิกดีไซน์ 2 3(2-2-5) 
 (Selected Topic in Graphic Design 2)  
 ประเด็นต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับกราฟิกดีไซน์ โดยสาขาวิชาเป็นผู้คัดเลือกและก าหนดหัวข้อในการศึกษา
และการฝึกปฏิบัติแต่ละภาคการศึกษาให้สอดคล้องกับพัฒนาการทางเทคโนโลยีและสถานการณ์ปัจจุบัน 
 
DE112 หัวข้อคัดเฉพาะทางกราฟิกดีไซน์ 3 3(2-2-5) 
 (Selected Topic in Graphic Design 3)  
 ประเด็นต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับกราฟิกดีไซน์ โดยสาขาวิชาเป็นผู้คัดเลือกและก าหนดหัวข้อในการศึกษา
และการฝึกปฏิบัติขั้นสูงแต่ละภาคการศึกษาให้สอดคล้องกับพัฒนาการทางเทคโนโลยีและสถานการณ์ปัจจุบัน 
 
DE201 การเขียนโปรแกรมพื้นฐานส าหรับเว็บ 3(2-2-5) 
 (Basic Web Programming)  
 หลักการเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาพ้ืนฐานของการออกแบบเว็บไซต์ การใช้ภาษา html และ css 
เพ่ือการแสดงข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม เช่น ภาพ ตัวอักษร ตาราง กราฟ เป็นต้น 
 
DE202 การเขียนโปรแกรมจาวาสคริปต์ส าหรับเว็บ 3(2-2-5) 
 (JavaScript Web Programming)  
 ภาษาจาวาสคริปต์พ้ืนฐานส าหรับเว็บ การใช้งานจาวาสคริปต์เฟรมเวิร์ค การสร้างข้อมูลและแสดงผล
เว็บด้วยจาวาสคริปต์ การสร้างต้นแบบฟอร์มรับข้อมูล การคัดกรองรับข้อมูลผู้ใช้งานด้วยจาวาสคริป ต์ อาเรย์
ส าหรับเก็บข้อมูล การส่งข้อมูลไปยังเว็บเซิร์ฟเวอร์ การจัดเตรียมเว็บเซิร์ฟเวอร์ส าหรับงานจาวาสคริปต์ 
 
 
 
 
 
DE203 การเขียนโปรแกรมควบคุมบนเว็บเบราว์เซอร์ 3(2-2-5) 
 (Web Programming for Front End)  
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 การเขียนโปรแกรมเชิงโต้ตอบบนรูปแบบเว็บเบราว์เซอร์ เพ่ือการควบคุมค าสั่งพิเศษฝั่งการแสดงผล 
เพ่ือการประสานงานส่งผ่านข้อมูลระหว่างส่วนประมวลผลบนเครือข่ายและการแสดงผลบนหน้าจอผู้ใช้งาน การ
จัดการล าดับการดึงข้อมูลของเครือข่ายบริการในรูปแบบต่างๆ 
 
DE204 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บส าหรับส่วนประมวลผลหลัก 3(2-2-5) 
 (Back-end Web Programming)  
 สถาปัตยกรรมของเครือข่ายบริการเว็บ หลักการพ้ืนฐานเทคโนโลยีการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บน
เครื่องบริการเว็บ การรับ/ส่ง ข้อมูลผ่านฟอร์ม การบริหารจัดการเกี่ยวกับช่วงเวลาการติดต่อกับฐานข้อมูล 
รูปแบบข้อมูลส าหรับการแลกเปลี่ยนข้อมูลบนเว็บ การแลกเปลี่ยนข้อมูลบนเว็บแบบไม่ประสานเวลาด้วย 
เครื่องมือต่าง ๆ และเทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส 
 
DE205 การเขียนจาวาสคริปต์ขั้นสูงส าหรับส าหรับเว็บ 3(2-2-5) 
 (Advanced JavaScript Programming for Web)  
 ภาษาจาวาสคริปต์ หลักการเขียนโปรแกรมข้ันสูงของจาวาสคริปต์ การสร้างออบเจกต์ การรับส่ง
ข้อมูลและการแสดงผลแบบไม่ประสานเวลา การน าจาวาสคริปต์ มาช่วยในการประมวลผลข้อมูลเพื่อการ
น าเสนอในรูปแบบทันกาล การใช้จาวาสคริปต์กับไลบรารี่ที่ได้รับความนิยม 
 
DE206 การเขียนภาษา PHP ส าหรับส าหรับเว็บ 3(2-2-5) 
 (PHP Programming for Web) 
 ภาษา PHP หลักการเขียนโปรแกรม PHP ข้อก าหนด ตัวแปร การรับส่งข้อมูลและการแสดงผลแบบ
เว็บ การสร้างออบเจต์ การรับส่งข้อมูล การใช้ PHP ในการจัดการงานฐานข้อมูล การตั้งข้อก าหนดในเซิร์ฟเวอร์
ให้สามารถใช้งาน PHP ได้ 
 
DE207 การใช้ XML ส าหรับส าหรับเว็บ 3(2-2-5) 
 (XML for Web)  
 โครงสร้างและรูปแบบ XML การก าหนด tag ใน XML รูปแบบข้อมูลที่เหมาะสมส าหรับการเก็บ
ข้อมูลในแบบ XML การแปลงข้อมูลในรูปแบบ XML การเปิดอ่านข้อมูลในรูปแบบ XML ด้วยภาษาจาวา
สคริปต์ การเก็บข้อมูลในรูปแบบ XML ไปยังฐานข้อมูล 
 
 
 
DE208 แอนิเมชันบนเว็บเบราว์เซอร์ 3(2-2-5) 
 (Animation on Web)  



49 
 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาดจิทิลัอารต์  หลกัสตูรใหม ่พ.ศ. 2563 

 การสร้างภาพเคลื่อนไหวและภาพกราฟิกบนเว็บเบราว์เซอร์ หลักการแสดงภาพเคลื่อนไหว เส้นเวลา
และกรอบการน าเสนอภาพ แนวคิดหลักการท าภาพเคลื่อนไหวให้สอดคล้องกับข้อจ ากัดของเบราว์เซอร์ 
 
DE209 ภาพสามมิติบนเว็บเบราว์เซอร์ 3(2-2-5) 
 (3D on Web)  
 การเขียนโปรแกรมเชิงโต้ตอบเพ่ือจัดการและควบคุมภาพสามมิติบนเว็บเบราว์เซอร์ หลักการแสดง
ภาพสามมิติพ้ืนฐาน มุมกล้องสามมิติ การแสดงภาพสามมิติ การแสดงข้อมูล การแสดงข้อความ การรับข้อมูล
จากผู้ใช้งานเพ่ือการควบคุมภาพสามมิติ 
 
DE210 ภาพเคลื่อนไหวแบบสองมิติเพื่อการน าเสนอข้อมูล 3(2-2-5) 
 (2D motion graphic for presentation)  
 การน าเสนอข้อมูลจ านวนมาก การรวบรวมจัดกลุ่มข้อมูลเพื่องานกราฟิก การแปลงเนื้อหาข้อมูลที่
ซับซ้อนให้เป็นภาพเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติ เพื่อใช้ในการน าเสนอและสื่อสารแก่ผู้ชมได้ง่าย 
 
DE211 หัวข้อคัดเฉพาะทางการออกแบบส่ือออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ 1 3(3-0-6) 
 (Selected Topic in Interactive Online Media Design 1)  
 ประเด็นต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ โดยสาขาวิชาเป็นผู้คัดเลือกและ
ก าหนดหัวข้อในการศึกษาแต่ละภาคการศึกษาให้สอดคล้องกับพัฒนาการทางเทคโนโลยีและสถานการณ์
ปัจจุบัน 
 
DE212 หัวข้อคัดเฉพาะทางการออกแบบส่ือออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ 2 3(2-2-5) 
 (Selected Topic in Interactive Online Media Design 2)  
 ประเด็นต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ โดยสาขาวิชาเป็นผู้คัดเลือกและ
ก าหนดหัวข้อในการศึกษาและการฝึกปฏิบัติแต่ละภาคการศึกษาให้สอดคล้องกับพัฒนาการทางเทคโนโลยีและ
สถานการณ์ปัจจุบัน 
 
DE213 หัวข้อคัดเฉพาะทางการออกแบบส่ือออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ 3 3(2-2-5) 
 (Selected Topic in Interactive Online Media Design 3)  
 ประเด็นต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ โดยสาขาวิชาเป็นผู้คัดเลือกและ
ก าหนดหัวข้อในการศึกษาและการฝึกปฏิบัติขั้นสูงแต่ละภาคการศึกษาให้สอดคล้องกับพัฒนาการทาง
เทคโนโลยีและสถานการณ์ปัจจุบัน 
 
DE301 การออกแบบและตัดต่อเสียง 3(2-2-5) 
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 (Sound Design and Editing)  
 ขั้นตอนและวิธีการท าเสียงประกอบในงานภาพเคลื่อนไหว (เสียงพากษ์ เสียงแวดล้อม) การออกแบบ
เสียง การบันทึกเสียง อุปกรณ์บันทึกเสียงและการใช้งาน การบันทึกเสียงในห้องบันทึกเสียง การปรับแต่งและ
ตัดต่อเสียง การสร้างเสียงพิเศษ เทคนิคการผสมเสียง การจัดเก็บและการใช้งานเสียงในระบบดิจิทัล รวมถึงการ
เลือกใช้เสียงให้เหมาะสมกับเนื้อหาและอารมณ์ของภาพเคลื่อนไหวประเภทต่างๆ 
 
DE302 การน าเสนอเรื่องด้วยภาพและการสร้างแอนิเมติก 3(2-2-5) 
 (Storyboarding and Animatic)  
 หลักการวางโครงเรื่อง วิธีการเล่าเรื่องด้วยภาพ มุมกล้อง องค์ประกอบภาพ เฟรม รวมถึงพัฒนา
ทักษะการวาดลายเส้น การลงสี เสียง จังหวะภาพ ในการสร้างสรรค์แอนิเมติกในงานแอนิเมชันรูปแบบต่างๆ 
 
DE303 การวาดการ์ตูนดิจิทัล 3(2-2-5) 
 (Digital Comic Drawing)  
 การฝึกทักษะการวาดการ์ตูนขั้นพ้ืนฐาน การออกแบบตัวการ์ตูน และมาสร้างเป็นเรื่องราวที่น่าสนใจ
ได้ ทฤษฎีพ้ืนฐานการวาดภาพดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีและโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่างๆ ในการวาดภาพ   
 
DE304 แฟ้มงานอิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5) 
 (E-Portfolio)  
 หลักการออกแบบแฟ้มผลงาน การน าเสนอผลงานตามความถนัดของตนเองในรูปแบบวิดีโอ การ
เขียนประวัติย่อ การออกแบบนามบัตร รูปแบบการน าเสนอตัวตนต่อองค์กรหรือบริษัท การเขียนอธิบายผลงาน
หรือแนวทางการท างานของตนเอง  
 
DE305 การริกกิ้งสามมิติ 3(2-2-5) 
 (3D Rigging)  
 การใช้โปรแกรม 3 มิติ สร้างโครงกระดูกตามกายวิภาคศาสตร์ของวัตถุ 3 มิติ สร้างระบบ
ความสัมพันธ์เชิงล าดับและเชิงจลนศาสตร์ของผกผัน เพ่ือสร้างชุดควบคุมกระดูก สร้างเงื่อนไขความสัมพันธ์
ระหว่างชุดกระดูกและวัตถุ ติดตั้งชุดควบคุม และการสร้างเคลื่อนไหว   
 
 
 
 
DE306 การออกแบบและพัฒนาตัวละคร 3(2-2-5) 
 (Character Design and Development)  
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 หลักการออกแบบตัวละคร จุดเด่น จุดด้อย การปฏิสัมพันธ์กับตัวละคร การพัฒนาตัวละครเพ่ืองาน
แอนิเมชัน ประยุกต์ใช้พ้ืนฐานการวาดเส้นและการลงสีด้วยเทคนิคดิจิทัล โดยเน้นการออกแบบจากรูปทรงและ
โครงสร้างพ้ืนฐานที่ผ่านการอ้างอิงจากข้อมูลหรือภาพตัวอย่าง เช่น คน สัตว์ กริยา ท่าทาง ความรู้สึก และ
พฤติกรรมต่างๆ 
 
DE307 การปั้นโมเดลและการท าพื้นผิวสามมิติขั้นสูง 3(2-2-5) 
 (Advanced 3D Model and Texture)  
 พัฒนาทักษะการสร้างโมเดลดิจิทัล 3 มิติ ด้วยการปั้น โดยการใช้อุปกรณ์และโปรแกรมเฉพาะทาง 
การใช้งานเครื่องสแกนโมเดล 3 มิติ โปรแกรมเสริมที่สนับสนุนการท างานร่วมกับโปรแกรมหลักในการสร้าง
โมเดลดิจิทัล 3 มิติ ในงานคอมพิวเตอร์แอนิเมชัน  
 
DE308 การเตรียมพร้อมส าหรับโครงงานวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 3(2-2-5) 
 (Preparation for Senior Project Visual Effects and Animation)  
 กระบวนการท าโครงงานจากการลงมือปฏิบัติจริง การเสนอหัวข้อ การเตรียมเนื้อหา การแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ การน าเสนอแนวคิด การพัฒนาแนวคิดให้ดีขึ้น การอภิปราย การแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าและ
ปัญหาระยะยาวตลอดระยะเวลาการท าโครงงาน การบริหารจัดการทรัพยากร เวลา เพ่ือนร่วมงาน การเลือกใช้
สื่อให้เหมาะสมกับการน าเสนอผลงาน และการจัดเตรียมเอกสารทางวิชาการ รวมถึงการจัดเก็บผลงานเป็นแฟ้ม
ผลงาน โดยเน้นด้านแอนิเมชัน 
 
DE309 การท าการเคลื่อนไหวสามมิติขั้นสูง 3(2-2-5) 
 (Advanced 3D Animating)  
 การใช้โปรแกรม 3 มิติ ในการสร้างการเคลื่อนไหวขั้นสูง โดยน าความรู้และทฤษฎีของการเคลื่อนไหว
ต่างๆ มาประยุกต์ใช้กับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมุ่งเน้นการสร้างการเคลื่อนไหวที่เกิด
จากการปฏิสัมพันธ์กันระหว่างตัวละครและวัตถุ 
 
DE310 การเขียนสีดิจิทัลและการออกแบบคอนเซ็ปชวลบอร์ด 3(2-2-5) 
 (Digital Painting and Conceptual Board Design)  
 ฝึกทักษะการก าหนดกรอบแนวคิดจาก ไอเดีย แรงบัลดาลใจ แรงผลักดัน หรือตัวอย่างอ้างอิงต่างๆ 
เพ่ือใช้เป็นหลักการส าหรับการออกแบบภาพวาด โดยมุ่งเน้นการวาดภาพและลงสีบนสื่อดิจิทัล 
 
 
DE311 วิชวลเอฟเฟกต์ 3D 3(2-2-5) 
 (3D Visual Effects)  
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 วิชวลเอฟเฟกต์ในด้านกระบวนการท างานของไดนามิคและซิมูเลชัน ด้วยการท างานของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ประเภทการจ าลองรูปแบบการตกกระทบ การชน การผุกร่อน การระเบิด การลอยตัว การก่อตัว
หรือวิถีการไหลของของเหลว โดยอ้างอิงพ้ืนฐานหลักการของฟิสิกส์   
 
DE312 การถ่ายภาพดิจิทัลส าหรับงานวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 3(2-2-5) 
 (Digital Photography for VFX and Animation)  
 ทฤษฎีด้านการถ่ายภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวให้รองรับการท าไปท างานด้านวิชวลเอฟเฟกต์และ
แอนิเมชัน ได้แก่ มุมกล้อง การเคลื่อนกล้อง เทคนิคการถ่ายท าภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวในสตูดิโอ การถ่าย
ท าฉากกรีนสกรีน เทคนิคพิเศษส าหรับการถ่ายท าภาพยนตร์และเรียนรู้การบันทึกภาพด้วยระบบดิจิทัลรวมถึง
อุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้องในสตูดิโอ 
 
DE313 งานหลังการผลิตส าหรับวิชวลเอฟเฟกต์ 3(2-2-5) 
 (Post Production for VFX)  
 ขั้นตอนและกระบวนการในงานหลังการผลิตวิชวลเอฟเฟกต์ โดยใช้โปรแกรมประเภทจัด
องค์ประกอบภาพ ซึ่งมุ่งเน้นให้ใช้โปรแกรมในด้านการตกแต่ง หรือเพ่ิมเติมเอฟเฟกต์พิเศษบางอย่างให้กับงาน
ภาพยนตร์หรือแอนิเมชัน และโปรแกรมประเภทตัดต่อ เพ่ือตัดต่อและใส่เสียงให้งานที่สร้างสรรค์สมบูรณ์ขึ้น 
 
DE314 งานหลังการผลิตส าหรับคอมพิวเตอร์แอนิเมชันสามมิติ 3(2-2-5) 
 (Post Production for 3D Computer Animation)  
 ขั้นตอนและกระบวนการในงานหลังการผลิตคอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 3 มิติ มุ่งเน้นการประมวลผล
ภาพแบบแยกเลเยอร์และยากส่วนต่างๆของภาพออกมาและน ากลับไปประกอบใหม่ด้วยการใช้โปรแกรม
ประเภทจัดองค์ประกอบภาพ ซึ่งมุ่งเน้นให้ใช้โปรแกรมในด้านการตกแต่ง หรือเพ่ิมเติมเอฟเฟกต์พิเศษบางอย่าง
ให้กับงานคอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 3 มิติ สมบูรณ์และโปรแกรมประเภทตัดต่อเพ่ือตัดต่อและใส่เสียงให้งานที่
สร้างสรรค์สมบูรณ์ขึ้น 
 
DE315 การเล่าเรื่อง 3(3-0-6) 
 (Storytelling)  
 การเขียนบทภาพยนตร์ส าหรับงานแอนิเมชัน การประพันธ์และบทสนทนา การก าหนดการด าเนิน
เรื่อง ตัวละคร การวางบุคลิก การสร้างปมความขัดแย้ง การค้นหาวิธีการแก้หาและบทสรุปให้กับเรื่องราว การ
วางโครงเรื่องให้ดูน่าสนใจและน่าติดตามและความเป็นเหตุเป็นผลในบทภาพยนตร์ที่เขียนขึ้น รวมถึงเข้าใจการ
วิเคราะห์บทภาพยนตร์ประเภทต่างๆ 
 
DE316 โมชันแคปเจอร์ 3(2-2-5) 
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 (Motion Capture)  
 การบันทึกการเคลื่อนไหวของมนุษย์ สัตว์และสิ่งของด้วยอุปกรณ์ตรวจจับการเคลื่อนไหวโมชันแคป
เจอร์ และน าข้อมูลการเคลื่อนไหวที่บันทึกได้ใส่ให้กับตัวละคร 3 มิติ 
 
DE317 ประวัติศาสตร์วิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 3(3-0-6) 
 (History of VFX and Animation)  
 ประวัติศาสตร์ของวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน วิวัฒนาการด้านการผลิต ยุคสมัยต่างๆ ทฤษฎีและ
หลักการสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วยเทคนิคต่างๆ จากอดีตถึงยุคปัจจุบัน 
 
DE318 หัวข้อพิเศษทางวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 1 3(3-0-6) 
 (Special Topics in VFX and Animation 1)  
 หัวข้อที่น่าสนใจและเป็นประโยชน์เกี่ยวกับศาสตร์ต่างๆ ด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 
 
DE319 หัวข้อพิเศษทางวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 2 3(2-2-5) 
 
 (Special Topics in VFX and Animation 2)  
 หัวข้อที่น่าสนใจและเป็นประโยชน์เกี่ยวกับศาสตร์ต่างๆ ด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 
 
DE320 หัวข้อพิเศษเชิงปฏิบัติการทางวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 1 3(2-2-5) 
 (Operational Special Topics in VFX and Animation 1)  
 หัวข้อที่น่าสนใจและเป็นประโยชน์เกี่ยวกับศาสตร์ต่างๆ ด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 
 
DE321 หัวข้อพิเศษเชิงปฏิบัติการทางวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 2 3(2-2-5) 
 (Operational Special Topics in VFX and Animation 2)  
 หัวข้อที่น่าสนใจและเป็นประโยชน์เกี่ยวกับศาสตร์ต่างๆ ด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 
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 3.2 ชื่อ สกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 

  3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

 
ล าดับ ต าแหน่ง 

ทางวิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวชิา สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา ปีที่ส าเร็จ

การศึกษา 
1 อาจารย ์ นริส พิเชษฐพันธ ์ นศ.ม. 

ศป.บ. 
นิเทศศาสตร์การตลาด 
การออกแบบนิเทศศิลป์ 

มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

2551 
2535 

2 ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
(นิเทศศาสตร์) 

กาลัญ วรพิทยุต M.F.A. 
นศ.บ. 

Illustration 
การโฆษณา 

Academy of Arts College, USA 
มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 

2539 
2535 

3 อาจารย์  จักรพันธ ์ธนธีรานนท ์ ศป.ม. 
ศป.บ. 

จิตรกรรม 
ทัศนศิลป์ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2548 
2541 

4 อาจารย ์ ศรันยา มะระพฤกษว์รรณ M.A. 
ศป.บ. 

Visual Communication  
นิเทศศิลป์  

University Central of England, UK  
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2545 
2542 

5 อาจารย ์ จักรพันธ ์สืบแสน ปร.ด. 
M.F.A. 
นศ.ม. 
ศป.บ. 

ทัศนศิลป์ 
3D Computer Animation 

ภาพยนตร์และภาพนิ่ง 
ภาพยนตร์และวิดโีอ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
Academy of Art University, USA 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 

2561 
2557 
2550 
2545 
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ผลงานวิชาการของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

 

ล าดับ 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ  ประสบการณ์และการฝึกอบรม 

ภาระงานสอน  
(คาบ/สัปดาห)์ 

ที่มีอยู่
แล้ว 

ที่มีใน
หลักสูตรที่
จะเปิดใหม่ 

1 อาจารย ์ นริส  
พิเชษฐพันธ์ 

นริส พิเชษฐพันธ์. (2563) "Meta selfie 2" ภาพถ่าย. งานสร้างสรรค์ระดับนานาชาติ 

เผยแพร่และจัดแสดงระหว่างวันที่  4-6 เมษายน 2563  ณ หอศิลปวัฒนธรรมแห่ง

กรุงเทพมหานคร 

  

อบรม 2562-2563: อบรมเชิงปฏิวัติการ 
2019 ANPOR: Special Workshop 
การประชุมวิชาการระดับนานาชาติ 7th 
ANPOR ANNUAL CONFERNCE 2019 
“Power of Public Opinion and 
Multicultural Communication 
Toward Global Transformation” 

12 12 

   นริ ส  พิ เ ชษฐพันธ์ .  ( 2563 )   “Capturing the beautiful of the night sky” 

ภาพถ่าย . งานนิทรรศการศิลปะดิจิทัล  ปี  2563 เรื่อง “พอ..ดี” Suffcient 

(Perfection) เผยแพร่และจัดแสดงระหว่างวันที่ 13 มกราคม – 13 เมษายน 2563  

ณ โถงนิทรรศการอเนกประสงค์ และหอศิลป์ร่วมสมยั อาคาร 24 ช้ัน 2 มหาวิทยาลยั

หอการค้าไทย 

   

2 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

(นิเทศ
ศาสตร์) 

กาลัญ  

วรพิทยุต 

กาลัญ วรพิทยุต.(2563). “แรงบันดาลใจ” ภาพถ่าย. งานนิทรรศการศิลปะดิจิทัล    

ปี 2563 เรื่อง “พอ..ดี” Suffcient (Perfection)  เผยแพร่และจัดแสดงระหว่างวนัที่ 

ประสบการณ์ 2545-2563: 
ภาพประกอบ ออกแบบ-ผลิตงาน
โฆษณาสิ่งพิพม์ window display การ
วิเคราะหผ์ู้บริโภค ออกแบบ-สร้างแบนด์  

12 12 
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ล าดับ 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ  ประสบการณ์และการฝึกอบรม 

ภาระงานสอน  
(คาบ/สัปดาห)์ 

ที่มีอยู่
แล้ว 

ที่มีใน
หลักสูตรที่
จะเปิดใหม่ 

13 มกราคม – 13 เมษายน 2563  ณ โถงนิทรรศการอเนกประสงค์ และหอศิลป์

ร่วมสมัย อาคาร 24 ช้ัน 2 มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย  

การอบรม 2545-2563: การตลาดกับ
พฤติกรรมผู้บรโิภค การสร้างตราสินค้า 
การออกแบบบรรจภุัณฑ์ SMEs  

3 อาจารย์  จักรพันธ์ 
ธนธีรานนท์ 

จักรพันธ์  ธนธีรานนท์. (2563).  “Mind Pavillion” ภาพถ่าย. งานนิทรรศการ

ศิลปะดิจิทัล ปี 2563 เรื่อง “พอ..ดี” Suffcient (Perfection) เผยแพร่และจัดแสดง

ระหว่างวันที่ 13 มกราคม – 13 เมษายน 2563  ณ โถงนิทรรศการอเนกประสงค์ 

และหอศิลป์ร่วมสมัย อาคาร 24 ช้ัน 2 มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 

Curatorial Experiences: 1998-2013  
Solo Exhibitions: 1997-2012 
Selected Group Exhibitions: 1997-
2020 
Academic 2006-2020: Guest 
Lecturer and Instructor of UTCC, 
RU, CMU, CU, and Oversea 

12 12 

4 อาจารย ์ ศรันยา  

มะระพฤกษ์วรรณ 

ศรันยา มะระพฤกษ์วรรณ . (2563).  “Life “  ภาพถ่าย.  งานนิทรรศการศิลปะ

ดิจิทัล ปี 2563 เรื่อง “พอ..ดี” Suffcient (Perfection)  เผยแพร่และจัดแสดง

ระหว่างวันที่ 13 มกราคม – 13 เมษายน 2563  ณ โถงนิทรรศการอเนกประสงค์ 

และหอศิลป์ร่วมสมัย อาคาร 24 ช้ัน 2 มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 

Business 2002-2020: Graphic 
Designer/ Manager Name it 
Co.,Ltd. 
Academic 2005-2020: Committee 
Thesis and Instructor of UTCC, 
SPU, and SU 

12 12 

5 อาจารย ์ จักรพันธ์ สืบแสน จักรพันธ์ สืบแสน. (2563).  “Maze Exit”  ภาพถ่าย. งานนิทรรศการศิลปะดิจิทัล ปี 

2563 เรื่อง “พอ..ดี” Suffcient (Perfection)   เผยแพร่และจัดแสดงระหว่างวันท่ี 

Business 2004-2020: Freelancer of 
Advertiment, VFX, and Short 
Animation 

12 12 
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ล าดับ 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-สกลุ ผลงานทางวิชาการ  ประสบการณ์และการฝึกอบรม 

ภาระงานสอน  
(คาบ/สัปดาห)์ 

ที่มีอยู่
แล้ว 

ที่มีใน
หลักสูตรที่
จะเปิดใหม่ 

13 มกราคม – 13 เมษายน 2563  ณ โถงนิทรรศการอเนกประสงค์ และ      หอ

ศิลป์ร่วมสมัย  อาคาร 24 ช้ัน 2 มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 

Academic 2009-2020: Instructor of 
UTCC, KMITL, TU, and CU 
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4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถ้ามี) 

 หลักสูตรศิลปะและการออกแบบดิจิทัลก าหนดให้นักศึกษา มีประสบการณ์ภาคสนามโดย

เลือกแนวทางใดแนวทางหนึ่งระหว่างรายวิชาประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษา ดังนี้ 

 4.1(ก) มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม (รายวิชาประสบการณ์วิชาชีพ) 

  4.1.1.1 มีความรู้และทักษะการท างานในส่วนงานด้านศิลปะและการออกแบบดิจิทัลที่สอดคล้อง
กับกลุ่มวิชาของนักศึกษา  
  4.1.1.2 มีทักษะการปฏิบัติงานด้านศิลปะและการออกแบบดิจิทัลที่ต้องมีการฝึกเฉพาะทาง เช่น  
ด้านกราฟิกดีไซน์ ด้านการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ออนไลน์และด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชันเป็นต้น 
  4.1.1.3 มีพัฒนาการด้านต่าง ๆ ดังนี้ 

• ด้านทัศนคติ - มีทัศนคติที่ดีต่อตนเอง ต่อการท างาน ต่อเพ่ือนร่วมงาน ต่อผู้บังคับบัญชา 
ต่อองค์กร และต่อผู้มีส่วนได้ส่วนเสียขององค์กร ซึ่งจะน าไปสู่ความตั้งใจในการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้
มีประสิทธิภาพและเกิดการเรียนรู้ 

• ด้านคุณธรรม จริยธรรม มีคุณธรรมและจริยธรรม -  มีความซื่อสัตย์สุจริตต่อตนเองและ
ผู้อ่ืน ต่อหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย ต่อผู้บังคับบัญชา และต่อองค์กรที่ไปฝึกงาน โดยปฏิบัติตามกฎ ระเบียบของ
องค์กรอย่างเคร่งครัด  

• ด้านบุคลิกภาพ -  เป็นผู้ที่แต่งกายสุภาพเรียบร้อย เหมาะสมกับการปฏิบัติงานในหน้าที่ มี
กิริยามารยาทเหมาะสม มีมนุษยสัมพันธ์ดี มีสัมมาคารวะ มีความรับผิดชอบ และมีความคิดสร้างสรรค์ในงานที่
ท า 
 4.2(ก) ช่วงเวลา  

  ภาคปลาย ชั้นปีที่ 4 ระยะเวลารวม 12 สัปดาห์ 

 4.3(ก) การจัดเวลาและตารางสอน  

        5 วันต่อสัปดาห์หรือตามที่สถานประกอบการก าหนด  

 4.1(ข) มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม (สหกิจศึกษา) 

  4.1.1.1 มีความรู้และทักษะการท างานในส่วนงานด้านศิลปะและการออกแบบดิจิทัลที่สอดคล้อง
กับกลุ่มวิชาของนักศึกษา 
  4.1.1.2 มีทักษะการปฏิบัติงานด้านศิลปะและการออกแบบดิจิทัลที่ต้องมีการฝึกเฉพาะทาง เช่น  
ด้านกราฟิกดีไซน์ ด้านการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ออนไลน์และด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชันเป็นต้น 
  4.1.1.3 มีพัฒนาการด้านต่าง ๆ ดังนี้ 

• ด้านทัศนคติ - มีทัศนคติที่ดีต่อตนเอง ต่อการท างาน ต่อเพ่ือนร่วมงาน ต่อผู้บังคับบัญชา 
ต่อองค์กร และต่อผู้มีส่วนได้ส่วนเสียขององค์กร ซึ่งจะน าไปสู่ความตั้งใจในการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้
มีประสิทธิภาพและเกิดการเรียนรู้ 
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• ด้านคุณธรรม จริยธรรม มีคุณธรรมและจริยธรรม -  มีความซื่อสัตย์สุจริตต่อตนเองและ
ผู้อ่ืน ต่อหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย ต่อผู้บังคับบัญชา และต่อองค์กรที่ไปฝึกงาน โดยปฏิบัติตามกฎ ระเบียบของ
องค์กรอย่างเคร่งครัด  

• ด้านบุคลิกภาพ -  เป็นผู้ที่แต่งกายสุภาพเรียบร้อย เหมาะสมกับการปฏิบัติงานในหน้าที่ มี
กิริยามารยาทเหมาะสม มีมนุษยสัมพันธ์ดี มีสัมมาคารวะ มีความรับผิดชอบ และมีความคิดสร้างสรรค์ในงานที่
ท า 
 4.2(ข) ช่วงเวลา  

  ภาคปลาย ชั้นปีที่ 4 ระยะเวลารวม 16 สัปดาห์ 

 4.3(ข) การจัดเวลาและตารางสอน  

        5 วันต่อสัปดาห์หรือตามที่สถานประกอบการก าหนด 

5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย (ถ้ามี) 

 การก าหนดให้นักศึกษาจัดท าโครงงานใช้เฉพาะกรณีที่สาขาวิชาได้พิจารณาคุณสมบัติของ

นักศึกษาคนใดคนหนึ่งแล้วเห็นว่าเหมาะสมในการจัดท าโครงงานเกี่ยวกับศิลปะและการออกแบบดิจิทัล โดยอาจ

เป็นด้านกราฟิกดีไซน์ ด้านการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ออนไลน์และด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน แทนการ

ออกฝึกงานในหน่วยงานภายนอกตามรายวิชาประสบการณ์วิชาชีพหรือตามแผนสหกิจศึกษา 

 5.1  ค าอธิบายโดยย่อ  

  การจัดท าโครงงานเรื่องใด ๆ ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มวิชาเอก นักศึกษาต้องเขียนโครงการและ

วางแผนการด าเนินงาน น าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือให้สาขาวิชาให้ความเห็นชอบ จากนั้นต้องด าเนิน

โครงงาน  และ/หรือ ผลิตผลงานตามข้ันตอนต่าง ๆ ที่ก าหนด โดยอยู่ภายใต้การก ากับดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา

โครงงาน และในขั้นตอนสุดท้ายคือ น าเสนอผลงานที่แล้วเสร็จสมบูรณ์ทั้งในรูปชิ้นงาน และ/หรือเล่มรายงาน 

พร้อมน าเสนอปากเปล่าต่อคณาจารย์ผู้ควบคุมโครงงานประจ าสาขาวิชาภายในระยะเวลาที่ก าหนด 

 5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู้  

   5.2.1 มีความรู้และทักษะการท างานในส่วนงานด้านศิลปะและการออกแบบดิจิทัลที่สอดคล้องกับ

กลุ่มวิชาของนักศึกษา 

 5.2.2 มีทักษะการปฏิบัติงานด้านศิลปะและการออกแบบดิจิทัลที่ต้องมีการฝึกเฉพาะทาง เช่น  

ด้านกราฟิกดีไซน์ ด้านการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ออนไลน์และด้านวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชันเป็นต้น 

 5.2.3 มีการพัฒนาด้านทัศนคติ คุณธรรม จริยธรรม บุคลิกภาพ ฯลฯ 

 5.3  ช่วงเวลา  

   ภาคปลาย ชั้นปีที่ 4 ระยะเวลารวมหนึ่งภาคการศึกษา 

 5.4  จ านวนหน่วยกิต 

  3 หน่วยกิต  
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 5.5  การเตรียมการ  

  มีกระบวนการเตรียมการ ให้ค าแนะน าและช่วยเหลือทางวิชาการแก่นักศึกษา เช่น การ

เลือกหัวข้อในการจัดท าโครงงาน การเขียนร่างโครงการเพ่ือน าเสนอ การแนะน าแหล่งข้อมูล การจัดตารางเวลา

เข้าพบ/ให้ค าปรึกษา ก่อนก าหนดการลงทะเบียนเรียน อย่างน้อย 2 สัปดาห์ 

 5.6  กระบวนการประเมินผล   

 กระบวนการประเมินผลงานการท าโครงงานของนักศึกษาตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 

▪ การประเมินร่างโครงการที่น าเสนอเพ่ือขอรับความเห็นชอบจากสาขาวิชาก่อน 
การลงทะเบียน  

▪ การประเมินความก้าวหน้าในการด าเนินโครงงาน โดยนักศึกษาต้องเสนอรายงาน
ความก้าวหน้าต่ออาจารย์ที่ปรึกษา ครั้งที่ 1 เมื่อด าเนินโครงงานแล้ว 4 สัปดาห์ และครั้งที่ 2 เมื่อด าเนินโครงงาน
แล้ว 8 สัปดาห์  

▪ การประเมินคุณภาพของผลงาน นักศึกษาต้องน าเสนอผลงานที่แล้วเสร็จสมบูรณ์ทั้ง

ในรูปชิ้นงาน และ/หรือ เล่มรายงาน พร้อมน าเสนอปากเปล่า เพ่ือรับการประเมินโดยอาจารย์ที่ปรึกษาและ

คณาจารย์ผู้ควบคุมโครงงานประจ าสาขาวิชา  
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หมวดที่ 4 ผลการเรียนรู้  กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนกัศึกษา 
(1) ทางกาย 

ก. แต่งกายเหมาะสมกบัการปฏิบตัิงาน 
ข. มีบุคลิกภาพของนักธุรกิจ และการเคลื่อนไหวท่ี

คล่องแคล่ว สง่างาม น่าประทับใจ 

 
- ฝึกการแสดงออกในช้ันเรียน 
- ฝึกการแสดงบทบาทในช้ันเรียน 
- ฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการในกิจกรรมเสริมหลักสตูร 
- ฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการในหลักสตูรอบรมพเิศษเพื่อเตรียม

ความพร้อมในการประกอบอาชีพ 
(2) ทางวาจา 

ก. มีวาจาสภุาพ และรู้จักกาลเทศะในการพูด 
ข. มีทักษะในการพูดเพื่อน าเสนองาน 

 
- ฝึกพูดในช้ันเรียน 
- ฝึกการน าเสนองานในช้ันเรียน 
-  ฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการในหลักสตูรอบรมพเิศษเพื่อเตรียม

ความพร้อมในการประกอบอาชีพ 
(3) ทางใจ 

ก. มีความภาคภูมิใจในอาชีพ 
ข. มีจิตส านึกรับใช้สังคม 
ค. มีความเข้าใจตนเอง และเข้าใจความแตกต่าง

ระหว่างบุคคล ระหว่างวิชาชีพ ระหว่างสถานภาพ 
และรูจ้ักให้อภัย 

 
- สอดแทรกในการสอนรายวิชา 
- เชิญผู้ประสบความส าเร็จ/มีชื่อเสียงทางวิชาชีพมาเป็น

วิทยากรบรรยายพิเศษให้ฟัง 

(4) คุณลักษณะพิเศษอื่น 
 ก. มีความสามารถเป็นผู้น าดิจิทัลอาร์ตอย่างโดดเด่น 
    ข. มีความรู้พื้นฐานด้านธุรกิจ การค้า การบญัชี และ
คณิตศาสตร ์
 ค. มีความรูด้้านผู้ประกอบการและนวัตกรรมทาง
เทคโนโลย ี

 
- บรรจุในรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปและวิชาเฉพาะ
โดยให้มีความรู้ทั้งทางทฤษฎีและทางปฏิบัต ิ
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2. การพัฒนาผลการเรียนรู้หมวดวิชาเฉพาะ  
 2.1 คุณธรรม จริยธรรม 
 2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

2.1.1.1 ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
2.1.1.2 มีทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อ่ืน 
2.1.1.3 มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะ 

 2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
2.1.2.1 ก าหนดให้มีรายวิชาที่สอนจริยธรรมและจรรยาบรรณในวิชาชีพศิลปะและการ

ออกแบบดิจิทัลโดยเฉพาะ 
2.1.2.2 สอนคุณธรรมและจริยธรรมสอดแทรกในบทเรียนของรายวิชาเฉพาะต่าง ๆ 
2.1.2.3 สอนโดยใช้กรณีศึกษาและอภิปรายร่วมกัน 
2.1.2.4 อาจารย์ผู้สอนแสดงตนเป็นแบบอย่างที่ดีแก่นักศึกษา 

 2.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
2.1.3.1 ประเมินจากผลการสอบในรายวิชาเฉพาะที่สอนจริยธรรมและจรรยาบรรณใน

วิชาชีพศิลปะและการออกแบบดิจิทัล 
2.1.3.2 สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน 
2.1.3.3 สังเกตพฤติกรรมการท างานเป็นกลุ่มและผลงานของกลุ่ม 
2.1.3.4 สังเกตจากผลการประเมินการฝึกงานจากหน่วยงานที่นักศึกษาเข้าฝึกงาน 

 2.2 ความรู้ 
 2.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

2.2.1.1 รอบรู้ในศาสตร์ทางศิลปกรรม และศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
2.2.1.2 มีความสามารถในการค้นคว้า แก้ปัญหา และพัฒนาทางด้านศิลปกรรมศาสตร์ 
          อย่างเป็นระบบ 
2.2.1.3 มีความรู้ทางศิลปะท่ีสัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม 
2.2.1.4 มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพด้าน 

ศิลปกรรมศาสตร์ในสาขาวิชาที่ศึกษา 
  2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 

2.2.2.1 สอนโดยใช้กรณีศึกษาตัวอย่างที่ทันสมัย การอภิปรายร่วมกัน รวมทั้งการบรรยาย
พิเศษจากนักวิชาชีพศิลปะและการออกแบบดิจิทัล 

2.2.2.2 เชิญนักวิชาชีพศิลปะและการออกแบบดิจิทัลร่วมสอนในฐานะอาจารย์พิเศษ 
2.2.2.3 เน้นการฝึกปฏิบัติในชั้นเรียน 
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 2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
2.2.3.1 ประเมินผลจากการสอบ 
2.2.3.2 สังเกตจากการฝึกปฏิบัติในชั้นเรียนและประเมินผลจากผลงานของนักศึกษา 
2.2.3.3 สังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน 

 2.3 ทักษะทางปัญญา 
 2.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

 2.3.1.1 สามารถค้นคว้า รวบรวม และประเมินข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย 
           อย่างมีวิจารณญาณ 
2.3.1.2 สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 
2.3.1.3 สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและ

วิชาชีพได้ 
2.3.1.4 มีความคิดสร้างสรรค์ และมีปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน 

 2.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
2.3.2.1 สอนโดยใช้กรณีศึกษา อภิปรายกลุ่มและการท างานเป็นกลุ่ม 
2.3.2.2 เน้นการฝึกปฏิบัติ 
2.3.2.3 ให้นักศึกษาได้ฝึกประสบการณ์วิชาชีพในหน่วยงานต่าง ๆ 

 2.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
2.3.3.1 สังเกตพฤติกรรมการท างานเป็นกลุ่มและปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียน 
2.3.3.2 ประเมินผลจากผลงานของนักศึกษาทั้งงานเดี่ยวและงานกลุ่ม 
2.3.3.3 สังเกตจากผลการประเมินการฝึกงานจากหน่วยงานที่นักศึกษาเข้าฝึกงาน 

 2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 2.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

2.4.1.1 มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาทหน้าที่ของตนเอง และสามารถทางานร่วมกับผู้อ่ืน 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
2.4.1.2 มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง และสามารถทางานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่าง 
มีประสิทธิภาพ 
2.4.1.3 สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความ 
คิดเห็นที่แตกต่าง 

 2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

2.4.2.1 มอบหมายนักศึกษาให้ท างานเป็นกลุ่ม 
2.4.2.2 ให้นักศึกษาได้ฝึกประสบการณ์วิชาชีพในหน่วยงานต่าง ๆ 
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 2.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

2.4.3.1 สังเกตพฤติกรรมการท างานเป็นกลุ่ม การให้ความร่วมมือในชั้นเรียนและผลงาน
ของกลุ่ม 

2.4.3.2 สังเกตจากผลการประเมินการฝึกงานจากหน่วยงานที่นักศึกษาเข้าฝึกงาน 
 2.5 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
2.5.1.1 สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจน 
ใช้วิธีการสื่อสารทางศิลปกรรม และน าเสนองานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
2.5.1.2 สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลเพ่ือการสร้างสรรค์ 
ผลงาน หรือการน าเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
2.5.1.3 มีความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีที่ 
เหมาะสมส าหรับงานศิลปกรรม 

 2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.5.2.1 จัดรายวิชาที่ส่งเสริมการค านวณ การสื่อสารและเทคโนโลยี 
2.5.2.2 ให้เจ้าของภาษา (native speaker) เป็นผู้สอนในรายวิชาภาษาอังกฤษ รวมทั้ง

การสอนโดยการจ าลองสถานการณ์จริงในการสื่อสารกับชาวต่างชาติ 
2.5.2.3 ฝึกการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการค านวณและใช้อุปกรณ์ไอแพดเป็นสื่อการสอน 

 2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.5.3.1 สังเกตพฤติกรรมการน าเสนองานหน้าชั้นเรียน 
2.5.3.2 สังเกตพฤติกรรมและประเมินจากผลงานของนักศึกษาในรายวิชาที่เก่ียวกับการพูด

และการเขียน 
2.5.3.3 ประเมินผลทักษะภาษาอังกฤษจากอาจารย์เจ้าของภาษา 
2.5.3.4 ประเมินผลจากงานวิจัยของนักศึกษา 

     2.6 ด้านทักษะพิสัยทางศิลปะ 

 2.6.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัยทางศิลปะ 
2.6.1.1 สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
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 2.6.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัยทางศิลปะ 
2.6.2.1 จัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจและเข้าถึงคุณค่า 
   กระบวนการสร้างสรรค์ศิลปะ 
2.6.2.2 จัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการประยุกต์การ 
   สร้างสรรค์ให้เกิดประโยชน์อย่างเป็นรูปธรรม 

 2.6.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัยทางศิลปะ 
2.6.3.1 ประเมินจากผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะในรูปแบบต่าง ๆ  
2.6.3.2 ประเมินจากผลการสอบประจ าภาคการศึกษา 

 

3. ความสัมพันธ์ของผลการเรียนรู้และผลลัพธ์ผู้เรียนตามมาตรฐานการอุดมศึกษา 

 ตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2561 ก าหนดมาตรฐานที่ 1 ด้าน

ผลลัพธ์ผู้เรียน ดังนี้  

 1.1 เป็นบุคคลที่มีความรู้ความสามารถ และความรอบรู้ด้านต่างๆ ในการสร้างสัมมาอาชีพความมั่นคงและ

คุณภาพชีวิตของตนเอง ครอบครัว ชุมชน และสังคม มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตโดยเป็นผู้มีคุณธรรม ความ

เพียร มุ่งม่ัน มานะ บากบั่น และยึดมั่นในจรรยาบรรณวิชาชีพ 

 1.2 เป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม มีทักษะศตวรรษท่ี 21 มีความสามารถในการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ 

เพ่ือพัฒนาหรือแก้ไขปัญหาสังคม มีคุณลักษณะความเป็นผู้ประกอบการรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและ

ของโลก สามารถสร้างโอกาสและเพ่ิมมูลค่าให้กับตนเอง ชุมชนสังคม และประเทศ 

 1.3 เป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง มีความกล้าหาญทางจริยธรรม ยึดมั่นในความถูกต้องรู้คุณค่าและรักความเป็น

ไทย ร่วมมือรวมพลังเพ่ือสร้างสรรค์การพัฒนาและเสริมสร้างสันติสุขอย่างยั่งยืนทั้งในระดับครอบครัว ชุมชน 

สังคม และประชาคมโลก 

ด้าน ผลการเรียนรู้ 

ผลลัพธ์ผู้เรียนตามมาตรฐาน 
การอุดมศึกษา 

มีความรู้
ความสามารถ

รอบด้าน 

ผู้ร่วม
สร้างสรรค์
นวัตกรรม 

พลเมือง
ที่

เข้มแข็ง 
คุณธรรม จริยธรรม 1. ซ่ือสัตย์สุจริต มีวินัย และมีความรับผดิชอบต่อ

ตนเองและสังคม 
   

2. มีทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อื่น    
3. มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะ    

ความรู้ 1. รอบรู้ในศาสตร์ทางศิลปกรรม และศาสตร์อื่นที่
เกี่ยวขอ้ง    

2. มีความสามารถในการค้นคว้า แก้ปัญหา และ
พัฒนาทางด้านศิลปกรรมศาสตร์อย่างเป็นระบบ    
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ด้าน ผลการเรียนรู้ 

ผลลัพธ์ผู้เรียนตามมาตรฐาน 
การอุดมศึกษา 

มีความรู้
ความสามารถ

รอบด้าน 

ผู้ร่วม
สร้างสรรค์
นวัตกรรม 

พลเมือง
ที่

เข้มแข็ง 
3. มีความรู้ทางศิลปะที่สัมพันธก์ับบริบททางสังคม ภูมิ
ปัญญาและวัฒนธรรม 

   

4. มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติใน
การประกอบวิชาชีพด้านศิลปกรรมศาสตร์ในสาขาวิชา
ที่ศึกษา 

   

ทักษะทางปัญญา 1. สามารถค้นคว้า รวบรวม และประเมนิข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลที่หลากหลายอยา่งมีวิจารณญาณ 

   

2. สามารถวิเคราะห ์สังเคราะห์ และเสนอแนว
ทางแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 

   

3. สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อื่นเพื่อ
สร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชพีได้ 

   

4. มีความคิดสร้างสรรค์ และมีปฏิภาณไหวพริบในการ
สร้างผลงาน 

   

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

1. มีภาวะผู้น า เขา้ใจบทบาทหน้าที่ของตนเอง และ
สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

   

2. มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง และสามารถ
ท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธภิาพ 

   

3. สามารถแสดงความคิดเห็นอยา่งมีเหตุผล 
ตรงไปตรงมา และเคารพในความคิดเหน็ที่แตกต่าง 

   

ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และ

การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการ
สื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจนใช้วธิีการสื่อสารทาง
ศิลปกรรม และน าเสนองานได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

   

2. สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมูลเพื่อการสร้างสรรค์ผลงาน หรือการน าเสนอ
ผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

   

3. มีความสามารถในการประยกุต์ใช้ความรู้เชิงตัวเลข 
หรือเทคโนโลยีที่เหมาะสมส าหรับงานศิลปกรรม 

   

ทักษะพิสยัทางศิลปะ 1. สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ใน
การสร้างสรรค์ผลงาน 

   
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4. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum 

Mapping)  

คุณธรรม จริยธรรม 
 (1) ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

(2) มีทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อ่ืน 
(3) มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะ 

ความรู้ 
 (1) รอบรู้ในศาสตร์ทางศิลปกรรม และศาสตร์อื่นที่เก่ียวข้อง 

(2) มีความสามารถในการค้นคว้า แก้ปัญหา และพัฒนาทางด้านศิลปกรรมศาสตร์ 
          อย่างเป็นระบบ 
(3) มีความรู้ทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม 
(4) มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพด้าน 
 ศิลปกรรมศาสตร์ในสาขาวิชาที่ศึกษา 

 

ทักษะทางปัญญา 
 (1) สามารถค้นคว้า รวบรวม และประเมินข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายอย่างมี

วิจารณญาณ 
(2) สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 
(3) สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อื่นเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได้ 

มีความคิดสร้างสรรค์ และมีปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน 

ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 (1) มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาทหน้าที่ของตนเอง และสามารถทางานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 
(2) มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาทหน้าที่ของตนเอง และสามารถทางานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 
(3) สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความคิดเห็นที่

แตกต่าง 
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ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 (1) สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจนใช้วิธีการ

สื่อสารทางศิลปกรรม และน าเสนองานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(2) สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลเพื่อการสร้างสรรค์ผลงาน หรือ

การน าเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(3) มีความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีที่เหมาะสมส าหรับ

งานศิลปกรรม 
 

ทักษะพิสัยทางศิลปะ 
 (1) สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum  Mapping) 

  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 
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5. ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา 

 ชั้นปีที่ 1 มีความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับศิลปะและการออกแบบ 

 ชั้นปีที่ 2 มีความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับด้านกราฟิกดีไซน์ การออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์และ 

   วิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน 

 ชั้นปีที่ 3 สามารถน าความรู้เกี่ยวกับด้านกราฟิกดีไซน์ การออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์และ 

   วิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชันประยุกต์ใช้กับการท างานจริง  

        ชั้นปีที่ 4      มีความรู้และสามารถน าความรู้เกี่ยวกับด้านกราฟิกดีไซน์ การออกแบบสื่อออนไลน์ปฏิสัมพันธ์และวิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชันขั้นสูงไปประยุกต์ใช้กับการ                         

ท างานจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
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หมวดที่ 5 หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 

 การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยหอการค้าไทย ว่าด้วย

การศึกษาระบบหน่วยกิต ขั้นปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2545  

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

 2.1 ให้อาจารย์แสดงหลักฐานวิธีการประเมินผลทุกรายวิชา 

 2.2 จัดท าข้อสอบมาตรฐานส าหรับรายวิชาเดียวกัน ในกรณีท่ีรายวิชามีผู้สอนมากกว่า 1 

คน 

 2.3 ให้เปรียบเทียบการให้คะแนนข้อสอบรายข้อ/ผลงานรายชิ้นตามเกณฑ์ท่ีก าหนด และ/

หรือ เปรียบเทียบการให้คะแนนเก็บระหว่างภาค และ/หรือ เปรียบเทียบคะแนนรวม ส าหรับทุกรายวิชาที่มี

ผู้สอนมากกว่า 1 คน  

 2.4 มีคณะกรรมการประเมินผลการศึกษา ซึ่งประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิทั้งนักวิชาการและ

ผู้ใช้บัณฑิตจากภายนอก เพ่ือตรวจรับรองข้อสอบไล่และรายงานการวัดผลการสอบไล่ของทุกรายวิชาในกลุ่ม

วิชาเอก และบางรายวิชาในกลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ ทั้งภาคต้นและภาคปลาย 

3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

3.1 นักศึกษาท่ีจะได้รับอนุมัติปริญญาจะต้องมีคุณสมบัติดังนี้ 

(1) สอบไล่ได้จ านวนหน่วยกิตครบตามหลักสูตรภายในระยะเวลาการศึกษาที่ก าหนด

ไว้ในระเบียบมหาวิทยาลัยหอการค้าไทยว่าด้วยการศึกษาระบบหน่วยกิตขั้นปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2545  

(2) ได้แต้มเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า 2.00 

(3) มีความประพฤติด ี

(4) ไม่มีพันธะติดค้างหนี้สินใด ๆ กับมหาวิทยาลัย 

(5) เข้าร่วมกิจกรรมบัณฑิตอุดมคติไทยรวม 60 ชั่วโมงตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด  

(6) สอบผ่านข้อสอบวัดมาตรฐานความรู้ด้านภาษาอังกฤษธุรกิจ ด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศ และด้านบริหารธุรกิจ ตามเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยก าหนด 

3.2 นักศึกษาที่สอบไล่ได้จ านวนหน่วยกิตครบตามหลักสูตร แต่แต้มเฉลี่ยสะสมไม่ถึง 2.00  

จะได้รับอนุมัติปริญญาก็ต่อเมื่อ 
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(1) ลงทะเบียนศึกษาวิชาที่เปิดสอนตามหลักสูตรต่อไปอีกจนกว่าจะท าแต้มเฉลี่ย

สะสมไม่ต่ ากว่า 2.00 ภายในระยะเวลาการศึกษาที่ก าหนดไว้ในระเบียบมหาวิทยาลัยหอการค้าไทยว่าด้วย

การศึกษาระบบหน่วยกิตข้ันปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2545 ว่าด้วยเรื่องระยะเวลาการศึกษา 

(2) ลงทะเบียนศึกษาซ้ าเฉพาะวิชาซึ่งนักศึกษาเคยสอบได้ล าดับขั้น D+ D หรือ F 

จนกว่าจะท าแต้มเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า 2.00 ภายในระยะเวลาที่ก าหนดไว้ในระเบียบมหาวิทยาลัยหอการค้าไทย

ว่าด้วยการศึกษาระบบหน่วยกิตข้ันปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2545  ว่าด้วยเรื่องระยะเวลาการศึกษา 

3.3 ในกรณีที่ได้รับร้องเรียนหรือปรากฏแก่มหาวิทยาลัยว่า นักศึกษาผู้ใดมีพฤติกรรมที่เสื่อม

เสียต่อเกียรติภูมิของมหาวิทยาลัยอย่างร้ายแรง สภามหาวิทยาลัยมีสิทธิที่จะชะลอการอนุมัติปริญญาเอาไว้ก่อน 

เพ่ือสอบสวนพฤติกรรมและหาความจริง ในกรณีที่ผลของการสอบสวนเป็นที่ปรากฏชัดว่านักศึกษาผู้นั้นมี

พฤติกรรมที่เสื่อมเสียต่อเกียรติภูมิของมหาวิทยาลัยอย่างร้ายแรงจริง สภามหาวิทยาลัยมีสิทธิที่จะไม่อนุมัติ

ปริญญา 
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หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย์ 

1.  การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 

1.1 จัดเตรียมคู่มืออาจารย์และเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการปฏิบัติงานให้อาจารย์ใหม่ 

1.2  จัดปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่ เรื่อง บทบาท หน้าที่ ความรับผิดชอบ และรายละเอียด

หลักสูตร ในระดับคณะ 

1.3 จัดหลักสูตรการอบรมส าหรับอาจารย์ใหม่ เกี่ยวกับการจัดท าประมวลรายวิชาตามแบบ 

มคอ. 3 ภาระงานของอาจารย์ผู้สอนและภาระงานอาจารย์ที่ปรึกษา โดยอาจจัดขึ้นในระดับคณะหรือ

มหาวิทยาลัย 

1.4 สนับสนุนให้อาจารย์ใหม่เข้ารับการอบรมในโครงการที่จัดขึ้นโดยหน่วยงานภายนอก ซึ่ง

มีหัวข้อเกี่ยวข้องกับภาระงานของอาจารย์ผู้สอน (เช่น การออกข้อสอบ การตัดเกรด ฯลฯ) และภาระงาน

อาจารย์ที่ปรึกษา (เช่น จิตวิทยาการเป็นที่ปรึกษา ฯลฯ) 

 1.5 จัดระบบพ่ีเลี้ยง (Mentoring System) โดยให้อาจารย์ใหม่สอนรายวิชาร่วมกับอาจารย์

ที่มีประสบการณ์การสอนในระดับกลางขึ้นไป  

2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 

   2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน  การวัดและการประเมินผล 

2.1.1 จัดอบรมเชิงปฏิบัติการเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอน กลวิธีในการสอน 

และการวัดประเมินผลรายวิชา 

2.1.2 สนับสนุนให้อาจารย์ผู้สอนเข้าร่วมสัมมนาเชิงวิชาการในด้านการเรียนการสอน เพ่ือ

แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้สอนอ่ืน ๆ หรือผู้เชี่ยวชาญเฉพาะทาง ทั้งในระดับคณะและระดับมหาวิทยาลัย รวมทั้ง

ภายนอกสถาบัน 

 2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ 

2.2.1 สนับสนุนให้อาจารย์ผู้สอนท างานวิจัยที่สอดคล้องกับสาขาวิชาอันจะเป็นประโยชน์

ต่อวงวิชาการและ/หรือวิชาชีพ 

2.2.2 สนับสนุนให้อาจารย์ผู้สอนเข้าร่วมการประชุม สัมมนา การฝึกอบรมภายนอกสถาบัน

ที่สอดคล้องกับศาสตร์ของสาขาวิชา 

2.2.3 สนับสนุนให้อาจารย์ผู้สอนออกไปให้บริการทางวิชาการแก่สังคม เพื่อสามารถน า

ประสบการณ์มาพัฒนาการเรียนการสอน 
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2.2.4 สนับสนุนให้ผู้สอนได้รับประสบการณ์จริง โดยเปิดโอกาสให้ไปปฏิบัติงานในสถาน

ประกอบการที่ตรงกับสาขาวิชา ตามโครงการสหกิจศึกษาอาจารย์ของมหาวิทยาลัย 

2.2.5 สนับสนุนให้ผู้สอนมีส่วนร่วมในการจัดท า ปรับปรุง และ/หรือพัฒนาหลักสูตรใหม่ 

รวมทั้งการปรับปรุงรายวิชา 

2.2.6 สนับสนุนให้อาจารย์ผู้สอนได้ศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น 
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หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1. การก ากับมาตรฐาน 
   มีการบริหารจัดการหลักสูตรเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2558 และกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ โดยการจัดให้มีอาจารย์ประจ าหลักสูตร
และอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรที่มีคุณวุฒิขั้นต่ าปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือมีต าแหน่งผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ และมีผลงานทางวิชาการอย่างน้อย 1 รายการ ในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 

ในการบริหารหลักสูตร มีคณะกรรมการบริหารหลักสูตรประกอบไปด้วยอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตรหน้าที่ในการบริหารและพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน ตั้งแต่การวางแผน 
การควบคุมคุณภาพ การติดตามประเมินผลและการพัฒนาหลักสูตร โดยมีการประชุมร่วมกับอาจารย์
ผู้สอนเพ่ือวางแผนการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ใน มคอ.2 และกิจกรรมเสริม
หลักสูตรต่าง ๆ ให้แก่นักศึกษาในแต่ละภาคการศึกษา อีกท้ังร่วมกันพิจารณาการเชิญอาจารย์พิเศษในแต่
ละรายวิชาที่มีความเชี่ยวชาญเฉพาะด้านเพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่นักศึกษา หลักสูตรมีการแต่งตั้ง
กรรมการก ากับมาตรฐานวิชาการในการพิจารณาข้อสอบและการประเมินผลการศึกษา มีการจัดท า มคอ.
3 ทุกรายวิชาและ มคอ.5 เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาตามระยะเวลาที่ สกอ. ก าหนด มีการประเมินความพึง
พอใจของนักศึกษาและความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตทุกปีการศึกษาเพ่ือน ามาปรับปรุงการเรียนการสอน
และการปรับหลักสูตรทุก ๆ 5 ปี 
2. บัณฑิต 
   จากการส ารวจคุณภาพของบัณฑิตจากผู้ใช้บัณฑิตซึ่งมีการส ารวจทุกปีการศึกษา 
พบว่าบัณฑิตท างานตรงกับสายงานทางด้านศิลปะและการออกแบบดิจิทัลร้อยละ 80 เป็นผู้มี
ความสามารถตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิการศึกษาครบทั้ง 5 ด้าน เป็นอย่างดี คือ ด้านความรู้ ทักษะทาง
ปัญญา ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ การสื่อสารและใช้เทคโนโลยี และด้าน
คุณธรรม จริยธรรม ซึ่งหลักสูตรได้น าข้อเสนอแนะจากผู้ใช้บัณฑิต มาปรับปรุงการจัดกิจกรรมเสริม
หลักสูตรให้นักศึกษามีความรู้เท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกปัจจุบัน 
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3. นักศึกษา 
3.1 การรับนักศึกษา 
หลักสูตรมีการวางแผนประชาสัมพันธ์การรับนักศึกษาใหม่ในทุกปีการศึกษาร่วมกับ

หน่วยงานการรับนักศึกษาของฝ่ายประชาสัมพันธ์ของคณะฯ และหน่วยงานการรับสมัครนักศึกษาของ
มหาวิทยาลัย โดยมีการให้ทุนการศึกษากับนักศึกษาที่มีผลการเรียนดี  

3.2 การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 
หลักสูตรได้มีการวางแผนการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษาคือ จัดเตรียมความ

พร้อมการใช้ชีวิตอยู่ในมหาวิทยาลัย โดยให้นักศึกษาใหม่เข้าร่วมโครงการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ ที่จัด
โดยคณะวิชา และเข้าร่วมโครงการค่ายลูกแม่ไทรจิตใจงาม และค่ายคุณธรรม จริยธรรม ที่จัดโดย
มหาวิทยาลัย 

3.3 การควบคุมการดูแลการให้ค าปรึกษาวิชาการและแนะแนวแก่นักศึกษาใน
ระดับปริญญาตรี 

คณะมีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นักศึกษาทุกคน โดยนักศึกษา
ที่มีปัญหาในการเรียนสามารถปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการได้ โดยอาจารย์ของคณะทุกคน
จะต้องท าหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นักศึกษา และทุกคนต้องก าหนดชั่วโมงให้ค าปรึกษา 
เพ่ือให้นักศึกษาเข้าปรึกษาได้ นอกจากนี้ยังได้มีการจัดท า Focus Group ของนักศึกษาทั้ง 4 ชั้นปีเพ่ือ
รับทราบปัญหา ข้อร้องเรียนจากนักศึกษาในแต่ละชั้นปี อย่างน้อย 1 ครั้งต่อปีการศึกษา จัดท าความพึง
พอใจของนักศึกษาชั้นปีที่ 4 ที่มีต่อคณะและหลักสูตร จ านวน 1 ครั้ง การจัดท าแผนพัฒนากิจกรรมของ
นักศึกษาทุกปีการศึกษา 

3.4 การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษ
ที่ 21 

หลักสูตรมีการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรทุกปีการศึกษา ซึ่งหัวข้อที่จัดเป็นหัวข้อที่
ทันสมัยและนักศึกษาสามารถน าไปใช้ในการท างานได้ในอนาคต เช่น จัดอบรมเพ่ือเตรียมสอบใบอนุญาต 
การจัดอบรมเพ่ือพัฒนาศักยภาพทางด้านวิชาการ โดยเชิญวิทยากรหรือผู้เชี่ยวชาญจากภายนอกมา
บรรยายให้กับนักศึกษา หรือการน านักศึกษาออกไปดูงานนอกสถานที่ ตลอดจนการส่งเสริมให้นักศึกษา
เข้าร่วมการประกวดหรือแข่งขัน  

3.5 การคงอยู่  
อัตราการคงอยู่ของนักศึกษาคิดเป็นร้อยละ 90  
3.6 ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา  
นักศึกษามีความพึงพอใจในการจัดการข้อร้องเรียนของหลักสูตรอยู่ในระดับดีและ

ทันท่วงทีโดยนักศึกษาสามารถส่งข้อร้องเรียนในเรื่องต่าง ๆ เกี่ยวกับวิชาในหลักสูตร การใช้ชีวิตใน
มหาวิทยาลัย การจัดกิจกรรมนักศึกษา หรือเรื่องอ่ืน ๆ ตามที่นักศึกษาต้องการแสดงความคิดเห็นหรือ
รอ้งเรียนได้ โดยให้มีช่องทางในการรับข้อร้องเรียนผ่านการท า Focus Group ผ่านอาจารย์ที่ปรึกษา และ
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คณะกรรมการบริหารหลักสูตรร่วมประชุมเพ่ือแก้ปัญหาข้อร้องเรียนดังกล่าวตามความเหมาะสมโดย
ค านึงถึงประโยชน์ที่นักศึกษาจะได้รับเป็นส าคัญ 

4. อาจารย์ 
4.1 การรับอาจารย์ใหม่ 
มีการคัดเลือกอาจารย์ใหม่ตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัยโดยอาจารย์

ใหม่จะต้องมีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไปในสาขาวิชาที่เก่ียวข้อง 
4.2 ระบบการบริหารอาจารย์ 
คณะกรรมการบริหารหลักสูตรประกอบด้วย คณบดี รองคณบดี และหัวหน้าหลักสูตร

โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรร่วมกันจัดท าแผนงานของสาขาวิชาประจ าปี ด้านการบริหารอาจารย์ 
ได้แก่ แผนพัฒนาและส่งเสริมงานวิจัย คณะกรรมการบริหารหลักสูตร มีการประชุมร่วมกันเพ่ือวางแผน
ในการขอเปิดรายวิชา มีการจัดภาระงานสอนให้กับอาจารย์ประจ าหลักสูตรทุกคน โดยเน้นที่ความ
เชี่ยวชาญของอาจารย์แต่ละท่าน และเป็นไปตามเกณฑ์ภาระงานสอนขั้นต่ าของมหาวิทยาลัย 

4.3 ระบบการพัฒนาอาจารย์ 
คณะวิชามีนโยบายให้บุคลากรทุกระดับเข้าร่วมการอบรม สัมมนา เพ่ือพัฒนา

ศักยภาพหรือทักษะวิชาชีพและความรู้ทางด้านเทคโนโลยีให้ทันสมัย อย่างน้อย 20 ชั่วโมงต่อปีการศึกษา 
คณะกรรมการบริหารหลักสูตรได้ร่วมกับคณะในการจัดท าแผนพัฒนาบุคลากร 5 ปีส าหรับอาจารย์ ทั้ง
ด้านการศึกษาต่อ และการขอด ารงต าแหน่งทางวิชาการในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง มีการรายงานร้อยละของ
อาจารย์ที่มีต าแหน่งทางวิชาการทุกปี มีการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ทุกปีการศึกษา 
5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 

5.1 ออกแบบหลักสูตรและสาระรายวิชาในหลักสูตร 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต เป็นหลักสูตรที่มุ่งเน้นให้นักศึกษามีความรู้และทักษะ

ในด้านการสื่อสารการตลาด การออกแบบและผลิตสื่อ การสร้างภาพยนตร์  อย่างมีความคิดสร้างสรรค์
และมีแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ โดยได้น าความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญทั้งภาควิชาการและภาค
วิชาชีพ และความต้องการของนักศึกษามาเป็นข้อมูลหลักในการออกแบบหลักสูตร 

5.2 การก าหนดผู้สอน  
ประชุมอาจารย์เพ่ือก าหนดภาระงานสอนก่อนเริ่มภาคการศึกษาใหม่ ซึ่งหลักสูตร

พิจารณาผู้สอนจากความเชี่ยวชาญในสาขานั้น ๆ บางวิชาอาจจะมีการเชิญอาจารย์พิเศษที่มีความ
เชี่ยวชาญในด้านวิชาชีพมาสอน  

5.3 การก ากับ ติดตามและตรวจสอบการจัดท าแผนการเรียนรู้ (มคอ.3 และ 
มคอ.4) และการจัดการเรียนการสอน  

ก าหนดให้อาจารย์ผู้สอนทุกรายวิชาจะต้องจัดท า มคอ.3 และ มคอ.4 ก่อนวันเปิด
ภาคเรียน และก าหนดให้ส่ง มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วันหลังสอบไล่วันสุดท้าย 
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5.4 การประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ  

หลักสูตรมีแผนการประเมินผลการเรียนรู้ ที่ได้ระบุในหมวดที่ 5 หลักเกณฑ์ในการ
ประเมินผลนักศึกษา ตาม มคอ.2 และมีการประเมินผลการเรียนรู้ในแต่ละรายวิชาตาม มคอ.3 (ตาม
เอกสาร มคอ.3) 

การก ากับการประเมินการจัดการเรียนการสอนและประเมินหลักสูตร (มคอ.5 , 
มคอ.6 และ มคอ.7) มีการแต่งตั้งผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก คือ คณะกรรมการประเมินผลการศึกษา พร้อม
ด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล โดยกรรมการประเมินผลการศึกษา และ 
กรรมการบริหารหลักสูตร 
6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 

6.1 การบริหารงบประมาณ 
คณะจัดสรรงบประมาณประจ าปี  เ พ่ือจัดซื้อต ารา สื่อการเรียนการสอน 

โสตทัศนูปกรณ์ และวัสดุครุภัณฑ์ เครื่องมืออย่างเพียงพอเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้นเรียน และ
สร้างสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา 

6.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม 
คณะวิชามีความพร้อมด้านหนังสือ ต ารา  และการสืบค้นผ่านฐานข้อมูล โดยมีส านัก

หอสมุดกลางที่มีหนังสือด้านการบริหารจัดการและด้านอ่ืน ๆ  รวมถึงฐานข้อมูลที่จะให้สืบค้น ส่วนระดับ
คณะก็มีหนังสือ  ต าราเฉพาะทาง  นอกจากนี้คณะมีอุปกรณ์ที่ใช้สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนอย่าง
พอเพียง 

6.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
ประสานงานกับส านักหอสมุดกลาง ในการจัดซื้อหนังสือ และต าราที่เกี่ยวข้อง เพ่ือ

บริการให้อาจารย์และนักศึกษาได้ค้นคว้า และใช้ประกอบการเรียนการสอน 
นอกจากนี้ยังมีการวางแผนในการจัดหา จัดซื้อเครื่องมือ อุปกรณ์ทางด้านเทคโนโลยี

ใหม่ ๆ เพื่อให้นักศึกษามีโอกาสได้ฝึกใช้เครื่องมือจริงก่อนไปปฏิบัติงานจริงหลังจบการศึกษา 
6.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร  
การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร มีเจ้าหน้าที่ประจ าห้องสมุด ซึ่งจะ

ประสานงานการจัดซื้อจัดหาหนังสือเพ่ือเข้าหอสมุดกลาง และท าหน้าที่ประเมินความพอเพียงของ
หนังสือ ต ารา นอกจากนี้มีเจ้าหน้าที่ด้านโสตทัศนอุปกรณ์ ซึ่งจะอ านวยความสะดวกในการใช้สื่อของ
อาจารย์แล้วยังต้องประเมินความพอเพียงและความต้องการใช้สื่อของอาจารย์ด้วย 

ในระดับคณะ มีการส ารวจความต้องการในการใช้อุปกรณ์และเครื่องมือต่าง ๆ ใน
ห้องปฏิบัติการอย่างน้อย 1 ครั้งต่อปีจากอาจารย์และนักศึกษา 
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7. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 
(ปรับตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิให้เหมาะสมโดยเป็นไปตามหนังสือที่ ศธ.0506(1)/ว1639 
ลงวันที่ 24 ธันวาคม  2558 และได้รับการอนุมัติ/เห็นชอบจากสภามหาวิทยาลยัในการประชุมคร้ังที่ 3/2559 เมื่อวันที ่4 พฤษภาคม  2559) 

ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4 ปีท่ี 5 

(1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรระดับปริญญาตรีอย่างน้อย 4 คน และ
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรระดับปริญญาโท/เอก อย่างน้อย 3 คน 
ท่ีมีส่วนร่วมในการประชุมแต่ละครั้ง  เพื่อวางแผน ติดตาม และ
ทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร 

 x  x  x  x  x 

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ท่ีสอดคล้องกับกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ หรือ มาตรฐานคุณวุฒิ
สาขา/สาขาวิชา (ถ้ามี) 

 x  x  x  x  x 

(3) มีรายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ์
ภาคสนาม (ถ้ามี)  ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการ
เปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

 x  x  x  x  x 

(4) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี)  ตามแบบ มคอ.5 และ 
มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดการสอบ 30 วันจากสุดท้ายของภาค
การศึกษาท่ีเปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

 x  x  x  x  x 

(5) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรตามแบบ มคอ.7 ก่อน
การตรวจประเมินหลักสูตรแต่ไม่เกิน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

 x  x  x  x  x 

(6) มีการทวนสอบผลการเรียนรู้ของนักศึกษาตามมาตรฐาน ผลการเรียนรู้
ท่ีก าหนด อย่างน้อยร้อยละ 40 ของรายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะด้าน 
กลุ่มวิชาแกนและกลุ่มวิชาเอกท่ีเปิดสอนในแต่ละปีการศึกษาของทุก
หลักสูตร 

 x  x  x  x  x 

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรยีนการสอน กลยุทธ์การสอน หรือ การ
ประเมินผลการเรียนรูจ้ากผลการประเมนิการด าเนินงานท่ีรายงานใน 
มคอ.7 ปีท่ีแล้ว 

  x  x  x  x 

(8) อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคนได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการ
จัดการเรียนการสอน 

 x  x  x  x  x 

(9) อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ
อย่างน้อยปีละหน่ึงครั้ง 

 x  x  x  x  x 

(10) จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการพัฒนา
วิชาการ และ/หรือวิชาชีพไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อป ี

 x  x  x  x  x 

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ท่ีมีต่อคุณภาพ
หลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.00 

     x  x 

(12) ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตท่ีมีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 
3.51 จากคะแนนเต็ม 5.00 

    
 x 

 

 



85 
 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาดจิทิลัอารต์  หลกัสตูรใหม ่พ.ศ. 2563 

หมวดที่ 8   การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 

1. การประเมินประสิทธิผลการสอน 
 1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

1.1.1 จัดการประชุมสัมมนาร่วมกันของคณาจารย์ในสาขาวิชา เพื่อรับฟังข้อเสนอแนะและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับกลยุทธ์การสอนที่มีประสิทธิผล เพ่ือน าไปปรับใช้ในการวางแผน   
กลยุทธ์การสอน 

1.1.2 อาจารย์ผู้สอนประเมินประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการเรียนรู้ โดยสังเกตจาก
พฤติกรรมการแสดงออก การท ากิจกรรมในรายวิชา และผลการสอบ 

1.1.3 อาจารย์ผู้สอนประเมินประสิทธิผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ในระหว่างภาคการศึกษา โดย
ใช้แบบสอบถามหรือการสนทนากลุ่ม 

 1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
1.2.1 จัดการประเมินการสอนโดยนักศึกษาผู้เรียน ทุกปลายภาคการศึกษา โดยใช้แบบประเมิน

การสอนที่มหาวิทยาลัยออกแบบไว้และให้บริการส าหรับนักศึกษาสามารถเข้าถึงได้ทางเว็บไซต์ของ
มหาวิทยาลัย 

1.2.2 ให้มีการประเมินการสอนโดยอาจารย์ผู้สอน โดยวิเคราะห์จุดแข็ง จุดอ่อนของกลยุทธ์ ผล
การเรียนของนักศึกษา และเขียนไว้ในรายงานรายวิชา 

 
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
     2.1 ประเมินจากนักศึกษาปัจจุบันและบัณฑิตใหม่ที่ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร โดยใช้แบบสอบถาม
เพ่ือเก็บข้อมูลในวันปัจฉิมนิเทศ การสัมภาษณ์กลุ่มย่อยกับตัวแทนของนักศึกษา และการเปิดรับข้อมูล
ป้อนกลับจากนักศึกษาและบัณฑิตผ่านเว็บไซต์ของคณะ 
     2.2 ประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ และ/หรือ ผู้ประเมินภายนอก โดยดูจากรายงานผลการด าเนินงาน
หลักสูตร และการเยี่ยมชม 
     2.3 ประเมินจากนายจ้างหรือผู้ใช้บัณฑิต หรือผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง โดยพิจารณาความพึงพอใจ 
ต่อคุณภาพของบัณฑิต และการวิพากษ์หลักสูตร 
 
3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
    ประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี ตามตัวบ่งชี้ในหมวดที่ 7 ข้อ 7 โดยคณะกรรมการประเมินคุณภาพ
ภายในระดับสาขาวิชาที่แต่งตั้งโดยคณบดี     



86 
 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาดจิทิลัอารต์  หลกัสตูรใหม ่พ.ศ. 2563 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
     4.1 ในระดับรายวิชา ให้อาจารย์ผู้สอนประจ าวิชา ทบทวนผลการประเมินประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลของการสอนในรายวิชาที่รับผิดชอบในระหว่างภาคการศึกษา ในกรณีท่ีจ าเป็นก็ให้ปรับปรุงได้
ทันที และให้อาจารย์ผู้สอนจัดท ารายงานผลการด าเนินงานรายวิชาเสนอต่อหัวหน้าหลักสูตร เมื่อสิ้นภาค
การศึกษา 
     4.2 ในระดับสาขาวิชา  
            4.2.1 หัวหน้าหลักสูตรติดตามผลการด าเนินงานตามตัวบ่งชี้ ในหมวดที่ 7 ข้อ 7 จาก 
การประเมินคุณภาพภายในของสาขาวิชา 
            4.2.2 หัวหน้าหลักสูตรจัดท าสรุปผลการด าเนินงานหลักสูตรประจ าปี โดยรวบรวมข้อมูล 
การประเมินประสิทธิผลของการสอน รายงานผลการด าเนินงานของรายวิชา รายงานผลการด าเนินงาน
ของประสบการณ์ภาคสนาม รายงานผลการประเมินการสอนและสิ่งอ านวยความสะดวก รายงานผลการ
ทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา รายงานผลการประเมินหลักสูตร รายงานผลการประเมินคุณภาพภายใน 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ  
          4.2.3 หวัหน้าหลักสูตรจัดประชุมคณาจารย์ประจ าสาขาวิชา เพื่อพิจารณาทบทวนรายงานสรุปผล
การด าเนินงานหลักสูตรในข้อ 4.2.2 เพ่ือวางแผนปรับปรุงการด าเนินงานส าหรับใช้ในปีการศึกษาต่อไป 
และจัดท ารายงานผลการด าเนินงานหลักสูตรเพ่ือเสนอต่อคณบดี 
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ภาคผนวก ก. 
หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป 



หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ระดับปริญญาตรี 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 

General Education Courses for Bachelor’s Degree Program 

Revised Edition, Year 2017 

ฝ่ายวิชาการ 

มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ระดับปริญญาตรี 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
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1. ชื่อหมวดวิชา

1.1 ช่ือภาษาไทย: หมวดวิชาศกึษาทั่วไป

1.2 ช่ือภาษาองักฤษ: General Education Courses

2. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/หน่วยงานที่รับผิดชอบ
2.1 สถานภาพหลักสตูร

2) สภาวิชาการ  พิจารณาใหค้วามเห็นชอบการปรบัปรุงหลกัสตูรหมวดวิชาศกึษาทั่วไป หลกัสตูรปรบัปรุง

พ.ศ. 2560  ในการประชมุครัง้ท่ี 3/2560 เมื่อวนัท่ี 25  เมษายน 2560 

3) สภามหาวิทยาลยั  พิจารณาอนมุตัิการปรบัปรุงหลกัสตูรหมวดวิชาศกึษาทั่วไป หลกัสตูรปรบัปรุง พ.ศ.

2560 ในการประชมุครัง้ท่ี 3/2560 (322) เม่ือวนัท่ี  3 พฤษภาคม 2560 

เริ่มภาคตน้ ปีการศกึษา 2560 
หมายเหตุ ปรับปรุงเลก็น้อย 
คร้ังที่ 1 

1) สภาวิชาการ  พิจารณาใหค้วามเห็นชอบการปรบัปรุงหลกัสตูรหมวดวิชาศกึษาทั่วไป หลกัสตูรปรบัปรุง

พ.ศ. 2560 (ปรบัปรุงเลก็นอ้ย)  ในการประชมุครัง้ท่ี 1/2561  เมื่อวนัท่ี 3 มกราคม 2561 

2) สภามหาวิทยาลยั  พิจารณาอนมุตัิการปรบัปรุงหลกัสตูรหมวดวิชาศกึษาทั่วไป หลกัสตูรปรบัปรุง พ.ศ.

2560 (ปรบัปรุงเลก็นอ้ย) ในการประชมุครัง้ท่ี 1/2561 (326) เม่ือวนัท่ี  11 มกราคม 2561 

เริ่มภาคปลาย  ปีการศกึษา 2560 
คร้ังที่ 2 

1) หลกัสตูรหมวดวชิาศกึษาทั่วไป หลกัสตูรปรบัปรุง พ.ศ. 2560 (ปรบัปรุงเลก็นอ้ย)

2) สภาวิชาการ  พิจารณาให้ความเห็นชอบการปรับปรุงหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หลักสูตรปรับปรุง

พ.ศ. 2560  ในการประชมุครัง้ที่ 7/2561  เมื่อวนัท่ี 16  ตลุาคม 2561

3) สภามหาวิทยาลยั  พิจารณาอนมุตัิการปรบัปรุงหลกัสตูรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หลกัสตูรปรบัปรุง พ.ศ. 2560

(ปรบัปรุงเลก็นอ้ย) ในการประชมุครัง้ที่ 6/2561 (331) เมื่อวนัท่ี  7  พฤศจิกายน 2561

เริม่ภาคปลาย  ปีการศกึษา 2561 

2.2 หน่วยงานที่รับผิดชอบ 

 ฝ่ายวิชาการ  มหาวิทยาลยัหอการคา้ไทย 

3. วัตถุประสงคข์องหมวดวิชาศึกษาทั่วไป

1) เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถบูรณาการความรู ้ทกัษะทางปัญญา และคุณธรรม จริยธรรมในการพฒันาตนเองใหเ้ป็น

คนดีและการพฒันาสงัคมใหอ้ยูด่ีมีสขุอยา่งยั่งยืน
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2) เพื่อใหผู้เ้รียนมีทกัษะในการคิดวิเคราะหอ์ย่างเป็นระบบและสรา้งสรรค ์ในการแกไ้ขสถานการณต์่าง ๆ ไดอ้ย่าง

รูเ้ทา่ทนัการเปลีย่นแปลงและมีโลกทศันท์ี่กวา้งไกล

3) เพื่อใหผู้เ้รียนมีทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคล มีความรบัผิดชอบ อดทน ใจกวา้งในการรบัฟังความคิดเห็น

ที่แตกตา่ง สามารถท างานรว่มกบัผูอ้ื่นและปรบัตวัเขา้กบัสถานการณแ์ละวฒันธรรมที่หลากหลาย

4) เพื่อใหผู้เ้รียนมีทกัษะในการสื่อสาร ธุรกิจและการประกอบการ การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ และการริเริ่มเรียนรู ้

ดว้ยตนเองตลอดชีวิต

4. ก าหนดการสอน

ใชก้บัทกุหลกัสตูรที่เปิดสอนในระดบัปรญิญาตรขีองมหาวิทยาลยัหอการคา้ไทย

5. นักศึกษา

เป็นนกัศกึษาที่เขา้ศกึษาในทกุหลกัสตูรที่เปิดสอนในระดบัปรญิญาตรขีองมหาวิทยาลยัหอการคา้ไทย

6. อาจารยผู้์สอน

เป็นอาจารยป์ระจ าของมหาวิทยาลยัหอการคา้ไทยที่ไดร้บัมอบหมายใหส้อนรายวชิาในหมวดวชิาศกึษาทั่วไป และหรอื

อาจารยพ์ิเศษที่มหาวิทยาลยัเชิญใหเ้ป็นผูส้อนตามความเหมาะสม 

7. หลักสตูรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป

ทกุหลกัสตูรที่เปิดสอนในระดบัปริญญาตรีของมหาวิทยาลยัหอการคา้ไทย ใหม้ีการเรียนหมวด-วิชาศกึษาทั่วไป รวม 30
หนว่ยกิต ดงันี ้

7.1 โครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป จ านวนหนว่ยกิต 30 หนว่ยกิต 
7.1 General Education Courses: 30 credits 

   7.1.1 กลุม่วิชาภาษาและทกัษะการสือ่สาร (Language and Communication Skills) 

   7.1.2 กลุม่วิชาธุรกิจและการประกอบการ (Business and Entrepreneurship) 

   7.1.3 กลุม่วิชาวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี (Science and Technology) 

   7.1.4 กลุม่วิชาสนุทรยีศาสตรแ์ละวฒันธรรม (Aesthetics and Culture) 

   7.1.5 กลุม่วิชาคณุภาพชีวติและสงัคมยั่งยืน (Quality of Life and Sustainable Society) 
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7.2 รายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ส่วนที่ 1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป-บังคับ  นักศึกษาทุกคนตอ้งเรียน  จ านวน 21 หน่วยกติ  ดังนี ้
1. กลุ่มวิชาภาษาและทกัษะการสื่อสาร (Language and Communication Skills Courses)
กลุ่มภาษา  จ านวน 15  หน่วยกิต (Language Courses: 15 credits)

รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวชิา 
Course Title 

หน่วยกติ 
(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

GE001 ภาษาไทยเพื่ออาชีพ 3(3-0-6) 
(Thai for Careers) 

GE002 ภาษาองักฤษเพื่อการสือ่สาร 1* 3(3-0-6) 
(English for Communication 1*) 

GE003 ภาษาองักฤษเพื่อการสือ่สาร 2* 
(English for Communication 2*) 

3(3-0-6) ศกึษาก่อน GE002* 
หรอืคะแนน TOEIC หรอื
เทียบเทา่ตามเกณฑท์ี่
ก  าหนด 

GE004 ภาษาองักฤษเพื่อการสือ่สารในงานอาชีพ 1* 
(English for Communication in Careers 1*) 

3(3-0-6) ศกึษาก่อนGE003* หรือ
คะแนน TOEIC หรอื
เทียบเทา่ตามเกณฑท์ี่
ก  าหนด 

รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวชิา 
Course Title 

หน่วยกติ 
(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

GE005 ภาษาองักฤษเพื่อการสือ่สารในงานอาชีพ 2* 
(English for Communication in Careers 2*) 

3(3-0-6) ศกึษาก่อนGE004* หรือ
คะแนน TOEIC หรอื
เทียบเทา่ตามเกณฑท์ี่
ก  าหนด 

* หมายเหตุ

1. นักศึกษาชาวต่างชาติที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่หนึ่ง (Native English Speaker) และ/หรือ นักศึกษาที่เรียน
ในหลกัสตูรที่ใชภ้าษาองักฤษในการเรียนการสอนเต็มเวลามาไม่นอ้ยกว่า 6 ปี ตอ้งลงทะเบียนวิชาภาษาองักฤษทัง้ 4 วิชา คือ   
GE002 ภาษาองักฤษ  เพื่อการสื่อสาร 1  GE003  ภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสาร 2  GE004 ภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารในงานอาชีพ 1  
และ GE005  ภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารในงานอาชีพ 2   และตอ้งผ่านการประเมินผลตามเกณฑท์ี่คณะกรรมการประจ าหลกัสตูร
เห็นชอบ 

1. Foreign students who are native English speakers and/or students who have studied in a full- time

English program at least six years. Registration for all four English language courses are required: GE002 English 
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for Communication 1, GE003 English for Communication 2, GE004 English for Communication in Careers 1, and 

GE005 English for Communication in Careers 2.  All students must pass the required course evaluation by the 

curriculum committee. 

2. นักศึกษาที่ยื่นผลคะแนนสอบมาตรฐานภาษาอังกฤษ TOEIC หรือเทียบเท่า  จะตอ้งด าเนินการใหเ้สร็จสิน้ภายใน          
ภาคเรียนที่ 2  ของปีการศึกษาที่ 2  ที่เขา้ศึกษา  โดยผลคะแนนภาษาองักฤษตอ้งมีอายุไม่เกิน  2 ปี  นบัจากวนัที่ผลสอบประกาศ         
และตอ้งเป็นไปตามเกณฑก์ารเทียบผลคะแนนมาตรฐานภาษาองักฤษดงัตอ่ไปนี ้ 
 2.  Students who submit standardized test scores of TOEIC or equivalent.  All submissions must be 
completed within the second semester of the second academic year of study. The English test scores must be valid 
for no more than two years from the date of the announcement and must be in line with the English language 
proficiency criteria as follows: 

เกณฑ ์ก. หลกัสตูรนานาชาติที่ใชภ้าษาองักฤษ 
ในการเรยีนการสอนเทา่นัน้ 

Criterion  A. International programs using English 
as the medium of instruction only 

เกณฑ ์ข. หลกัสตูรที่ใชภ้าษาไทยและ/หรอืภาษาอื่น ๆ  
ในการเรยีนการสอน 

Criterion B. Programs using Thai and/or other 
languages as a medium of instruction 

1) ผลคะแนนสอบ TOIEC 550 ขึน้ไป 
ใชท้ดแทนรายวิชา GE002    
2) ผลคะแนนสอบ TOIEC 600 ขึน้ไป 
ใชท้ดแทนรายวิชา  GE002  และ GE003    
3) ผลคะแนนสอบ TOIEC 650  ขึน้ไป 
ใชท้ดแทนรายวิชา GE002,  GE003  และ GE004    
4) ผลคะแนนสอบ TOIEC 700 ขึน้ไป 
ใชท้ดแทนรายวิชา  GE002,  GE003, GE004 และ GE005 
1) Substitution of TOEIC score 550 or higher 
for GE002 
2) Substitution of TOIEC score 600 or higher 
for GE002 and GE003 
3) Substitution of TOIEC score 650 or higher 
for GE002, GE003 and GE004 
4) Substitution of TOIEC score 700 or higher 
for GE002, GE003, GE004 and GE005   

1) ผลคะแนนสอบ TOEIC 250  ขึน้ไป 
ใชท้ดแทนรายวิชา GE002   
2) ผลคะแนนสอบ TOEIC 350 ขึน้ไป  
ใชท้ดแทนรายวิชา GE002  และ GE003 
3) ผลคะแนนสอบ TOEIC 450 ขึน้ไป  
ใชท้ดแทนรายวิชา GE002,  GE003  และ GE004 
4) ผลคะแนนสอบ TOEIC 550 ขึน้ไป   
ใชท้ดแทนรายวิชา GE002,  GE003,  GE004 และ GE005 
1) Substitution of TOEIC score 250 or higher 
for GE002 
2) Substitution of TOEIC score 350 or higher 
for GE002 and GE003. 
3) Substitution of TOEIC score 450 or higher  
for GE002, GE003 and GE004 
4) Substitution of TOEIC score 550 or higher 
for  GE002, GE003, GE004 and GE005 

2.1 ส าหรบันกัศึกษาในหลกัสตูรนานาชาติที่ใชภ้าษาองักฤษในการเรยีนการสอนเท่านัน้ เมื่อขอยกเวน้
รายวิชาภาษาองักฤษโดยยื่นผลคะแนนมาตรฐานภาษาองักฤษตามเกณฑ ์ก.  จะตอ้งลงทะเบียนเรียนวิชาภาษาองักฤษ  
นัน้ ๆ   และตอ้งผา่นการประเมินผลตามเกณฑท์ี่คณะกรรมการประจ าหลกัสตูรเห็นชอบ 
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  2.1 For students in the International programs using English as the medium of instruction only. 
When submitting the standardized test score of English in agreement with the Criterion A, they are required to 
register for the English courses and must pass the required course evaluation by the curriculum committee. 
  2.2 ส าหรบันกัศกึษาในหลกัสตูรที่ใชภ้าษาไทยและ/หรอืภาษาอื่น ๆ  ในการเรยีนการสอน  
  2.2 For students in the programs using Thai and/or other languages as a medium of instruction. 
   2.2.1 เมื่อขอยกเวน้รายวิชาภาษาอังกฤษโดยยื่นผลคะแนนสอบมาตรฐานตามเกณฑ ์ข.  
นกัศึกษาจะตอ้งลงทะเบียนเรียนรายวิชาอื่น  ๆ  ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลยัทดแทนใหค้รบ/ไม่นอ้ยกว่าจ านวนหน่วยกิต        
ที่ไดร้บัการยกเวน้  เพื่อใหม้ีจ านวนหนว่ยกิตครบตามที่หลกัสตูรก าหนด 
   2.2.1 When requesting the exempt of English courses by submitting the standardized 
test score of English on the basis of criterion B, students must enroll in other courses offered at the university as 
equivalent to or more than the number of credits exempted in order to fulfill the program requirement. 
   2.2.2 นักศึกษาที่ขอยกเวน้รายวิชาภาษาอังกฤษโดยยื่นผลคะแนนสอบมาตรฐานสูงกว่า       
ที่ก าหนดไวใ้นเกณฑ์ ข. ให้เป็นไปตามเกณฑ์ ก. โดยจะต้องลงทะเบียนเรียนวิชาภาษาอังกฤษนั้น ๆ  และต้องผ่าน           
การประเมินผลตามเกณฑท์ี่คณะกรรมการประจ าหลกัสตูรเห็นชอบ 
   2. 2. 2 Students who request for the exempt of English courses by submitting a 
standardized test score higher than Criterion B shall follow the criterion A.   All students must register for all 
English courses and must pass the required course evaluation by the curriculum committee. 
 

2. กลุ่มวชิาธุรกิจและการประกอบการ (Business and Entrepreneurship Course) จ านวน 3  หน่วยกติ       
รหัสวิชา 

Course Code 
ชื่อวชิา 

Course Title 
หน่วยกติ 

(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 
Credits 

(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

GE101 การประกอบการท่ีขบัเคลือ่นดว้ยนวตักรรม 
(Innovation – Driven Entrepreneurship) 

3(3-0-6)  

 
3. กลุ่มวชิาวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี(Science and Technology Course)   จ านวน 3  หน่วยกติ  

รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวชิา 
Course Title 

หน่วยกติ 
(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

GE201 การคิดเชิงนวตักรรมทางดจิิทลัและการโคด้ 
(Digital Innovative Thinking and Coding) 

3(3-0-6)  
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ส่วนที่ 2  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป-เลือก   นักศึกษาเลือกเรียนไมน้่อยกว่า 9  หน่วยกติจากกลุ่มวิชาตอ่ไปนี ้
Section 2: General Education Courses - Elective. Students can choose to study no less than 9 credits from the 

following course groups: 
กลุม่วิชาภาษาและทกัษะการสือ่สาร  (Language and Communication Skills) 
กลุม่วิชาธุรกิจและการประกอบการ  (Business and Entrepreneurship) 
กลุม่วิชาวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  (Science and Technology) 
กลุม่วิชาสนุทรยีศาสตรแ์ละวฒันธรรม  (Aesthetics and Culture) 
กลุม่วิชาคณุภาพชีวติและสงัคมยั่งยืน  (Quality of Life and Sustainable Society) 

 
1. กลุ่มวชิาภาษาและทักษะการสือ่สาร (Language and Communication Skills) 

รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวชิา 
Course Title 

หน่วยกติ 
(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

 1) กลุ่มภาษา   
GE006 ภาษามาเลยเ์พื่อการสือ่สาร  3(3-0-6)  

 (Malay for Communication)   
GE007 ภาษาเวยีดนามเพื่อการสือ่สาร 3(3-0-6)  

 (Vietnamese for Communication)   
GE008 ภาษาพมา่เพื่อการสือ่สาร 3(3-0-6)  

 (Burmese for Communication)   
    
   2) กลุ่มทกัษะการสือ่สาร   

GE051 มิติแหง่ศพัท ์ 3(3-0-6)  
 (Aspects of Vocabulary)   

GE052 การเขยีนโครงการทางวชิาการและวิจยั 3(3-0-6)  
 (Research and Academic Project Writing)   

GE053 การอา่นและการเขียนทางธุรกิจ 3(3-0-6)  
 (Business Reading and Writing)   

GE054 การอา่นเพื่อพฒันาชีวติ 3(3-0-6)  
 (Reading for Life Development)   

GE055 ทกัษะการพดูและการน าเสนองาน 3(3-0-6)  
 (Speaking and Presentation Skills)   

GE056 การสือ่สารระหวา่งวฒันธรรม 3(3-0-6)  
 (Intercultural Communication)   
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รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวชิา 
Course Title 

หน่วยกติ 
(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

GE057 นกัขา่วพลเมือง 3(3-0-6)  
 (Citizen Reporter)   

GE058 การเลา่เรือ่งขา้มสือ่ 3(3-0-6)  
 (Transmedia Storytelling)   

GE059 การอา่นภาษาไทยเบือ้งตน้ 3(2-2-5)  
 (Basic Thai Reading)   

GE060 การเขยีนภาษาไทยเบือ้งตน้ 3(2-2-5)  
 (Basic Thai Writing)   

GE061 การอา่นและการเขียนภาษาไทยเชิงวชิาการ 3(2-2-5)  
 (Academic Thai Reading and Writing)   

GE062 ภาษาไทยเพื่อการสือ่สาร 3(2-2-5)  
 (Thai for Communication)   

GE063 การฟังและการพดูภาษาไทย 3(2-2-5)  
 (Thai Listening and Speaking)   

GE064 การออกเสยีงภาษาองักฤษ 3(2-2-5)  
 (English Pronunciation)    

GE065 ภาษาองักฤษเพื่อการน าเสนอผลงาน 3(2-2-5)  
 (Presentation in English)   

GE066 การอา่นและการเขียนภาษาองักฤษเชิงวิชาการ 3(2-2-5)  
 (Academic English Reading and Writing)   

 
2. กลุ่มวชิาธุรกิจและการประกอบการ (Business and Entrepreneurship) 

รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวชิา 
Course Title 

หน่วยกติ 
(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

GE102 จรยิธรรมธุรกิจและความรบัผิดชอบตอ่สงัคม 3(3-0-6)  
 (Business Ethics and Social Responsibility)   

GE103 การคิดเชิงออกแบบ 3(3-0-6)  
 (Design Thinking)   

GE104 ธุรกิจออนไลน ์ 3(3-0-6)  
 (Online Business)   
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รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวชิา 
Course Title 

หน่วยกติ 
(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

GE105 กฎหมายเบือ้งตน้ส าหรบัผูป้ระกอบการ 3(3-0-6)  
 (Law for Entrepreneurs)   

GE106 กฎหมายพาณิชยอ์ิเลก็ทรอนิกส ์ 3(3-0-6)  
 (E-Commerce Law)   

GE107 การลงทนุในตลาดหลกัทรพัย ์ 3(3-0-6)  
 (Trading and Investment)   

GE108 การบรหิารความมั่งคั่ง 3(3-0-6)  
 (Wealth Management)   

GE109 ธุรกิจอาหารเพื่อสขุภาพและความงาม 3(3-0-6)  
  (Food Business for Wellness and Beauty)   

GE110 สมัมนาทิฏฐิเพื่อการประกอบการ 3(3-0-6)  
 (Right View Entrepreneurship)   

GE111 โครงการนวตักรรมที่ขบัเคลือ่นดว้ยผูป้ระกอบการ 1 3(3-0-6)  
 (Entrepreneurial Driven Innovation Project 1)   

GE112 โครงการนวตักรรมที่ขบัเคลือ่นดว้ยผูป้ระกอบการ 2 3(3-0-6)  
 (Entrepreneurial Driven Innovation Project 2)   

GE113 โครงการนวตักรรมที่ขบัเคลือ่นดว้ยผูป้ระกอบการ 3 3(3-0-6)  
 (Entrepreneurial Driven Innovation Project 3)   

GE114 โครงการประกอบการท่ีขบัเคลือ่นโดยนวตักรรม 1 3(3-0-6)  
 (Innovation Drive Entrepreneurial Project 1)   

GE115 โครงการประกอบการท่ีขบัเคลือ่นโดยนวตักรรม 2 3(3-0-6)  
 (Innovation Drive Entrepreneurial Project 2)   

GE116 การบญัชีส าหรบัผูป้ระกอบการ 3(3-0-6)  
 (Accounting for Entrepreneur)   

GE117 เศรษฐกิจของประเทศในเอเชีย 3(3-0-6)  
 (Economies of Asian Countries)   

GE118 วิสาหกิจเพื่อสงัคม 3(3-0-6)  
 (Social Enterprise)   

GE119 เศรษฐศาสตรผ์ูบ้รโิภค 3(3-0-6)  
 (Consumer Economics)   
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3.  กลุ่มวิชาวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี(Science and Technology) 
รหัสวิชา 

Course Code 
ชื่อวชิา 

Course Title 
หน่วยกติ 

(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 
Credits 

(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

GE202 นวตักรรมทางเทคโนโลยีสมยัใหม่ 3(3-0-6)  
 (Modern Innovation Technology)   

GE203 การคิดเชิงวเิคราะหส์  าหรบัธุรกิจ 3(3-0-6)  
 (Analytical Thinking for Business)   

GE204 เกษตรอจัฉรยิะ 3(3-0-6)  
 (Smart Farming)   

GE205 ผลติภณัฑเ์ครื่องส าอางเพื่อสขุภาพและความงาม 3(3-0-6)  
 (Cosmetic Products for Health and Beauty)   

GE206 ภมูิปัญญาสมนุไพรไทย 3(3-0-6)  
 (Thai Herbs Wisdom)   

GE207 เทคโนโลยีดิจิทลั 3(3-0-6)  
 (Digital Technology)   

GE208 เกมดจิิทลั 3(3-0-6)  
 (Digital Games)   

GE209 ธุรกิจขยะรไีซเคิล 3(3-0-6)  
 (Recycling Business)   
 

4.  กลุ่มวิชาสุนทรียศาสตรแ์ละวัฒนธรรม (Aesthetics and Culture) 
รหัสวิชา 

Course Code 
ชื่อวชิา 

Course Title 
หน่วยกติ 

(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 
Credits 

(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

 1)  กลุ่มสุนทรียศาสตร ์

GE301 ปรชัญาความรกั 3(3-0-6)  
 (Philosophy of Love)   

GE302 ปรชัญาศิลปะ 3(3-0-6)  
 (Philosophy of Art)   

GE303 รูปรสกลิน่สเีสยีง 3(3-0-6)  
 (Shape, Taste, Smell, Color, Sound)   

GE304 เรือ่งเลา่ในโลกสมยัใหม ่ 3(3-0-6)  
 (Narratives in the Modern World)   
    

96



รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวชิา 
Course Title 

หน่วยกติ 
(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

GE305 การตีความละครและภาพยนตร ์ 3(3-0-6)  
 (Interpretation of Drama and Film)   

GE306 นิทานของโลก 3(3-0-6)  
 (Tales of the World)   

GE307 พระราชนิพนธใ์นสมเด็จพระเทพรตันราชสดุา เจา้ฟา้
มหาจกัร ี สรินิธร รฐัสมีาคณุากรปิยชาติ สยามบรม
ราชกมุาร ี

3(3-0-6)  

 (HRH Princess Maha Chakri Sirindhorn’s Writing)   
GE308 วรรณกรรมสรา้งสรรคย์อดเยี่ยมแหง่อาเซียน 3(3-0-6)  

 (Southeast Asian Writers Award)   
GE309 การอา่นรอ้ยกรองไทย 3(3-0-6)  

 (Thai Poetry Recitation)   
GE310 นาฎศิลป์ไทย 3(2-2-5)  

 (Thai Classical Dance)   
GE311 แดนซ ์ 3(2-2-5)  

 (Dance)   
GE312 การขบัรอ้ง 3(2-2-5)  

 (Singing)   
GE313 ดนตรวีิจกัษณ ์ 3(3-0-6)  

 (Music Appreciation)   
GE314 การจดัดอกไม ้ 3(2-2-5)  

 (Flower Decoration)   
GE315 พสัตราภรณ ์ 3(3-0-6)  

 (Costume and Garment)   
GE316 การออกแบบเครือ่งแตง่กายและการแตง่หนา้ 3(2-2-5)  

 (Costume and Make-Up Design)   
GE317 ศิลปะวิจกัษณ ์ 3(3-0-6)  

  (Art Appreciation)   
GE318 การละเลน่และเพลงพืน้บา้นไทย 3(3-0-6)  

 (Thai Folk Games and Songs)   
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รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวชิา 
Course Title 

หน่วยกติ 
(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

 2) กลุ่มวัฒนธรรม   
GE351 วฒันธรรมประชานิยม 3(3-0-6)  

 (Popular Culture)   
GE352 สือ่บนัเทิงอาเซียน 3(3-0-6)  

 (ASEAN Entertainment Media)   
GE353 ศิลปวฒันธรรมอาเซียน  3(3-0-6)  

 (ASEAN Cultures)   
GE354 อิทธิพลวฒันธรรมตา่งชาติในศิลปะไทย 3(3-0-6)  

 (Foreign Culture Influence on Thai Arts)   
GE355 ประวตัิศาสตรส์งัคมไทยหลงัการเปลีย่นแปลงการ

ปกครอง 
3(3-0-6)  

 (History of  Thailand’s Society after Revolution)   
GE356 อดุมการณส์รา้งชาตขิองจีน 3(3-0-6)  

 (China’s National Ideology)   
GE357 เหตกุารณปั์จจบุนัของโลก 3(3-0-6)  

 (Current World Events)   
GE358 ภาวะหลายภาษา 3(3-0-6)  

 (Multilingualism)   
GE359 การจดัการพิพิธภณัฑ ์ 3(3-0-6)  

 (Museum Management)   
GE360 ปรชัญาตะวนัตก 3(3-0-6)  

 (Western Philosophy)   
GE361 ปรชัญาตะวนัออก 3(3-0-6)  

 (Eastern Philosophy)   
GE362 วฒันธรรมชา 3(3-0-6)  

 (Tea Culture)   
GE363 วฒันธรรมขา้ว 3(3-0-6)  

 (Rice Culture)   
GE364 วฒันธรรมน า้ 3(3-0-6)  

 (Water Culture)   
GE365 ศาลเจา้และการไหวเ้จา้ของชาวจีนในประเทศไทย 3(3-0-6)  

 (Chinese Shrine and Oblation in Thailand)   
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รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวชิา 
Course Title 

หน่วยกติ 
(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

GE366 ความหลากหลายของกลุม่ชาติพนัธุใ์นสงัคมไทย 3(3-0-6)  
 (Ethnic Diversity in Thai Society)   

GE367 ความหลากหลายทางเพศในสงัคมไทย 3(3-0-6)  
 (Gender Diversity in Thai Society)   

GE368 คติชนสรา้งสรรค ์ 3(3-0-6)  
 (Creative Folklore)   

GE369 โบราณคดีของไทยและประเทศใกลเ้คียง 3(3-0-6)  
 (Archaeology in  Thailand and Neighboring 

Countries) 
  

GE370 ทอ้งถ่ินกบัการสรา้งสรรคส์นิคา้ทางวฒันธรรม 3(3-0-6)  
 (Local and Creative Cultural Products)   

GE371 ราชประเพณีและพระราชพิธีในสงัคมไทย 3(3-0-6)  
 (Royal Tradition and Ceremony in Thailand)   

GE372 ประเพณีประดิษฐ์ 3(3-0-6)  
 (Invented Tradition)   

GE373 ประเพณีและเทศกาลในสงัคมไทย 3(3-0-6)  
 (Tradition and Festival in Thailand)   

GE374 ประวตัิศาสตรข์องภาพถ่าย 3(3-0-6)  
 (History of Photography)   

GE375 ประวตัิศาสตรแ์อนิเมชั่น 3(3-0-6)  
 (Animation History)   

GE376 ความเช่ือในสงัคมไทย 3(3-0-6)  
 (Faiths in Thai Society)   

GE377 โหราศาสตรแ์ละการพยากรณ ์ 3(3-0-6)  
 (Astrology and Forecasting)   

GE378 ศาสนาของโลก 3(3-0-6)  
 (World Religions)   

GE379 หมากลอ้ม 3(2-2-5)  
 (Go)   

GE380 หมากรุกไทยและสากล 3(2-2-5)  
 (Thai and International Chess)   
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รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวชิา 
Course Title 

หน่วยกติ 
(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

GE381 วฒันธรรมและประเพณีไทย 3(3-0-6)  
 (Thai Culture and Traditions)   

 
5.  กลุ่มวิชาคุณภาพชีวติและสังคมยั่งยนื (Quality of Life and Sustainable Society) 

รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวชิา 
Course Title 

หน่วยกติ 
(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

 1)  กลุ่มคุณภาพชีวติ 

GE401 ทกัษะการรูส้ารสนเทศในสงัคมดจิิทลั 3(3-0-6)  

 (Information Literacy Skills in Digital Society)   

GE402 เปิดโลกกวา้งสูส่งัคมแหง่การเรยีนรู ้ 3(3-0-6)  

  (Discovery of Learning Society)   

GE403 ทกัษะการรูเ้ทา่ทนัสือ่ 3(3-0-6)  

  (Media Literacy Skill)   

GE404 จิตวิทยาวยัรุน่ 3(3-0-6)  

 (Adolescent Psychology)   

GE405 จิตวิทยาพฒันาการ 3(3-0-6)  

 (Developmental Psychology)   

GE406 จิตวิทยากบัการบรหิารตนเอง 3(3-0-6)  

 (Psychology for Self-Management)   

GE407 จิตวทิยาการท างานเป็นทีม 3(3-0-6)  

 (Psychology for Teamwork)   

GE408 การพฒันาบคุลกิภาพผูน้  า 3(3-0-6)  

 (Personality Development for Leaders)   

GE409 แฟชั่น 3(3-0-6)  
 (Fashion)   

GE410 การท าอาหาร 3(2-2-5)  
 (Cooking)   

GE411 การดแูลสขุภาพและความงาม 3(3-0-6)  
  (Health and Beauty Care)   
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รหัสวิชา 
Course Code 

ชื่อวชิา 
Course Title 

หน่วยกติ 
(บรรยาย-ปฏบิตัิ-ศกึษาดว้ยตนเอง) 

Credits 
(Lecture-tutorial-self study) 

เงือ่นไข 
Prerequisite 

GE412 ศาสตรแ์หง่ความสขุ 3(3-0-6)  
 (Science of Happiness)   
    

 2)  กลุ่มสังคมยั่งยนื   

GE451 ศาสตรข์องพระราชา 3(3-0-6)  
 (Knowledge of the King)   

GE452 หอการคา้ไทยและมหาวิทยาลยัของเรา  3(3-0-6)  
 (TCC and Our UTCC)    

GE453 สงัคมศกึษาเพื่อสงัคมที่ยงัยืน 3(3-0-6)  
 (Social Studies for Sustainable Society)   

GE454 กฎหมายส าหรบัชีวติประจ าวนั 3(3-0-6)  
 (Law for Everyday Life)   

GE455 ทรพัยส์นิทางปัญญา 3(3-0-6)  
 (Intellectual Property)   

GE456 การทอ่งเที่ยวเชิงภมูิศาสตรแ์ละวฒันธรรม 3(3-0-6)  
 (Geography and Cultural Tourism)   

GE457 ภมูิ-ประวตัศิาสตรก์ารทอ่งเที่ยวไทย 3(3-0-6)  
 (Geography and History for Thai Tourism)   

GE458 มโนทศันเ์รือ่งความตาย 3(3-0-6)  
 (Concept of Death)   

GE459 พทุธธรรมกบัการแกปั้ญหาชีวติ 3(3-0-6)  
 (Buddhist Principles and Life Solutions)   

GE460 นิเวศส านกึ 3(3-0-6)  
 (Ecological Consciousness)   

GE461 สิง่แวดลอ้มในอาเซยีน 3(3-0-6)  
 (ASEAN Environment)   

GE462 วฒันธรรมตา้นทจุรติ 3(3-0-6)  
 (Anti-Corruption Culture)   

GE463 การรูเ้ทา่ทนัการคอรปัชั่น 3(3-0-6)  
 (Understanding Corruption)   

GE464 กิจกรรมเพื่อสงัคมที่สรา้งสรรค ์ 3(3-0-6)  
 (Creative Corporate Social Responsibilities)   
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7.3   ค าอธิบายรายวิชา 
7.3.1 ส่วนที่ 1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป-บงัคับ   นักศึกษาทุกคนตอ้งเรียนจ านวน 21  หน่วยกติ  ดังต่อไปนี ้
7.3.1.1 กลุ่มวิชาภาษาและทกัษะการสื่อสาร 
  1) กลุ่มวิชาภาษา 
GE001 ภาษาไทยเพื่ออาชีพ 3(3-0-6) 

 (Thai for Careers)  
          พฒันาทกัษะภาษาไทยมาตรฐานในดา้นการฟัง การพดู การอ่าน  การเขียน การใช้

ภาษาไทยเพื่อพัฒนาความคิดและอาชีพการงาน ฝึกปฏิบตัิทกัษะการใช้ภาษาไทยโดยใช้
บทเรยีน บทอา่น และแบบฝึกหดัที่มีเนือ้หาเก่ียวขอ้งกบัอาชีพตามสาขาของผูเ้รยีน 
           Development of standard Thai language skills:  listening, speaking, 
reading, and writing; use of Thai language to develop thinking process and 
careers; practice of Thai language skills through lessons, reading passages, and 
exercises relating to students’ future careers 

 

   
GE002 ภาษาอังกฤษเพือ่การสือ่สาร 1 3(3-0-6) 

 (English for Communication 1)  
           พฒันาทกัษะการใชภ้าษาองักฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวนั โดยเนน้ทกัษะ

การฟังเพื่อจับใจความส าคัญ และรายละเอียดจากข้อความหรือบทสนทนาสั้น ๆ          
การพูดทกัทาย เริ่มตน้บทสนทนา แนะน าตนเอง ตอ้นรบั ถามและตอบขอ้มลูอย่างง่าย 
การอ่านขอ้ความระดบัยอ่หนา้อยา่งง่าย ๆ  เพื่อจบัใจความส าคญัและแสดงความคิดเห็น 
การเขียนขอ้ความสัน้ ๆ ในรูปแบบทั่วไปและผา่นสือ่อิเลก็ทรอนิกส ์
           Development of English communication skills in everyday life focusing on 
listening to short passages or conversations for main ideas and details, greeting, 
taking part in small talks, introducing oneself, welcoming, asking and giving basic 
information, reading short passages for main ideas and expressing opinions 
towards what is being read, and writing short passages in both general and 
electronic forms. 

 

   
GE003 ภาษาอังกฤษเพือ่การสือ่สาร 2 3(3-0-6) 

 (English for Communication 2)  
 ศึกษาก่อน GE002 ภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสาร 1 หรือคะแนน TOEIC หรือเทียบเท่า

ตามเกณฑท์ี่ก าหนด 
 

            พฒันาทกัษะการใชภ้าษาองักฤษเพื่อการสือ่สารในชีวิตประจ าวนั  โดยเนน้ทกัษะ
การฟังเพื่อจบัใจความส าคญัและรายละเอียดจากขอ้ความหรือบทสนทนาที่ซบัซอ้นขึน้  
การมีส่วนร่วมในการสนทนาโดยการถามตอบ และแสดงความคิดเห็น การพูด                 
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ในสถานการณต์่าง ๆ ที่พบในชีวิตประจ าวนั รวมทัง้การน าเสนอและเปรียบเทียบขอ้มูล
ทางธุรกิจอย่างง่าย  การอ่านขอ้ความในหวัขอ้ที่หลากหลายทัง้ในรูปแบบทั่วไปและผา่น
สือ่อิเลก็ทรอนิกส ์
           Development of English communication skills in everyday life focusing on 
listening to more complicated passages or conversations for main ideas and 
details, taking part in conversations by asking, responding, and expressing 
opinions, speaking in various situations in everyday life as well as presenting and 
comparing basic business information, reading more complicated passages on 
diverse topics 

   
GE004  ภาษาอังกฤษเพือ่การสือ่สารในงานอาชพี 1 3(3-0-6) 

 (English for Communication in Careers 1)  
 ศึกษาก่อน GE003 ภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสาร 2 หรือคะแนน TOEIC หรือเทียบเท่า

ตามเกณฑท์ี่ก าหนด 
 

         พัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางธุรกิจที่สอดคล้องกับ
สาขาวิชาบรูณาการทกัษะการฟัง พูด อ่าน และเขียน  ฝึกสนทนาทางโทรศพัทน์ าเสนอ
ข้อมูลเปรียบเทียบและวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ  เขียนบันทึกภายในและจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส ์อ่านข่าวหรือบทความเพื่อศึกษารายละเอียดและสรุปใจความส าคัญ  
ก าหนดใหม้ีการอา่นนอกเวลาและการศกึษาดว้ยตนเอง 
           Development of English for business communication skills relating to 
students’ fields of study by integrating the four skills: listening, speaking, reading, 
and writing, including telephone conversation; presenting, comparing, and 
analyzing business information; reading news or articles for details and 
summarizing main ideas; external readings and self-study lessons 

 

   
GE005  ภาษาอังกฤษเพือ่การสือ่สารในงานอาชพี 2 3(3-0-6) 

 (English for Communication in Careers 2)  
 ศกึษาก่อน GE004 ภาษาองักฤษเพื่อการสือ่สารในงานอาชีพ 1  หรอืคะแนน TOEIC หรอื

เทียบเทา่ตามเกณฑท์ี่ก าหนด 
 

            พัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางธุรกิ จที่สอดคล้องกับ
สาขาวิชาบูรณาการทกัษะการฟัง พูด อ่าน และเขียน  ฝึกเสนอและอภิปรายขอ้คิดเห็น 
สัมภาษณ์งาน เขียนประวัติส่วนตัวและจดหมายสมัครงาน  อ่านข่าวหรือบทความ        
เพื่อศึกษารายละเอียดและสรุปใจความส าคัญ  ก าหนดให้มีการอ่านนอกเวลาและ
การศกึษาดว้ยตนเอง 
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           Development of English for business communication skills relating to 
students’ fields of study by integrating the four skills: listening, speaking, reading, 
and writing, including presentation and discussion skills, job interview, writing 
resumes and application letters, reading news or articles for details and 
summarizing main ideas, external readings and self-study lessons 

 

7.3.1.2 กลุ่มวิชาธุรกิจและการประกอบการ (Business and Entrepreneurship) 

GE101 การประกอบการที่ขับเคลือ่นด้วยนวตักรรม 3(3-0-6) 

 (Innovation-Driven Entrepreneurship)  
           กระบวนการประกอบการเพื่อเสริมสรา้งและผสมผสาน ทฤษฎี แนวคิด ทกัษะ 

ทศันคติ และความสามารถในการเป็นผูป้ระกอบการ โดยการตระหนกัถึงปัญหาและ
โอกาส  เพื่อคน้หาแนวคิดและหนทางเชิงสรา้งสรรคใ์นการแกไ้ขปัญหาและสรา้งคณุคา่ 
รวมไปถึงการพฒันาตอ่ยอดใหเ้กิดการปฏิบตัิในเชิงธุรกิจอยา่งเป็นรูปธรรม 
          Entrepreneurial process to develop and integrate theories, ideas, skills, 
mindsets, and entrepreneurial capabilities in order to explore and generate ideas 
for solving problems and creating value, as well as development for business 
practice 

 

 

7.3.1.3  กลุ่มวิชาวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี (Science and Technology) 

GE201 การคิดเชิงนวัตกรรมทางดิจิทัลและการโค้ด 3(3-0-6) 
 (Digital Innovative Thinking and Coding)  
               แนวคิด มุมมอง และการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อสนบัสนุนใหเ้กิดการเรียนรู ้    

และการแกปั้ญหาในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล  ฝึกทกัษะพืน้ฐานการใช้แอปพลิเคชัน และการพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์สมัยใหม่ผ่านกระบวนการคน้ควา้ วิเคราะห์ และประมวลผลข้อมูล จนเกิด
นวตักรรมที่ตอบสนองตอ่ความตอ้งการของคนในสงัคม 
          Concepts, points of view and applications of information technology to 
support learning and problem solving in the digital economy era, as well as 
practice in fundamental skills for application usage and modern application 
program development through researching, analyzing and assessing data 
leading to innovation responding to people’s needs 
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7.3.2 ส่วนที่ 2  นักศึกษาสามารถเลือกเรียนไมน้่อยกว่า  9  หน่วยกติ จากกลุ่มวชิาดังต่อไปนี ้
7.3.2.1 กลุ่มวิชาภาษาและทกัษะการสื่อสาร 
 1) กลุ่มภาษา - ภาษาต่างประเทศ  
GE006 ภาษามาเลยเ์พือ่การสื่อสาร  3(3-0-6) 

 (Malay for Communication)  
          ทกัษะการใชภ้าษามาเลยใ์นชีวิตประจ าวนัโดยเนน้การฟังและการสนทนา  บทพดู

พืน้ฐานที่จ าเป็นต่อการใช้สื่อสาร รวมทั้งการจับใจความส าคัญและการเขียนแสดง    
ความคิดเห็นขัน้พืน้ฐานในระดบัยอ่หนา้ 
          Malay language skills in everyday life focusing on listening and speaking, 
basic dialogues needed in communication, listening for main ideas, and basic 
paragraph writing 

 

   
GE007 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 (Vietnamese for Communication)  
           ทักษะการใชภ้าษาเวียดนามในชีวิตประจ าวนัโดยเนน้การฟังและการสนทนา   

บทพูดพืน้ฐานที่จ าเป็นต่อการใชส้ื่อสาร รวมทัง้การจับใจความส าคัญและการเขียน
แสดงความคิดเห็นขัน้พืน้ฐานในระดบัยอ่หนา้ 
          Vietnamese language skills in everyday life focusing on listening and 
speaking, basic dialogues needed in communication, listening for main ideas, 
and basic paragraph writing 

 

   
GE008 ภาษาพม่าเพือ่การสือ่สาร 3(3-0-6) 

 (Burmese for Communication)  
          ทกัษะการใชภ้าษาพม่าในชีวิตประจ าวนัโดยเนน้การฟังและการสนทนา  บทพูด

พืน้ฐานท่ีจ าเป็นตอ่การใชส้ือ่สาร รวมทัง้การจบัใจความส าคญัและการเขียนแสดงความ
คิดเห็นขัน้พืน้ฐานในระดบัยอ่หนา้ 
          Burmese language skills in everyday life focusing on listening and 
speaking, basic dialogues needed in communication, listening for main ideas, 
and basic paragraph writing 
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 2)  กลุ่มทกัษะการสื่อสาร  

GE051 มิติแห่งศัพท ์  
 (Aspects of Vocabulary)  
         ศพัทก์บัการเรียนภาษา โครงสรา้งศพัท ์ ตวัสะกดกบัการออกเสียง  ความหมาย

ของศัพท์  ประวัติค  าศัพท์  วิธีใช้ค  า  การบัญญัติศัพท์  ทักษะการใช้พจนานุกรม  
การศกึษาค าเปรยีบเทียบตา่งศพัทภ์าษาไทยและภาษาองักฤษ 
          Vocabulary and language learning, word structures, spelling and 
pronunciation, word meaning, history of words, word usage, neologism (coining 
new words), dictionary usage skills, comparative study of English and Thai words 

 

   
GE052 การเขียนโครงการทางวชิาการและวิจัย 3(3-0-6) 

 (Research and Academic Project Writing)  
          โครงสรา้งโครงการแบบต่าง ๆ  เช่น โครงการน าเสนอกิจกรรม โครงการทาง

วิชาการ และโครงการวิจยัโดยใชภ้าษาที่ชดัเจนและเหมาะสม 
         Structures of various types of projects, such as projects proposing 
campaigns or activities, academic projects, and research projects with precise 
and appropriate expressions 

 

   
GE053 การอ่านและการเขียนทางธุรกิจ 3(3-0-6) 

 (Business Reading and Writing)  
          หลกัการและความส าคัญของการอ่านและการเขียนในธุรกิจ  ศึกษาศัพทแ์ละ

ส านวนธุรกิจในด้านความหมายและการใช้ในบริบทต่าง ๆ  วิเคราะห์และตีความ
บทความทางธุรกิจในสื่อสิ่งพิมพร์ว่มสมยัและสื่อใหม่  พฒันาทกัษะการเขียนทางธุรกิจ
รูปแบบตา่ง ๆ และฝึกปฏิบตัิ 
         Principles and importance of business reading and writing, study of 
business terminology and expressions relating to meaning and appropriate use 
in various contexts, analyzing and interpreting business articles in contemporary 
and new media forms, development of business writing skills in various types 
through writing practice 
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GE054 การอ่านเพื่อพัฒนาชวีิต 3(3-0-6) 

 (Reading for Life Development)  
           ความหมาย ความส าคญัและคณุคา่ของการอา่น   ความสมัพนัธร์ะหวา่งการอา่น

กับการพฒันาชีวิต  พฒันาทกัษะการอ่าน  อ่านจับใจความส าคญั  อ่านวิเคราะหแ์ละ
ตีความ  ฝึกปฏิบัติโดยเลือกบทความที่เก่ียวขอ้งกับการพัฒนาชีวิตและการปรบัตัว        
ในโลกสมยัใหมอ่ยา่งมีคณุคา่ 
          Meaning, importance, and value of reading, relationship between reading 
and life development, development of reading skills, reading for main ideas, 
analytical and interpretative reading, reading practice of articles relating to life 
development and self-adjustment in the modern world 

 

   
GE055 ทักษะการพูดและการน าเสนองาน 3(3-0-6) 

 (Speaking and Presentation Skills)  
           แนวคิด หลกัการพูดและการน าเสนองานเชิงธุรกิจ   การวางแผนการพูดและ      

การใชส้ื่อเพื่อประกอบการพูดและน าเสนองาน  เทคนิคการใชว้จนภาษา อวจนภาษา 
และเทคโนโลยีสื่อในการพูดและน าเสนองาน  ฝึกพูดและน าเสนองานเชิงธุรกิจ               
ในลกัษณะตา่ง ๆ  ครอบคลมุการบรรยายสรุปเพื่อรายงาน  การเสนองานเพื่อการแขง่ขนั
ทางธุรกิจ การแถลงขา่ว และอื่น ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 
          Concepts, principles, and business presentation, speech planning and 
use of various forms of media in speaking and oral presentation, techniques in 
the use of verbal and nonverbal communication, media technology in speaking 
and oral presentation, various types of speaking and business presentation 
practice including briefings, presentations aimed at business competition, press 
conferences, etc. 

 

   
GE056 การสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม 3(3-0-6) 
 (Intercultural Communication)  
          ปรชัญา และแนวคิดเก่ียวกบัวฒันธรรม  โลกาภิวตัน ์ มิติทางวฒันธรรม และความ

แตกต่างระหว่างกลุ่มวฒันธรรมในสงัคมโลก  องคป์ระกอบที่เก่ียวขอ้งกบัค่านิยมทาง
วฒันธรรม ภาษา และอตัลกัษณ ์ บทบาทและความส าคญัของการสือ่สารขา้มวฒันธรรม
ที่มีตอ่ปัจเจกบคุคลและองคก์ร  การปรบัตวัเพื่อกลมกลนืกบัวฒันธรรม       แนวทางการ
สื่อสารขา้มวฒันธรรมเพื่อลดความขดัแยง้และสรา้งการยอมรบัทัง้ในระดบับุคคลและ
ระดบัองคก์ร 
          Philosophy and concepts relating to culture, globalization, cultural 
dimensions, and differences among cultural groups in global society, factors 
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relating to cultural values, languages, and identity, roles and importance of 
intercultural communication for individuals and organizations, cultural 
adjustment and blending, intercultural communication as a tool to minimize 
conflicts and build up acceptance at both individual and organizational levels 

   
GE057 นักข่าวพลเมือง 3(3-0-6) 

 (Citizen Reporter)  
         หลกัการ คุณธรรมและจริยธรรมของการรายงานข่าวโดยนกัข่าวพลเมือง เทคนิค

การเก็บรวบรวมข้อมูลภาพ แสง และเสียง การเรียบเรียงข่าวสารและผลิตเนือ้หา          
ดว้ยอปุกรณก์ารสือ่สารเคลือ่นท่ี 
        Principles and ethics of citizen reporting, techniques for gathering data, 
images, light and sound, as well as news writing and content production using 
mobile devices 

 

   
GE058 การเล่าเร่ืองข้ามสื่อ 3(3-0-6) 

 (Transmedia Storytelling)  
         ความส าคญัและความสมัพนัธข์องประสาทสมัผสัทัง้หา้กบัการเลา่เรื่อง หลกัการ

เล่าเรื่องบนพืน้ฐานของความเป็นของแท ้ ความไวใ้จ  และความดึงดดูใจ  เพื่อกระตุน้
การตอบสนองชเงบวกและกระตือรือรน้จากผูร้บัสารฝึกการเลา่เรื่องขา้มสื่อหลากหลาย
รูปแบบ  ทั้งในสื่อดัง้เดิมและสื่อดิจิทัล  เพื่อจุดมุ่งหมายในการใหค้วามบันเทิงและ      
เพื่อพฒันาการคิดสรา้งสรรคใ์นการแกไ้ขปัญหาเชิงธุรกิจและสงัคม 
        Significance and relationship of five sensory receptors to storytelling. 
Principles of storytelling techniques based on authenticity, trustworthiness, and 
compelling elements to trigger audiences’  positive and enthusiastic responses. 
Practice of storytelling across media, both in traditional and digital platforms, for 
entertaining and developing creativity in solving business and social problems. 

 

   
GE059 การอ่านภาษาไทยเบือ้งต้น 3(2-2-5) 
 (Basic Thai Reading)  
         หลักการอ่านที่ถูกต้อง  การก าหนดสายตา ความเร็วในการอ่าน การฝึกอ่าน

ขอ้ความประเภท    ต่าง ๆ  ทัง้เรื่องทั่วไปและเรือ่งวิชาการ เพื่อความรู ้ความเพลดิเพลนิ 
และสรา้งทศันคติที่ดีตอ่การอา่น 
         Accurate principles of reading, eye movement, and speed reading. 
Practice of reading a variety of general texts and academic texts for enhancing 
knowledge, pleasure, and positive attitudes towards reading. 
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GE061 การอ่านและการเขียนภาษาไทยเชิงวิชาการ 3(2-2-5) 
 (Academic Thai Reading and Writing)  
         หลกัและการฝึกเขียนขอ้ความประเภทตา่ง ๆ  ทัง้แบบควบคมุรูปแบบและแบบเขียน

โดยอิสระ โดยเนน้ความถกูตอ้งในเรือ่งภาษาและการสือ่ความหมาย 
        Principles and practice of writing various types of texts for both free writing 
and controlled writing, emphasising accuracy of language and meaning-making. 

 

   
GE062 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 
 (Thai for Communication)  
         การพฒันาทกัษะการใชภ้าษาไทยมาตรฐาน  หลกัการฟัง การพูด การอ่าน และ

การเขียน การใชภ้าษาไทยเพื่อถ่ายทอดความคิดอย่างเป็นระบบและสามารถสื่อสาร    
ไดอ้ยา่งมีประสทิธิภาพ  
        Development of using standard Thai, principles of listening, speaking, 
reading and writing; using language to deliver thoughts systematically and 
communicate effectively. 

 

   
GE063 การฟังและการพูดภาษาไทย 3(2-2-5) 
 (Thai Listening and Speaking)  
         หลกัการฟัง การฝึกฟังเพื่อจบัใจความส าคญัและรายละเอียดที่จ  าเป็นจากบทฟัง

ประเภทตา่ง ๆ     หลกัการพดู มารยาทการพดูและการฝึกพดูหวัขอ้ตา่งๆ 
        Principles of listening:  listening for main ideas and for supporting details 
from different types of listening. Principles of speaking: manner of speaking and 
speaking practice for different topics 

 

   
GE064 การออกเสียงภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 
 (English Pronunciation)  
          ระบบการออกเสียงการฝึกออกเสียงพยัญชนะสระและประโยคภาษาอังกฤษ     

จากสื่อต่างๆโดยเน้นเรื่องการออกเสียงสูงต ่าและเสียงหนักเบาในค าและประโยค        
เพื่อประโยชนใ์นการพดูและการอ่านออกเสียงภาษาองักฤษการฝึกออกเสียงดว้ยใชส้ื่อ
อิเลก็ทรอนิกสต์า่ง ๆ เพื่อการฝึกฝนดว้ยตนเอง  
         English pronunciation system, pronouncing consonants, vowels, and 
sentences in English from various media.  The emphasis of the pitch of voice 
used, word stress, and sentence stress for their speaking and reading skills. Self-
practice with the pronunciation via provided electronic media. 
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GE065 ภาษาอังกฤษเพื่อการน าเสนอผลงาน 3(2-2-5) 
 (Presentation in English)  
          การสรุปเนือ้หาที่ตอ้งการน าเสนอเทคนิคและวิธีการผลิตสื่อน าเสนอภาษาองักฤษ

ตลอดจนการน าเสนองานปากเปลา่ดว้ยภาษาองักฤษ 
         Summarising information to be presented, techniques in giving a 
presentation, and the production of presentation media together with giving the 
oral presentation. 

 

   
GE066 การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(2-2-5) 
 (Academic English Reading and Writing)  
          การพฒันาทกัษะการอา่นและการเขียนเชิงวิชาการจากสือ่ประเภทต ารา บทความ 

และรายงาน  ทกัษะการอา่นประกอบดว้ยการอา่นเพื่อความเขา้ใจ การอา่นเพื่อหาขอ้มลู
เฉพาะ การเขา้ใจค าศัพทเ์ฉพาะทาง และการอ่านเชิงวิเคราะหแ์ละวิพากษ์  ทักษะ      
การเขียนประกอบด้วยโครงสร้างการเขียนบทความและรายงานการวางโครงร่าง       
ก่อนเขียน การเขียนฉบบัรา่ง การปรบัปรุงและแกไ้ขฉบบัรา่ง การใชค้  าเช่ือมในงานเขียน 
ทกัษะการอา้งอิงขอ้มลู  
         Development of academic reading and writing skills from academic texts, 
articles, and reports. Reading skills include reading comprehension, reading for 
specific information, dealing with technical terms, and analytical and critical 
reading.  Writing skills encompasses writing organization of a report and an 
article, outlining ideas, writing first drafts, editing, revising, using cohesive 
devices, and referencing. 

 

 

7.3.2.2 กลุ่มวิชาธุรกิจและการประกอบการ (Business and Entrepreneurship) 

GE102 จริยธรรมธุรกิจและความรับผิดชอบต่อสังคม 3(3-0-6) 

 (Business Ethics and Social Responsibility)  
          จริยธรรมในการด าเนินธุร กิจ การศึกษากรณีศึกษาด้านจริยธรรมธุรกิจ             

ความรบัผิดชอบของธุรกิจที่พงึมีตอ่สงัคม สิง่แวดลอ้ม ลกูคา้ พนกังาน และผูล้งทนุ 
         Ethics for doing business, case studies in business ethics, business 
responsibility to society, environment, customers, employees, and investors 
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GE103 การคิดเชิงออกแบบ 3(3-0-6) 

 (Design Thinking)   
          หลักการของกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  เพื่อท าความเข้าใจปัญหาต่าง ๆ       

โดยค านงึถึงผูท้ี่มีปัญหาเป็นหลกั   การทดสอบและพฒันาทางออกของปัญหาแบบวนซ า้
อย่างมีระบบ เพื่อสรา้งสรรคแ์นวทางและนวตักรรมที่ตอบโจทยค์วามตอ้งการของผูท้ี่      
มีปัญหา คณุค่าของกระบวนการคิดเชิงออกแบบที่สรา้งความแตกต่าง เพื่อเป็นช่องทาง
เฉพาะในการสร้างโอกาสทางธุรกิจใหม่ โดยการรวบรวมมุมมองทางทฤษฎีและ           
การเรยีนรูจ้ากประสบการณจ์รงิ 
         Principles of design thinking to understand real- world problems with 
emphasis on problem elements, finding answers from different perspectives as 
well as iteratively prototyping and testing results to acquire innovative solutions 
to problems, incorporating values of design thinking for business differentiations 
and new business opportunities using theories and real-world practices 

 

   
GE104 ธุรกิจออนไลน ์ 3(3-0-6) 

 (Online Business)  
          ประเภทของธุรกิจออนไลน์  พฤติกรรมการซือ้สินค้าออนไลน์  การวิเคราะห์

สภาพแวดลอ้มทางธุรกิจและแผนธุรกิจออนไลน ์ การเริ่มตน้ท าธุรกิจ และการสรา้ง
เว็บไซตธ์ุรกิจออนไลน ์กลยทุธก์ารตลาดส าหรบัธุรกิจออนไลน ์เทคนิคการประชาสมัพนัธ์
เว็บไซต์  การตลาดบนสื่อสังคมส าหรับธุรกิจออนไลน์  และจรรยาบรรณของธุรกิจ
ออนไลน ์  
         Types of e- commerce, online shopping behavior, online business 
environment analysis and online business plan, and how to start and create 
online business website, create marketing strategies for online business, website 
promotion techniques, social media marketing for online business, and online 
business ethics. 

 

   
GE105 กฎหมายเบือ้งตน้ส าหรับผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 

 (Law for Entrepreneurs)  
          กฎหมายที่เก่ียวขอ้งกบัการประกอบธุรกิจ การเลือกประเภทองคก์รธุรกิจ การรา่ง

สญัญาทางธุรกิจ  สญัญาเช่า สญัญาอนุญาตใหใ้ชส้ิทธิ  สญัญาจา้งงาน และสญัญา
ทางธุรกิจอื่น ๆ  การเจรจาต่อรองทางกฎหมาย การขอใบอนุญาตประกอบกิจการ       
การวางแผนภาษีส าหรบัผูป้ระกอบการ  และประเด็นอื่น ๆ  ที่เก่ียวขอ้งกบัการประกอบ
ธุรกิจ 
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         Law and regulation relating to entrepreneurial or startup business; business 
organization selection, business contract drafting, for example, rent contracts, 
licensing agreements, employment contracts and other related contracts;   
acquiring business licenses, business tax planning and current issues about law 
for entrepreneurs 

   
GE106 กฎหมายพาณิชยอ์ิเล็กทรอนิกส ์ 3(3-0-6) 

 (E-Commerce Law)  
         กฎหมายเก่ียวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส ์ สญัญาซือ้ขายสินคา้และกฎหมาย   

การโอนเงินและการช าระเงินทางอิเล็กทรอนิกส์ กฎหมายแลกเปลี่ยน ข้อมูลทาง
อิเล็กทรอนิกส ์กฎหมายลายเซ็นอิเล็กทรอนิกส ์กฎหมายคุม้ครองขอ้มูลและกฎหมาย
อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร ์
         Electronic Transactions Law, sales contracts, payment and electronic 
funds transfer.  Electronic Data Interchange Law, Electronic Signature Law and 
Data Protection Law.  Computer Related Crime, online dispute resolution and 
case studies relating to electronic transactions 

 

   
GE107 การลงทุนในตลาดหลักทรัพย ์ 3(3-0-6) 
 (Trading and Investment)  
          รูจ้ักเศรษฐกิจไทยและธุรกิจไทย ความรูเ้บือ้งตน้เก่ียวกับการซือ้ขายหลกัทรพัย ์

ขอ้มลูส าคญัที่ควรพิจารณาในการซือ้ขายหลกัทรพัย ์ ศึกษาปัจจยัที่มีผลต่อการด าเนิน
ธุรกิจและราคาหลกัทรพัย ์ กลยทุธก์ารซือ้ขายหุน้แบบตา่ง ๆ  การใชแ้อปพลเิคชนัตา่ง ๆ 
ในการวิเคราะห ์การจดัพอรต์การลงทนุ และการจ าลองการซือ้ขายหลกัทรพัย ์
         Thai economy and business, introduction to stock trading, important 
information in stock trading, factors affecting business management and stock 
prices, various types of stock trading strategy, use of applications to analyze and 
manage investment portfolios, and simulated stock trading 

 

   
GE108 การบริหารความม่ังคั่ง 3(3-0-6) 
 (Wealth Management)  
         การวางแผนทางการเงิน ความรูเ้บือ้งตน้เก่ียวกับตลาดการเงินและความเสี่ยง        

ในการลงทุน การลงทุนที่น  าไปสู่ความมั่ งคั่ งผ่านการฝากเงินธนาคาร พันธบัตร 
อสงัหาริมทรพัย ์ทองค า การประกนัภยั การลงทนุในตลาดหลกัทรพัย ์กองทนุรวม และ
การวางแผนการลงทนุเพื่อประโยชนท์างดา้นภาษี 
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        Financial planning, financial market and investment risk. Wealth investments 
via bank deposits ,gold , real estate, bonds, mutual funds, investment trusts and 
investment planning for the tax benefits. 

   
GE109 ธุรกิจอาหารเพื่อสุขภาพและความงาม 3(3-0-6) 
 (Food Business for Wellness and Beauty)  
         ความหมาย ลักษณะความส าคัญและบทบาทของอาหารเพื่อสุขภาพและ         

ความงาม  ประเภทและตวัอย่างผลิตภัณฑอ์าหารเพื่อสุขภาพและความงาม  ที่ผลิต      
ในเชิงการค้า กระบวนการผลิตและการควบคุมผลิตภัณฑ์อาหารเพื่อสุขภาพและ      
ความงาม แนวโนม้ทิศทางของผลติภณัฑอ์าหารเพื่อสขุภาพและความงาม 
        Meaning, importance and roles of food in wellness and beauty, types and 
examples of commercial food products for wellness and beauty, production 
processes and controls of food production for wellness and beauty, trends in 
food production for wellness and beauty 

 

   
GE110 สัมมาทิฏฐิเพื่อการประกอบการ 3(3-0-6) 
 (Right View Entrepreneurship)  
         ความหมายและคุณประโยชนข์องสมัมาทิฏฐิ  กระบวนการและเทคนิคในการ

พฒันาสมัมาทิฏฐิใหเ้กิดมีขึน้ไดใ้นชีวิตประจ าวนั  การน าสมัมาทิฏฐิมาใชใ้นการด าเนิน
ชีวิต  การบริหารจัดการ  การแก้ไขปัญหาและข้อขัดแย้งในการด าเนินธุรกิจ                    
ของผูป้ระกอบการ 
         Meaning and benefits of Right View. Process and techniques in developing 
Right View in daily life. How to supply Right View into personal life management, 
administrative management, as well as problem and conflict solutions in 
entrepreneurs’ business operations. 

 

   
GE111 โครงการนวัตกรรมที่ขับเคลื่อนด้วยผู้ประกอบการ 1 3(3-0-6) 
 (Entrepreneurial Driven Innovation Project 1)  
 เง่ือนไข  ศกึษาก่อน  GE101 หรอื ไดร้บัความเห็นชอบจากอาจารยผ์ูส้อน 

        การศึกษาเรียนรูผ้่านโครงการและความทา้ทายในดา้นกระบวนการคน้หาและ
นิยามปัญหา คุณค่า ลูกค้า รูปแบบของการแก้ไขปัญหาและเทคโนโลยี รวมไป                
ถึงทรัพยากรและขีดความสามารถต่างๆ ที่ส  าคัญและมีความสัมพันธ์กับการคน้หา       
การทดลอง และการด าเนินการในการสรา้งนวตักรรมที่ขบัเคลื่อนโดยการประกอบการ 
(ผลผลิตของการประกอบการที่ขับเคลื่อนโดยนวัตกรรม) โดยจะสรา้งความเข้าใจ         
ถึงกระบวนการในการสร้างผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนโดยนวัตกรรม และมุ่งเน้น              
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ในโครงการที่ใชอ้งคค์วามรูข้า้มสาขาและสรา้งผลกระทบในเชิงบวกกับมหาวิทยาลยั
หอการคา้ไทยและผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสียภายในชุมชนดินแดงหว้ยขวาง ซึ่งท าการออกแบบ
มาเพื่อใหน้กัศึกษาเขา้ใจถึงการเรียนรูใ้นดา้นมายเซ็ทและกระบวนการของการสรา้ง      
การประกอบการที่ขบัเคลื่อนโดยนวตักรรมผ่านการเรียนรูผ้่านประสบการณอ์ย่างลึก       
ซึ่ง ทัง้นีร้ายวิชานีย้งัมุ่งเนน้กระบวนการส ารวจคน้หา ซึ่งเป็นกรอบแนวคิดของขัน้ตอน     
ที่ 0 และเครือ่งมือในการออกแบบเชิงความคิด 
        Project based learning and challenge in process of exploring and defining 
problem, value, people, a range of solutions and technology, and a range of 
necessarily resources and capability which is crucial and related to successfully 
Explore, Experiment with, and Execute on an entrepreneurial driven innovation 
(the output of IDE). This course will build to understand the process of innovation-
driven entrepreneurship focusing on a cross-disciplinary project of high impact 
to UTCC and it stakeholders in the Din Daeng/Huay Kwang community in which 
designed to give students an intensive, deep learning experience in the IDE 
mindset and process. This course has a greater emphasis on the Explore: Step 
0 mindset and the tools of design thinking. 

   
GE112 โครงการนวัตกรรมที่ขับเคลื่อนด้วยผู้ประกอบการ 2 3(3-0-6) 
 (Entrepreneurial Driven Innovation Project 2)  
 เง่ือนไข  ศกึษาก่อน  GE111 หรอื ไดร้บัความเห็นชอบจากอาจารยผ์ูส้อน 

         การศึกษาเรียนรูผ้่านโครงการและความทา้ทายในดา้นกระบวนการคน้หาและ
นิยามปัญหา คุณค่า ลูกค้า รูปแบบของการแก้ไขปัญหาและเทคโนโลยี รวมไป               
ถึงทรัพยากรและขีดความสามารถต่างๆ ที่ส  าคัญและมีความสัมพันธ์กับการคน้หา       
การทดลอง และการด าเนินการในการสรา้งนวตักรรมที่ขบัเคลื่อนโดยการประกอบการ 
(ผลผลิตของการประกอบการที่ขับเคลื่อนโดยนวัตกรรม)  โดยจะสรา้งความเข้าใจ         
ถึงกระบวนการในการสร้างผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนโดยนวัตกรรม และมุ่งเน้น             
ในโครงการที่ใชอ้งคค์วามรูข้า้มสาขาและสรา้งผลกระทบในเชิงบวกกับมหาวิทยาลยั
หอการคา้ไทยและผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสียภายในชุมชนดินแดงหว้ยขวาง ซึ่งท าการออกแบบ
มาเพื่อพัฒนานักศึกษาทางดา้นกรอบแนวคิดการสรา้งการประกอบการที่ขับเคลื่อน     
โดยนวตักรรมใหม้ากกว่า โดยจะเนน้การใชก้ระบวนการและมุ่งเนน้แนวคิดในดา้นการ
ทดลองและการสร้างต้นแบบอย่างรวดเร็ว ผ่านการเรียนรู ้ผ่านประสบการการณ์               
ที่แตกตา่งในดา้นนวตักรรมหรอืเทคโนโลยี   
           Project based learning and challenge in process of exploring and defining 
problem, value, people, a range of solutions and technology, and a range of 
necessarily resources and capability which is crucial and related to successfully 
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Explore, Experiment with, and Execute on an entrepreneurial driven innovation 
(the output of IDE). This course will build to understand the process of innovation-
driven entrepreneurship focusing on a cross-disciplinary project of high impact 
to UTCC and it stakeholders in the Din Daeng/Huay Kwang community in which 
designed to develop students’  IDE Mindset further beyond the prior level and 
required more rigorous use of the IDE process, with a great emphasis on the 
Experiment mindset and rapid prototyping through learning experience in a 
different innovation or technology. 

   
GE113 โครงการนวัตกรรมที่ขับเคลื่อนด้วยผู้ประกอบการ 3 3(3-0-6) 
 (Entrepreneurial Driven Innovation Project 3  
 เง่ือนไข ศกึษาก่อน  GE112 หรอื ไดร้บัความเห็นชอบจากอาจารยผ์ูส้อน 

 การศึกษาเรียนรูผ้่านโครงการและความทา้ทายในดา้นกระบวนการคน้หาและ
นิยามปัญหา คุณค่า ลูกค้า รูปแบบของการแก้ไขปัญหาและเทคโนโลยี รวมไป               
ถึงทรัพยากรและขีดความสามารถต่างๆ ที่ส  าคัญและมีความสัมพันธ์กับการคน้หา       
การทดลอง และการด าเนินการในการสรา้งนวัตกรรมที่ขบัเคลื่อนโดยการประกอบการ 
(ผลผลิตของการประกอบการที่ขบัเคลื่อนโดยนวตักรรม) โดยจะสรา้งความเขา้ใจถึง
กระบวนการในการสรา้งผูป้ระกอบการท่ีขบัเคลือ่นโดยนวตักรรม และมุง่เนน้ในโครงการ
ที่ใชอ้งคค์วามรูข้า้มสาขาและสรา้งผลกระทบในเชิงบวกกบัมหาวิทยาลยัหอการคา้ไทย
และผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสียภายในชุมชนดินแดงหว้ยขวาง ซึ่งท าการออกแบบมาเพื่อพฒันา
นักศึกษาทางดา้นกรอบแนวคิดการสรา้งการประกอบการที่ขับเคลื่อนโดยนวัตกรรม     
โดยมีเป้าหมายเพื่อสรา้งใหน้ักศึกษามีความมั่นใจและความตอ้งการที่จะ มองต่าง        
คิดใหญ่ และท าเล็ก ในรายวิชานีจ้ะเนน้การใชก้ระบวนการการประกอบการท่ีขบัเคลือ่น            
โดยนวัตกรรมที่เพิ่มเติมในส่วนการด าเนินการจริงจากโอกาสทางการประกอบการ       
โดยจะตอ้งเขา้ใจในการขยายตวัและการจดัหาเงินทนุผา่นการเงินของผูป้ระกอบการ   
         Project based learning and challenge in process of exploring and defining 
problem, value, people, a range of solutions and technology, and a range of 
necessarily resources and capability which is crucial and related to successfully 
Explore, Experiment with, and Execute on an entrepreneurial driven innovation 
(the output of IDE). This course will build to understand the process of innovation-
driven entrepreneurship focusing on a cross-disciplinary project of high impact 
to UTCC and it stakeholders in the Din Daeng/Huay Kwang community in which 
designed to develop students’  IDE Mindset, with a goal of giving students the 
confidence and willingness to See Different, Think Big, and Act Small.  This 
course required more rigorous use of the IDE process, with an additional 
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emphasis on how to Execute on and IDE opportunity, with an understand of 
scaling and entrepreneurial finance for seeking funding. 

   
GE114 โครงการประกอบการที่ขับเคลื่อนโดยนวัตกรรม 1 3(3-0-6) 
 (IDE Project 1)  
 เง่ือนไข ศกึษาก่อน  GE111, GE112, และ GE113 

         ศึกษาผ่านโครงการและความทา้ทายในดา้นกระบวนการคน้หาและนิยามปัญหา 
คุณค่า ลกูคา้ รูปแบบของการแกไ้ขปัญหาและเทคโนโลยี รวมไปถึงทรพัยากรและขีด
ความสามารถตา่งๆ ที่ส  าคญัและเก่ียวขอ้งปัญหาและความทา้ทายที่นกัศกึษาเลอืก ทัง้นี ้
จะตอ้งผ่านการอนุมตัิจากคณะกรรมการ โดยโครงการจะตอ้งเป็นโครงการที่สามารถ     
ที่ขยายตวัไดแ้ละสามารถที่จะท าใหเ้กิดความนา่สนใจและใหญ่กวา่โครงการที่นกัศกึษา
เคยไดด้  าเนินการมา 
         Project based learning and challenge in process of exploring and defining 
problem, value, people, a range of solutions and technology, and a range of 
necessarily resources and capability which is crucial and related to selected 
project by student. Student’s project must be approved by an IDE committee. It 
must be an IDE scale project and should be more exciting and bigger than 
previous project that students have done. 

 

   
GE115 โครงการประกอบการที่ขับเคลื่อนโดยนวัตกรรม 2 3(3-0-6) 
 (IDE Project 2)  
 เง่ือนไข ศกึษาก่อน  GE114 

         ศกึษาผา่นโครงการตอ่เนื่องจากวชิา โครงการการประกอบการท่ีขบัเคลือ่นโดย
นวตักรรม 1 (IDE Project 1)  
         Continuous Project based learning and challenge after IDE Project 1 

 

   
GE116 การบัญชีส าหรับผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 
 (Accounting for Entrepreneur)  
          หลักการเบือ้งต้นทางการบัญชีการเงิน บัญชีบริหารและภาษีอากร ส าหรับ

ผูป้ระกอบการ 
         Basic principles of financial accounting, managerial accounting and 
taxation for entrepreneur 
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GE117 เศรษฐกิจของประเทศในเอเชีย 3(3-0-6) 
 (Economies of Asian Countries)  
          ลกัษณะและแนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศต่างๆที่ส  าคัญในเอเซีย 

ปัจจยัต่างๆทางเศรษฐกิจ สงัคม การเมืองที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจของ
ประเทศเหล่านัน้ ตลอดจนความสมัพนัธ์ทางเศรษฐกิจกับประเทศอื่นๆ ในเอเซียและ     
ทั่วโลก  
          Economies and the development of some important Asian countries.  This 
course also includes economic, social, and political factors that affect these 
economies as well as economic relationship with other Asian countries and the 
rest of the world. 

 

   
GE118 วิสาหกิจเพื่อสังคม 3(3-0-6) 
 (Social Enterprise)  
           ความหมาย แนวคิด หลกัการ ความส าคญัและคณุคา่ของการสรา้งกิจการเพื่อ

สงัคม ศกึษาเทคนิคการด าเนินการ รวมทัง้โอกาส ปัญหา และอปุสรรคเก่ียว กบัการ
สรา้งกิจการเพื่อสงัคม โดยการใชก้รณีศกึษา และการฝึกปฏิบตัิจรงิในชมุชน 
          Meaning, concept, principles, importance and value of social enterprise. 
Techniques for managing including opportunities, problems and obstacles 
relating to managing social enterprise using case studies and real projects with 
local communities. 

 

   
GE119 เศรษฐศาสตรผู้์บริโภค 3(3-0-6) 
 (Consumer Economics)  
          ความส าคญัของผูบ้ริโภคต่อระบบเศรษฐกิจ แหล่งที่มาของรายไดแ้ละรายไดท้ี่

ใชไ้ดจ้ริง ปัจจยัที่ก าหนดทางเลือกในบริโภค หลกัการซือ้สินคา้และบริการตา่งๆ สินเช่ือ
เพื่อการบรโิภค   การใชบ้รกิารประกนัภยัและประกนัชีวิต การวางแผนการเงินสว่นบคุคล 
แผนการออมและการเลือกรูปแบบการออม  การวางแผนการลงทนุและการเลือกวิธีการ
ลงทนุ บรกิารท่ีรฐัใหแ้ก่ผูบ้รโิภค การควบคมุราคาสนิคา้ และการคุม้ครองผูบ้รโิภค 
          Importance of consumers to the economic system, source of incomes and 
disposable income, factors that determine the choice of consumption, and 
principles in making decisions to buy products and services. , consumption 
credit, using the insurance and life insurance, personal financial planning, saving 
plan and the way of choosing it types, planning for investment and selection of 
how to invest, government service for consumers, price control and consumers 
protection. 
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7.3.3 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี(Science and Technology) 

GE202 นวัตกรรมทางเทคโนโลยสีมัยใหม่ 3(3-0-6) 
 (Modern Innovation Technology)  
          ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีที่มีผลกระทบต่อสภาพแวดล้อม ผลิตภัณฑ์

การเกษตร การแพทย ์การสื่อสาร เทคโนโลยีชีวภาพ อปุกรณห์รือระบบกกัเก็บพลงังาน 
เทคโนโลยีการพิมพส์ามมิติ เทคโนโลยีวสัดุฉลาด เทคโนโลยีพลงังานทดแทน รวมทัง้
วิทยาการเทคโนโลยีที่เกิดขึน้ใหม่ที่มีตอ่การเปลี่ยนรูปแบบการด าเนินชีวิต การประกอบ
ธุรกิจ และเศรษฐกิจโลก 
         Impact of advance in modern technology on environment, farm production, 
medical, communication, biological technology, power storage equipment and 
systems, 3-D printing technology, smart materials, alternative energy technology, 
new technology affecting ways of life, business management, and world 
economy 

 

   
GE203 การคิดเชิงวิเคราะหส์ าหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

 (Analytical Thinking for Business)  
         พืน้ฐานการคิดวิเคราะหท์างคณิตศาสตรแ์ละสถิติที่มีตอ่ธุรกิจ เทคนิคและเครือ่งมอื

ที่ช่วยในการคิดวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหใ์หม้ีประสทิธิภาพ 
        Introduction to mathematics and statistical analysis in business, techniques 
and tools assisting effective analytical and synthetic thinking 

 

   
GE204 เกษตรอัจฉริยะ 3(3-0-6) 

 (Smart Farming)  
         เกษตรกับชีวิตประจ าวัน ภูมิปัญญาท้องถ่ินด้านการเกษตร การใช้เทคโนโลยี        

เพื่อการเกษตร  ทฤษฎีเกษตรพอเพียง การใชป้ระโยชนจ์ากผลผลิตและของเหลือทาง
การเกษตร  ทิศทางการเกษตรของไทย กรณีศกึษาการท าธุรกิจเกษตร 
        Farming and everyday life, local wisdom in farming, use of technology in 
farming, sustainable farming theory, use of farm produce and waste, farming 
trends in Thailand, case studies on farming business 

 

   
GE205 ผลิตภณัฑเ์คร่ืองส าอางเพื่อสุขภาพและความงาม 3(3-0-6) 

 (Cosmetic Products for Health and Beauty)  
         ความส าคญัของเครื่องส าอางส าหรบัสขุภาพและความงาม ประเภทของผลติภณัฑ์

เครื่องส าอาง   ผลิตภณัฑด์ูแลผิวหนงั  ผลิตภณัฑด์ูแลและตกแต่งเสน้ผม  ผลิตภณัฑ์
ตกแต่งสีสนับนใบหนา้  ผลิตภณัฑส์  าหรบัช่องปาก  ผลิตภณัฑส์  าหรบัเด็กและผูใ้หญ่  
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ผลติภณัฑแ์นวสปา  แนวทางเลอืกการเลอืกซือ้เครือ่งส  าอาง  หลกัการใชเ้ครือ่งส  าอางแต่
ละประเภทในการเสริมความงาม นวัตกรรมเครื่องส าอางที่เป็นประโยชน์ในทาง
เทคโนโลยีสขุภาพและความงาม 
        Importance of cosmetics for health and beauty, types of cosmetic products, 
skin- care products, hair- care products, facial make- up products, oral care 
products, child and adult products, spa products, cosmetic buying guides, 
beauty products instructions, benefits of cosmetic innovation on health and 
beauty technology 

   
GE206 ภมิูปัญญาสมุนไพรไทย 3(3-0-6) 

 (Thai Herbs Wisdom)  
         ความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบัสมนุไพรไทย  ภมูิปัญญาคนไทยในอดีตและปัจจุบนัในการ

ใชส้มนุไพรไทย  สรรพคณุของสมนุไพรไทยดา้นการเกษตร  การแพทยแ์ละอตุสาหกรรม   
        Introduction to Thai herbs, Thai wisdom of the past and present relating to 
the use of Thai herbs, herbal properties in farming, medication and industry  

 

   
GE207 เทคโนโลยดีิจิทัล 3(3-0-6) 

 (Digital Technology)  
         ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีในยุคดิจิทัล  ความหลากหลายของเทคโนโลยี  

ผลกระทบที่มีต่อรูปแบบการด าเนินชีวิตในยคุดิจิทลั การประกอบธุรกิจ เศรษฐกิจ และ
สภาพแวดลอ้ม รวมถึงคุณธรรม จริยธรรม และสิทธิมนุษยชน ตลอดจนการปรบัตัว       
เพื่อรบัมือกบัการเปลีย่นแปลงและผลกระทบในยคุดิจิทลั 
        Advances in technology in the digital era, diverse forms of technology, 
impact of technology on people’ s way of life in the digital era, business 
management, economy, and environment including morals, ethics, and human 
rights, as well as personal adjustment for changes in the digital era 

 

   
GE208 เกมดิจิทัล 3(3-0-6) 

 (Digital Games)  
         เทคนิคการตัดสินใจ  เทคนิคการแข่งขัน ความรูท้ี่จ  าเป็นในการเล่นเกมดิจิทัล  

กรณีศกึษาเกมดิจิทลั 
        Decision-making techniques, competition techniques, knowledge required 
in playing digital games, case studies related to digital games 
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GE209 ธุรกิจขยะรีไซเคิล 3(3-0-6) 

 (Recycling Business)  
 เป็นวิชาที่เก่ียวกับการจัดการและการใชป้ระโยชนจ์ากขยะรีไซเคิล ประเภทและ

สญัลกัษณข์ยะรไีซเคิล ขยะพลาสติกเบือ้งตน้ การคดัแยกและเปลีย่นขยะเป็นเงิน มุง่เนน้
ในเชิงปฏิบตัิและความรูใ้นเชิงธุรกิจ ตลอดจนการจดัการการตลาดในอนาคตของขยะ      
รีไซเคิล ขยะรีไซเคิลตามหลกัเศรษฐกิจพอเพียง และการรกัษาสิ่งแวดลอ้มในสงัคมแบบ
ยั่งยืน 

This course will study about recycling management and waste utilization, 
types and symbols of recyclable waste.   Basic of plastic waste.   Waste 
separation and waste to wealth process.  This course is practice and business 
centric; students will also learn about marketing management, recycling 
management for sufficient economy and environmental sustainability. 

 

 

7.3.4 กลุ่มวิชาสุนทรียศาสตรแ์ละวัฒนธรรม (Aesthetic and Culture) 

 1) กลุ่มสุนทรียศาสตร ์

GE301 ปรัชญาความรัก 3(3-0-6) 

 (Philosophy of Love)  
         แนววิธีศึกษาปรากฏการณ์ของความรักอันเป็นอารมณ์พื ้นฐานของมนุษย์            

โดยพินิจพิเคราะหแ์ละอภิปรายประเด็นปัญหาของความรกัผ่านมุมมองทางปรชัญา      
ทัง้ในดา้นท่ีเป็นปัจเจก และในดา้นท่ีมีมิติสมัพนัธก์บัสงัคมรอบตวั 
        Study of the phenomenon of love as humans’  basic emotion by analyzing 
and discussing love issues through philosophical aspects as an individual and 
social dimension 

 

   
GE302 ปรัชญาศิลปะ 3(3-0-6) 

 (Philosophy of Art)  
         แนววิธีศึกษากระบวนทศันแ์ละการก่อขึน้ของความหมายในทางศิลปะ ตลอดจน

ความสมัพนัธข์องความจรงิ ความรู ้และคณุคา่ในงานศิลปะ 
        Study of paradigms and meanings of art and its relationship to reality, 
knowledge, and values of art works 
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GE303 รูปรสกลิ่นสีเสียง 3(3-0-6) 

 (Shape, Taste, Smell, Color, Sound)  
         ค าบอกรูปรสกลิ่นสีเสียงในภาษา สญัญาของรูปรสกลิ่นสีเสียงในมิติของธรรมชาติ 

ศาสนา สงัคม และวฒันธรรม  อิทธิพลของรูปรสกลิน่สเีสียงตอ่ความรูส้กึของมนษุยแ์ละ
การสรา้งสรรคศ์ิลปะของทุกดา้นของมนุษย ์เช่น สถาปัตยกรรม วรรณศิลป์ จิตรกรรม 
มัณฑนศิลป์ การน าความรูเ้รื่องรูปรสกลิ่นสีเสียงไปใช้ประโยชนท์างธุรกิจ ทัง้แฟชั่น     
การออกแบบผลติภณัฑ ์การโฆษณา การปรุงและออกแบบอาหาร 
        Words signifying shape, taste, smell, color, and sound in language, 
perception of shape, taste, smell, color, and sound in various dimensions: nature, 
religion, society, and culture, influence of shape, taste, smell, color, and sound 
on human feelings and creation of art works in every form, such as architecture, 
literature, painting, and decorative arts, applying the knowledge of shape, taste, 
smell, color, and sound to product design, advertising, cooking, and food design 

 

   
GE304 เร่ืองเล่าในโลกสมัยใหม่ 3(3-0-6) 

 (Narratives in the Modern World)  
         ความหมายและบทบาทหนา้ที่ของเรื่องเลา่ ความสมัพนัธร์ะหว่างเรื่องเลา่กบัชีวิต 

สงัคม เศรษฐกิจ การเมือง วฒันธรรม และจิตวิทยา  วิเคราะหเ์นือ้หา รูปแบบและวิธีการ
เลา่เรือ่งในสือ่ตา่ง ๆ  ฝึกปฏิบตัิการเลา่เรือ่งเพื่อจดุประสงคต์า่ง ๆ   ไดอ้ยา่งมีประสทิธิภาพ 
        Meanings and functions of narratives, relationship between narratives and 
life, society, economy, politics, culture, and psychology; analysis of contents, 
forms, and techniques used in various forms of media; practices in effective and 
purposeful storytelling 

 

   
GE305 การตีความละครและภาพยนตร ์ 3(3-0-6) 

 (Interpretation of Drama and Film)  
         ทฤษฎีและแนวคิดที่เก่ียวขอ้งกบัการตีความละครและภาพยนตร ์วฒันธรรมการ

สรา้งและเสพละครและภาพยนตรใ์นสงัคมไทย  แนวทางการวิเคราะหแ์ละตีความละคร
และภาพยนตร ์กรณีศกึษาการวิเคราะหล์ะครและภาพยนตรแ์ละฝึกปฏิบตัิ 
        Theories and concepts relating to interpretation of drama and film, drama 
and film production and perceiving cultures in Thai society; guidelines to 
analyzing and interpreting drama and film, case studies on drama and film 
analysis and practice 
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GE306 นิทานโลก 3(3-0-6) 

 (Tales of the World)  
         ความหมายของนิทาน  ความส าคัญและบทบาทของนิทานที่มีต่อมนุษยชาติ  

ลกัษณะเดน่ของนิทานทัง้ของตะวนัออกและตะวนัตก  อา่นตีความนิทานส าคญับางเรือ่ง
ทัง้ของตะวนัออกและตะวนัตก 
        Meaning, importance, and roles of tales in human beings’  lives, 
characteristics of eastern and western tales, interpretative reading of selected 
significant pieces of Eastern and Western tales 

 

   
GE307 พระราชนิพนธใ์นสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา เจ้าฟ้ามหาจกัรีสิรินธร รัฐสีมา

คุณากรปิยชาติ สยามบรมราชกุมารี 
3(3-0-6) 

 (HRH Princess Maha Chakri Sirindhorn’s Writing)  
         พระราชประวตัิและพระราชนิพนธใ์นสมเด็จพระเทพรตันราชสดุา ฯ สยามบรมราชกมุารี 

ความส าคญั ลกัษณะเด่น คุณค่า และความงามของพระราชนิพนธ์ ตลอดจนบทบาท
ของพระราชนิพนธท์ี่มีตอ่วงการหนงัสอืและสงัคมไทย 
         HRH Princess Chakri Sirindhorn’ s biography and writing, importance, 
outstanding characteristics, values, and beauty of her writing, as well as the roles 
of her writing on Thai society and publishing circles 

 

   
GE308 วรรณกรรมสร้างสรรคย์อดเยีย่มแห่งอาเซียน 3(3-0-6) 

 (Southeast Asian Writers Award)  
          ประวัติความเป็นมาของวรรณกรรมสรา้งสรรคย์อดเยี่ยมแห่งอาเซียน (ซีไรต)์ 

ความส าคญั คณุค่าของวรรณกรรมสรา้งสรรคย์อดเยี่ยมแห่งอาเซียนของไทย ตลอดจน
บทบาทของรางวลัซีไรตท์ี่มีตอ่วงวรรณกรรมไทย 
        History of Southeast Asian Writers Award (S.E.A. Write), importance, values, 
and roles of Southeast Asian Writers Award on Thai literary circle 

 

   
GE309 การอ่านร้อยกรองไทย 3(3-0-6) 

 (Thai Poetry Recitation)  
         หลกัการและการฝึกทกัษะการอ่านรอ้ยกรองไทยประเภท โคลง ฉนัท ์กาพย ์กลอน 

รา่ย และท านองการอ่านแบบต่าง ๆ ไดแ้ก่ ท านองเสนาะ ขบั สวด เห่ พากย ์รวมทัง้กล
วิธีการใชเ้สยีงใหเ้หมาะกบับทอา่น 
        Principles and practice of tonal recitation of Thai poetry in various forms and 
rhythms as well as voice projecting techniques appropriate for each type of tonal 
recitation 
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GE310 นาฏศิลป์ไทย 3(2-2-5) 

 (Thai Classical Dance)  
         หลักเบื ้องต้นและแบบแผนของนาฏศิลป์ไทย  การฝึกปฏิบัติการร  าพืน้ฐาน                   

เพลงชา้  เพลงเรว็  ร  าแมบ่ท 
        Introduction to Thai classical dance and basic movements, practice of Thai 
classical dance movements including slow movements ( plheng cha) , fast 
movements (phleng reo), and major movement series (ram mae bot) 

 

   
GE311 แดนซ ์ 3(2-2-5) 

 (Dance)  
         รูปแบบและประเภทของการเต้น เช่น Junior Dance, Street Jazz, Hip Hop,                   

K-Pop, B Boy, Jazz Move, Junior Ballet, ฝึกการเตน้ประเภทตา่ง ๆ  
        Dance genres and movements such as Junior Dance, Street Jazz, Hip Hop, 
K-Pop, B Boy, Jazz Move, Junior Ballet, practice of various dance movements 

 

   
GE312 การขับร้อง 3(2-2-5) 

 (Singing)  
         วิธีการใชเ้สียง  ประเภทของเพลง  ควบคุมการใชเ้สียง การฟังและการจบัจงัหวะ 

ดนตรี ฝึกปฏิบตัิการขบัรอ้งในงานสงัคมและการแสดงโอกาสตา่ง ๆ ตลอดจนฝึกทา่ทาง
การแสดงออกใหเ้หมาะสมกบัรูปแบบของงาน 
        Voice projection, music genres, voice control, listening for beats and 
rhythms, singing practice for social events and stage performance on various 
occasions, practice of movements appropriate for each type of events 

 

   
GE313 ดนตรีวิจกัษณ ์ 3(3-0-6) 

 (Music Appreciation)  
         การฟังดนตรีเพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจและความซาบซึง้ในคุณค่าของการฟังดนตรี  

รวมถึงพฒันาการของการฟังดนตรปีระเภทตา่ง ๆ  ลกัษณะของเพลงและเครือ่งดนตรี 
        Music listening for understanding and appreciation of its values, 
development of music and its genres, as well as characteristics of songs and 
musical instruments 
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GE314 การจดัดอกไม ้ 3(2-2-5) 

 (Flower Decoration)  
         ศาสตรแ์ละศิลป์แหง่การจดัแตง่ และถ่ายทอดความหมายของดอกไม ้ เพื่อขดัเกลา

จิตใจใหเ้ขา้ถึงประสบการณส์นุทรียะ ตลอดจนสามารถเขา้ใจถึงการใชด้อกไมเ้ป็นภาพ
ตวัแทนแหง่การสือ่สารอารมณค์วามรูส้กึไดอ้ยา่งละเอียดลออ 
        Science and art of flower decoration, meaning of flowers leading to 
understanding of aesthetic experience, understanding of how to use flowers as 
a means to communicate and convey people’s emotions and feelings 

 

   
GE315 พัสตราภรณ ์ 3(3-0-6) 

 (Costume and Garment)  
         ประวตัิของเครื่องแต่งกาย เครื่องประดบั ศิลปะและวฒันธรรมการตกแตง่รา่งกาย

ใหเ้หมาะแก่ระดบับคุคล ยุคสมยัและจุดประสงค ์ทัง้ในบริบทวฒันธรรมของราชส านกั
และชาวบา้น  วิเคราะหก์รณีศึกษาการออกแบบพัสตราภรณ์ สืบคืนประวัติ ภูมิหลงั
ของพสัตราภรณไ์ทย 
        History of costumes and accessories, fashion styling appropriate for social 
status, times, and purposes in the contexts of royal court and commoner cultures, 
analysis of case studies relating to costume and garment design, revitalization 
of Thai costumes and garments 

 

   
GE316 การออกแบบเคร่ืองแตง่กายและการแต่งหน้า 3(2-2-5) 

 (Costume and Make-Up Design)  
         ความหมาย และความส าคัญของเครื่องแต่งกายและเครื่องประดับ  การฝึก

ออกแบบเครือ่งแตง่กายและเครือ่งประดบัใหเ้ขา้กบัการแสดงประเภทตา่ง ๆ   เพื่อใหเ้กิด
ความเหมาะสมและสอดคลอ้งกับยุคสมยัและสภาพของนกัแสดง  ทฤษฎีและการฝึก
ปฏิบตัิเก่ียวกบัการแตง่หนา้เบือ้งตน้ และเทคนิคการแตง่หนา้ส าหรบัการแสดง 
        Meaning and importance of costumes and accessories, practice of 
costume and accessory design for various types of performance, basic make-
up theories and practice, make-up techniques for stage performance 
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GE317 ศิลปะวิจกัษณ ์ 3(3-0-6) 

 (Art Appreciation)  
        ความหมาย ความส าคญั คณุคา่ของศิลปกรรม หลกัการวิจกัษณศ์ิลปกรรมประเภท

ต่าง ๆ  ไดแ้ก่ จิตรกรรม วรรณกรรม คีตกรรม นาฏกรรม และสื่อบนัเทิงรว่มสมยัต่าง ๆ 
ทัง้ในดา้น รูปแบบ เนือ้หา แนวคิดสนุทรยีรส 
       Meaning, importance, and values of the arts, principles of art appreciation 
for different art forms:  painting, literature, music, dance, and contemporary 
entertainment media relating to forms, contents, and aesthetic concepts 

 

   
GE318 การละเลน่และเพลงพืน้บ้านไทย 3(3-0-6) 

 (Thai Folk Games and Songs)  
          ประวตัิความเป็นมา  ลกัษณะ ประเภท และคณุค่าของการละเลน่พืน้บา้นในภาค

ต่าง ๆ ของประเทศไทย  และเพลงพืน้บา้นไทยแต่ละประเภท อิทธิพลของสภาพสงัคม 
ภูมิประเทศ ค่านิยมและคติชีวิตที่ต่อการการละเล่นต่าง ๆ และการประยุกตใ์ช้เพลง
พืน้บา้นในโอกาสตา่ง ๆ อยา่งเหมาะสม 
          History, characteristics, genres, and values of Thai folk games in different 
regions of the country, Thai folk song genres, influence of social environment, 
geography, values, and principles of life on Thai folk games, application of 
traditional Thai folk songs appropriately used on different occasions 

 

   
 2) กลุ่มวัฒนธรรม   

GE351 วัฒนธรรมประชานิยม 3(3-0-6) 

 (Popular Culture)  
           ความหมาย ลักษณะของวัฒนธรรมประชานิยม  ความสัมพันธ์ระหว่าง          

ประชานิยมกับระบบอุตสาหกรรมวัฒนธรรมและสื่อมวลชนกับทุนนิยม  บริบท              
ทางสงัคม   การบริโภควฒันธรรมและการวิเคราะหว์ฒันธรรมประชานิยมที่มีอิทธิพล     
ในชีวิตประจ าวนัของคนในสงัคมไทย  
          Meaning and characteristics of the popular culture.  The relationship 
between the populism and the cultural industry; the mass media and the 
capitalism.  The consumption of the popular culture and the analysis of the 
culture’s influence on Thai society in everyday lives. 
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GE352 สื่อบันเทิงอาเซียน 3(3-0-6) 

 (ASEAN Entertainment Media)  
           ลกัษณะเฉพาะและลกัษณะรว่มของสื่อบนัเทิงประเทศต่าง ๆ ในภมูิภาคอาเซียน  

ความสมัพนัธ์ระหว่างสื่อบนัเทิงกับสงัคมในประเทศต่าง ๆ   วฒันธรรมการสรา้งและ    
เสพสื่อบันเทิงในประเทศต่าง ๆ    ตลอดจนอิทธิพลที่มีต่อกันในภูมิภาคอาเซียน  
วิเคราะหป์ระเด็นนา่สนใจที่ปรากฏในสือ่บนัเทิงอาเซียน 
          Distinctive and shared characteristics of entertainment media in ASEAN 
countries, relationship between entertainment media and society in different 
countries, creation and consumption of entertainment media in different 
countries, influence of entertainment media from ASEAN countries on each other, 
analysis of interesting issues existing in ASEAN entertainment media 

 

   
GE353 ศิลปวัฒนธรรมอาเซียน  3(3-0-6) 

 (ASEAN Cultures)  
           แนวคิดเรื่องอัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมของประเทศต่าง ๆ ในประชาคม

อาเซียน  ปัจจยัที่มีผลต่อการสรา้งสรรคแ์ละสืบทอดศิลปวฒันธรรมของประเทศต่าง ๆ  
ภาวะวิกฤตทางวฒันธรรมรว่มสมยัของประเทศในกลุม่ประชาคมอาเซียน  การปรบัตวั
และการดดัแปลงศิลปวฒันธรรมเพื่อเศรษฐกิจการท่องเที่ยว  แนวคิดชาตินิยม  และ    
การแกไ้ขวิกฤตของชาติ 
          Concepts of art and cultural identity in ASEAN community, factors affecting 
the creation and conservation of art and culture in different countries, critical 
situation of contemporary cultures in ASEAN community, cultural adjustment and 
adaptation for tourism economy, nationalism, and solutions to countries’ crises 

 

   
GE354 อิทธิพลวัฒนธรรมต่างชาติในศิลปะไทย 3(3-0-6) 

 (Foreign Culture Influence on Thai Arts)  
           การรบัและบูรณาการวฒันธรรมต่างชาติในสงัคมไทย  อิทธิพลของวฒันธรรม

อินเดีย ลงักา เขมร จีน  โลกมสุลมิ และโลกตะวนัตก  การสรา้งสรรคศ์ิลปะไทย 
          Adopting and integrating foreign cultures in Thai society, influence of 
cultures from India, Sri Lanka, Khmer, China, Muslim world, and the Western 
world on the creation of Thai arts 
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GE355 ประวัติศาสตรส์ังคมไทยหลังการเปลี่ยนแปลงการปกครอง 3(3-0-6) 

 (History of Thailand’s Society after Revolution)  
          ประวัติศาสตรส์งัคมไทยหลงัการเปลี่ยนแปลงการปกครอง ว่าดว้ยการพัฒนา

ประเทศตามแบบตะวนัตก และผลกระทบที่มีตอ่สงัคม  การศกึษา การเมือง การปกครอง 
สื่อสารมวลชน ศิลปกรรม รสนิยม แนวคิดเรื่องความเป็นไทย ท้องถ่ิน ตลอดจน
อดุมการณช์าติ  วิเคราะหก์ารเปลีย่นแปลง การคลีค่ลาย และการด ารงอยูข่องสงัคมไทย
จากยคุพฒันาถึงโลกาภิวตัน ์
          History of Thailand’ s society after revolution, policy relating to 
modernization and its impact on society, education, politics, administration, 
mass media, arts, tastes, local Thai conceptualization, and national ideology, 
analysis of change, disentanglement, and existence of Thai society from the 
modernization to globalization periods 

 

   
GE356 อุดมการณส์ร้างชาติของจีน 3(3-0-6) 

 (China’s National Ideology)  
          พัฒนาการดา้นประวัติศาสตร ์ปรชัญา ภูมิปัญญา การเมืองการปกครองและ

เศรษฐกิจ ฯลฯ ที่สะทอ้นมมุมองอดุมการณส์รา้งชาติของจีนตัง้แตอ่ดีตจนถึงปัจจบุนั 
          Aspects of China’s development in history, philosophy, wisdom, politics, 
administration, and economy, which reflect China’s national ideology from past 
to present 

 

   
GE357 เหตุการณปั์จจุบันของโลก 3(3-0-6) 

 (Current World Events)  
          เหตุการณส์ าคญัที่เกิดขึน้ในโลก ทัง้มิติทางดา้นการเมือง เศรษฐกิจ และสงัคม 

รวมทัง้ความร่วมมือและความขดัแยง้ที่เกิดขึน้ในสงัคมโลกปัจจุบนั รวมทัง้เหตุการณ์
ส าคัญในประเทศไทยที่สัมพันธ์กับเหตุการณ์ในโลก  เพื่อให้สามารถคิด วิเคราะห์ 
วิจารณ ์และเปรียบเทียบเหตุการณส์ าคญัของโลกที่เกิดขึน้ในช่วงเวลาต่าง ๆ ซึ่งส่งผล
กระทบตอ่การเปลีย่นแปลงได ้
          World’ s major events in political, economic, and social dimensions, 
cooperation and conflict in modern world society, and important events in 
Thailand related to world events; thinking about, analyzing, criticizing, and 
comparing these important world events occurring at different times and having 
impact on changes 
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GE358 ภาวะหลายภาษา 3(3-0-6) 

 (Multilingualism)  
          ลักษณะเฉพาะของภาวะหลายภาษาและภาวะหลายวัฒนธรรม  เกณฑ์การ

จ าแนกภาษาต่าง ๆ ในสงัคม การแทรกแซงและผสมผสานทางภาษา และอิทธิพลของ
ภาวะหลายภาษาที่มีตอ่พลเมืองในสงัคม  
         Characteristics of multilingualism and multiculturalism, criteria for language 
classifications in society, linguistic interference and integration, and the influence 
of multilingualism on people in society 

 

   
GE359 การจัดการพิพิธภณัฑ ์ 3(3-0-6) 

 (Museum Management)  
         ความหมาย หนา้ที่ ความส าคญัและคุณค่าของพิพิธภณัฑท์ี่มีต่อสงัคม ประเภท

และรูปแบบของพิพิธภัณฑ์  การจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ แนวคิดเก่ียวกับพิพิธภัณฑ์       
การบริหารจัดการพิพิธภณัฑ ์ การตลาดของพิพิธภณัฑ ์การอนุรกัษ์และการจัดแสดง  
พิพิธภณัฑท์อ้งถ่ินหรือพิพิธภณัฑพ์ืน้บา้น  ตวัแบบพิพิธภณัฑภ์มูิปัญญาไทย  การมีสว่น
รว่มของชมุชนและสงัคมพิพิธภณัฑใ์นอดุมคติ  พิพิธภณัฑเ์สมือนจรงิ 
        Meaning, function, importance, and values of museums on society, 
classifications and types of museums, museum displays, concepts relating to 
museums, museum management, museum marketing, conservation and 
exhibition of local museums, models of Thai local wisdom museum, community 
participation and ideal museum society, virtual museum 

 

   
GE360 ปรัชญาตะวันตก 3(3-0-6) 

 (Western Philosophy)  
         แนวคิดวิธีศึกษากระบวนความคิดของโลกตะวนัตก  โดยมุ่งศึกษาประเด็นปัญหา

ส าคัญในสมัยต่าง ๆ ได้แก่ สมัยโบราณ สมัยกลาง สมัยใหม่ และหลังสมัยใหม่             
เพื่อเรยีนรูพ้ืน้ฐานและพฒันาการทางความคิดที่เกิดขึน้ในโลกตะวนัตก 
         Concepts and study of the thinking process in the Western World, focusing 
on critical issues existing in different periods:  ancient, medieval, modern, and 
post- modern, with the aim to learn the foundation and development of the 
thinking process in the Western World 
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GE361 ปรัชญาตะวันออก 3(3-0-6) 

 (Eastern Philosophy)  
         แนวคิดวิธีศึกษากระบวนความคิดของโลกตะวนัออก  โดยมุ่งศึกษาเฉพาะแนวคิด

กระแสหลกั ไดแ้ก่ อินเดีย จีน และญ่ีปุ่ น เพื่อพิจารณาประเด็นปัญหาส าคญัดา้นการ
แสวงหาความหมายของชีวิต ตามวิถีแหง่ตะวนัออก 
        Concepts and study of the thinking process in the Eastern World, focusing 
on the mainstream concepts from India, China, and Japan, with the aim to 
consider critical issues relating to searching for the meaning of life in the Eastern 
Way 

 

   
GE362 วัฒนธรรมชา 3(3-0-6) 

 (Tea Culture)  
         ก าเนิด และพฒันาการของวฒันธรรมชา ประวตัิศาสตรข์องสงัคมที่เก่ียวขอ้งกบัชา

ในประเทศต่าง ๆ โดยเฉพาะของจีน ญ่ีปุ่ น และภูมิภาคอาเซียน  ประเด็นศึกษา
วฒันธรรมชาในสงัคมไทย เช่น ความเช่ือและคติตา่ง ๆ  เก่ียวกบัใบชาและการบรโิภคชา  
การสรา้งสรรคธ์ุรกิจชา  วัฒนธรรมรา้นน า้ชาในภาคใต ้ ชากับพิธีกรรม ชาในฐานะ
วฒันธรรมรว่มสมยัยคุโลกาภิวตัน ์
        Origin and development of tea culture, social history relating to tea in 
different countries, particularly in China, Japan, and ASEAN region, study of tea 
culture in Thai society, such as beliefs and principles of tea leaves, tea 
consumption, creation of tea business, tea house culture in the South, tea and 
rituals, tea as a contemporary culture in the globalization era 

 

   
GE363 วัฒนธรรมข้าว 3(3-0-6) 

 (Rice Culture)  
         ความหมายและขอบเขตของวฒันธรรมขา้ว ความสมัพนัธร์ะหว่างวฒันธรรมขา้ว

กับคนไทยทั้งในวัฒนธรรมหลวงและวัฒนธรรมชาวบ้าน  วัฒนธรรมข้าวในกระแส       
การเปลี่ยนแปลงของสงัคมโลก กรณีศึกษาวฒันธรรมขา้วในสถานที่จริง  วิเคราะหแ์ละ
สรา้งสรรคว์ฒันธรรมขา้วในบรบิทสงัคมรว่มสมยั 
         Meaning and scope of rice culture, relationship between rice culture and 
Thai people in both the royal court and commoner cultures, rice culture in the 
stream of change in the world society, case studies relating to rice culture as 
existing in real locations, analysis and creation of rice culture in the context of 
contemporary society 
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GE364 วัฒนธรรมน ้า 3(3-0-6) 

 (Water Culture)  
         วฒันธรรมน า้ในคติไทยที่ปรากฏในวรรคดี ต านาน เรือ่งเลา่ ศิลปกรรม บทบาทและ

ความหมายของน า้ในพระราชพิธี ประเพณีและคติชนเก่ียวกบัน า้ในภมูิภาคต่าง ๆ  ภมูิ
ปัญญาของการจัดการน า้ของคนไทยในยุคอดีต  มโนทัศน์เรื่องวัฒนธรรมน า้ในยุค
ชลประทาน  การจดัการน า้กบัปัญหาของสงัคมไทยในปัจจบุนั 
        Water culture in Thai literature, legends, tales, and works of art, role and 
meaning of water in royal ceremony, tradition and folklore relating to water in 
different regions, Thai local wisdom of the past regarding water management, 
concept of water culture in the era of irrigation, water management and problems 
in modern Thai society 

 

   
GE365 ศาลเจ้าและการไหว้เจ้าของชาวจีนในประเทศไทย 3(3-0-6) 

 (Chinese Shrine and Oblation in Thailand)  
         คติความเช่ือเ ก่ียวกับศาลเจ้าและการไหว้เจ้าของชาวจีนในประเทศไทย                

การไหวเ้จา้กบัการสรา้งสรรคว์ฒันธรรมของชาวจีน  ศาลเจา้กบัการตัง้ชมุชนชาวจีนและ
การขยายตวัของชุมชน  บทบาทของศาลเจา้และการไหวเ้จา้ในบริบทร่วมสมัย  อาทิ       
ในดา้นการทอ่งเที่ยว เศรษฐกิจสรา้งสรรค ์คติชนสรา้งสรรค ์และพัฒนาการของการสรา้ง
สงัคมจีนาภิวตัน ์กรณีศกึษาศาลเจา้และพิธีกรรมไหวเ้ทพเจา้จีนท่ีเดน่ ๆ ในสงัคมไทย  
        Shrine and oblation belief of the Chinese in Thailand, oblation and the 
creation of Chinese culture, shrine and the establishment of Chinese community 
and its expansion, role of shrine and oblation in contemporary context, such as 
tourism, creative economy, creative folklore, and development of Sinicization, 
case studies relating to shrine and oblation in Thai society 

 

   
GE366 ความหลากหลายของกลุ่มชาติพันธุใ์นสังคมไทย 3(3-0-6) 

 (Ethnic Diversity in Thai Society)  
         อัตลักษณ์ของกลุ่มชาติพันธุ์ ที่ส  าคัญในสังคมไทย  การธ ารงไว้ซึ่ งชาติพันธุ์                  

ความแตกต่างหลากหลายของกลุ่มชาติพันธุ์ต่าง ๆ เช่น ขอ้ดี ขอ้เสียของกลุ่มชาติพันธุ์           
ในสงัคม  สงัคมพหลุกัษณก์บัความทา้ทายในประชาคมอาเซียน ส ารวจพืน้ที่ย่านที่อยูอ่าศยั
ของกลุม่ชาติพนัธุใ์นกรุงเทพมหานครที่ส  าคญั ๆ  
         Important ethnic identity in Thai society, maintaining ethnicity, ethnic 
diversity, advantages and disadvantages of ethnicity in society, plural society 
and challenge in ASEAN community, survey of some significant ethnic locations 
in Bangkok 
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GE367 ความหลากหลายทางเพศในสังคมไทย 3(3-0-6) 

 (Gender Diversity in Thai Society)   
          ความหมายและความส าคญัของความหลากหลายทางเพศ   แนวคิดและกระบวน

ทศันใ์นการศึกษาความหลากหลายทางเพศและเอกลกัษณท์างเพศในมิติต่างๆ ทัง้ทาง
วิทยาศาสตร ์มานุษยวิทยา จิตวิทยาและอื่นๆ ในบริบทสงัคมไทย และการท าความ      
เขา้ใจความหลากหลายทางเพศในสงัคมไทย 
         Meaning and importance of gender diversity and identity, concept and 
paradigm for the study of gender diversity in different dimensions; science, 
anthropology, psychology, etc.  Understanding of gender diversity in Thai 
society. 

 

   
GE368 คติชนสร้างสรรค ์ 3(3-0-6) 

 (Creative Folklore)  
           ประวตัิความเป็นมาของคติชนวิทยา  แนวคิดทางคติชนแนวใหม่  และคติชนแนวใหม่

เพื่อการสรา้งสรรคกิ์จกรรมทางสงัคม  รวมทัง้อิทธิพลของคติชนแนวใหม่ที่มีต่อสงัคมไทย
ปัจจบุนั 
          Origin and development of folklore, modern folklore concepts, and modern 
folklore for the creation of social activities, as well as the influence of modern 
folklore on current Thai society 

 

   
GE369 โบราณคดีของไทยและประเทศใกล้เคียง 3(3-0-6) 

 (Archaeology in Thailand and Neighboring Countries)  
         ความหมายของวิชาโบราณคดี  ความเก่ียวพันระหว่างโบราณคดีและศิลปกรรม  

ประวตัิของศิลปะไทยและศิลปะของประเทศใกลเ้คียง และการศกึษานอกสถานที่ 
           Meaning of archaeology, relationship between archaeology and works of 
art, art history in Thailand and neighboring countries, fieldtrip 

 

   
GE370 ท้องถิน่กับการสร้างสรรคส์ินค้าทางวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 (Local and Creative Cultural Products)  
           กระแสทอ้งถ่ินนิยมในสงัคมไทย  ความสมัพนัธ์ระหว่างทอ้งถ่ินกับเศรษฐกิจชุมชน 

และระบบเศรษฐกิจของประเทศ  แนวคิดเรือ่งสิง่บง่ชีท้างภมูิศาสตรแ์ละวฒันธรรมของชุมชน
ที่น  าไปสู่การสรา้งสินคา้ทางวฒันธรรม  กระบวนการสรา้งและผลิตสินคา้ทางวฒันธรรม  
กรณีศึกษาโดยเก็บขอ้มูลในทอ้งถ่ินบา้นเกิดเพื่อแสวงหาสินคา้จากสิ่งบ่งชีท้างภูมิศาสตร ์   
มาตอ่ยอดสรา้งสรรคใ์หเ้ป็นสนิคา้ทางวฒันธรรมอยา่งเป็นรูปธรรม 
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           Localism in Thai society, relationship between local and national economy, 
concepts relating to geographical indication and local culture leading to cultural 
products, creation and production processes of cultural products, use of case 
studies as a tool to collect data in local communities in search of products with 
geographical indication 

   
GE371 ราชประเพณีและพระราชพิธีในสังคมไทย 3(3-0-6) 

 (Royal Tradition and Ceremony in Thailand)  
            ความหมายและหนา้ที่ของราชประเพณีและพระราชพิธีในประเทศไทย  พฒันาการ

ของราชประเพณีและพระราชพิธีในประวตัิศาสตรไ์ทย  ราชประเพณีและพระราชพิธีส  าคัญ  
ในราชส านกัไทย 
           Meaning and function of royal tradition and ceremony in Thailand, 
development of royal tradition and ceremony in Thai history, significant royal 
traditions and ceremonies in Thai royal court 

 

   
GE372 ประเพณีประดิษฐ ์ 3(3-0-6) 

 (Invented Tradition)  
            ความหมาย ความส าคญัของประเพณีประดิษฐ์  ก าเนิดและพฒันาการของประเพณี

ประดิษฐ์ ทฤษฎีเก่ียวขอ้งกบัการวิเคราะหป์ระเพณีประดิษฐ์  วิกฤตสงัคมกบับทบาทหนา้ที่
ของประเพณีประดิษฐ์ อิทธิพลของประเพณีประดิษฐ์ที่มีตอ่การสรา้งวาทกรรมตามความคิด
ของคนในสงัคมปัจจุบนั  กรณีศึกษาประเพณีประดิษฐ์ในสงัคมไทย และวิเคราะหป์ระเพณี
ประดิษฐ์ที่เกิดขึน้ในสงัคมไทยปัจจบุนั 
           Meaning and importance of invented tradition, origin and development of 
invented tradition, theories relating to the analysis of invented tradition, social 
crisis and role of invented tradition, influence of invented tradition on discourse 
construction in accordance with people’ s thought in modern Thai society, case 
studies relating to invented tradition in Thai society, and analysis of invented 
tradition existing in modern Thai society 

 

   
GE373 ประเพณีและเทศกาลในสังคมไทย 3(3-0-6) 

 (Tradition and Festivals in Thailand)  
            ความส าคญัของประเพณีและเทศกาลในสงัคมไทย  หนา้ที่ของประเพณีและเทศกาลตอ่

วิถีชีวิต  คติความเช่ือ  คา่นิยมและภมูิปัญญาไทย ประเพณีและเทศกาลประจ าปีในสงัคมไทย 
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            Importance of traditions and festivals in Thailand, function of traditions and 
festivals in ways of life, beliefs, values, and Thai wisdom; annual traditions and 
festivals in Thai society 

   
GE374 ประวัติศาสตรข์องภาพถา่ย 3(3-0-6) 

 (History of Photography)  
            ประวตัิศาสตร ์ความเป็นมาของภาพถ่าย  ความส าคญัและคุณค่าของภาพถ่ายใน

สงัคม ความสมัพนัธร์ะหว่างมนษุยก์บัภาพถ่าย  ความหมายของภาพถ่ายที่มีคณุค่าทัง้ทาง
จิตใจและทางประวตัิศาสตร ์การสรา้งสรรคศ์ิลปะการถ่ายภาพ การผสมผสานทัง้ทางดา้น
แนวความคิด ทฤษฎี เทคนิคปฏิบัติ และความคิดสรา้งสรรค ์ ความสามารถและทักษะที่
น  าไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน ์ สรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะภาพถ่ายเพื่อจรรโลงใจตอ่สงัคม 
           Photography history, importance and value of photography in society, 
relationship between human and photography, meaning of photography with its 
sentimental and historical values, creation of photographic art by integrating 
concepts, theories, techniques, and creativity, photographic ability and skills 
applied to the creation of photographic art 

 

   
GE375 ประวัติศาสตรแ์อนิเมชั่น 3(3-0-6) 

 (Animation History)  
            ประวตัิศาสตรแ์ละพฒันาการของแอนิเมชั่น มมุมองที่หลากหลายของแอนิเมชั่นตัง้แต่

ล  าดบัเวลา วิธีการ และสื่อกลาง วฒันธรรม ประเภท จนถึงคนวาดภาพ ทศันคติและอิทธิพล
ของเชือ้ชาติ เพศ เทคโนโลยี อัตลกัษณ์ดา้นวัฒนธรรม และความขัดแยง้ระหว่างศิลปะ        
กบัอตุสาหกรรม 
           History and development of animation, various aspects relating to 
animation such as time sequence, production process, medium, culture, genres, 
animation artists, attitudes and nationality influence, gender, technology, cultural 
identity, and conflict between art and industry 

 

   
GE376 ความเชื่อในสังคมไทย 3(3-0-6) 

 (Faith in Thai Society)  
            ความหมายของความเช่ือ  ประเภทของความเช่ือ  แนวคิดและทฤษฎีที่ใช้ศึกษา    

ความเช่ือ  ความสมัพนัธ์ระหว่างความเช่ือกับสงัคมไทยในทอ้งถ่ินต่าง ๆ   การเก็บขอ้มูล
ความเช่ือภาคสนาม  วิ เคราะห์ข้อมูลความเช่ือ  ปรากฏการณ์ของความเช่ือและ                      
การประยกุตใ์ชค้วามเช่ือเพื่อจดุประสงคต์า่ง ๆ ในสงัคมไทยรว่มสมยั 
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            Meaning of faith, types of faith, concepts and theories used to study faith, 
relationship between faith and Thai society, faith data collection and analysis, 
phenomenon of faith, applying knowledge about faith for different purposes in 
contemporary Thai society 

   
GE377 โหราศาสตรแ์ละการพยากรณ ์ 3(3-0-6) 

 (Astrology and Forecasting)  
           แนวคิดเรื่องโหราศาสตร์และการพยากรณ์ของสังคมตะวันออกและตะวันตก                

เชิงเปรียบเทียบ  คติความหมายและระบบภูมิปัญญาในโหราศาสตร์ไทย  ประเภท                
ของโหราศาสตรแ์ละการพยากรณ ์ การใชต้รรกะทางภาษาและการตีความทางโหราศาสตร ์ 
การประดิษฐ์ประเพณีและการสรา้งอตัลกัษณข์องนกัพยากรณ ์ กรณีศึกษาโหราศาสตรแ์ละ
การพยากรณใ์นสงัคมไทยปัจจบุนั 
          Comparative concepts of astrology and forecasting in Eastern and Western 
societies, ideology, meaning, and wisdom in Thai astrology, classification of 
astrology and forecasting, use of linguistic logic and interpretation of meaning in 
astrology, astrologers’  invented tradition and identity creation, case studies 
relating to astrology and forecasting in Thai society 

 

   
GE378 ศาสนาของโลก 3(3-0-6) 

 (World Religions)  
           ความรูเ้ก่ียวกบัศาสนาส าคญัของโลก ไดแ้ก่ ศาสนาครสิต ์ศาสนาพทุธ  ศาสนาอิสลาม 

ศาสนาฮินดู ปรชัญาและวตัรปฏิบตัิของศาสนาส าคญั  ปรากฏการณส์งัคมยุคผสมผสาน  
ทางศาสนาในปัจจบุนั   ศาสนาในทา่มกลางวิกฤตของสงัคมโลก  การวิเคราะหก์ารน าศาสนา
มาใชแ้กปั้ญหาตา่ง ๆ ในสงัคมไทย 
          Knowledge relating to world religions including Christianity, Buddhism, 
Islam, and Hinduism; philosophy and religious practice of world’s major religions, 
current social phenomena in the era of mixed religions, religions amidst world 
crises, religion as a solution to social problems 

 

   
GE379 หมากล้อม 3(2-2-5) 

 (Go)  
          การพัฒนาแนวคิดและเทคนิคขัน้พืน้ฐานส าหรบัเล่นในช่วงเปิดเกม  กลางเกม 

และปิดเกม  ความหมายของพืน้ที่ ลกัษณะหมากและทิศทางหมากเป็นตาย  การจบ-
เม็ด 9 เกม วิธีการเลน่หมากตอ่ สตูรมมุและหมากเด็ด ประวตัิศาสตรแ์ละวฒันธรรม 
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         Development of Go concepts and tactics used at the opening, middle, and 
ending stages, meaning of territory, types and direction of captured and alive 
stones, ending the game, proceeding the game, formula and tricks, history and 
culture 

   
GE380 หมากรุกไทยและสากล 3(2-2-5) 

 (Thai and International Chess)  
           ประวตัิและความเป็นมาของหมากรุกไทยและหมากรุกสากล  ศึกษาตวัหมากรุก

ไทยและตวัหมากรุกสากล ทกัษะและเทคนิคการเลน่หมากรุกสากล  การนบัศกัดิแ์ละกล
การเล่นของหมากรุกไทยและหมากรุกสากล  ตลอดจนการฝึกปฏิบตัิการเล่นหมากรุก
ไทยและหมากรุกสากล  เพื่อใหผู้เ้รยีนสามารถเลน่และเขา้ใจกลตา่ง ๆ ของกีฬาหมากรุก
ไทยและหมากรุกสากลได ้
          History of Thai and International Chess, study of Thai and International 
Chess pawns, skills and tactics, scoring and strategy, practice of Thai and 
International Chess games 

 

   
GE381 วัฒนธรรมและประเพณีไทย 3(3-0-6) 
 (Thai Culture and Traditions)  
 เง่ือนไข  ส ารบันกัศกึษาชาวตา่งชาติทกุคณะ 

         วฒันธรรมและประเพณีตา่ง ๆ ในสงัคมไทย คา่นิยม วิถีชีวิตของคนไทยดา้นตา่ง ๆ 
         Thai culture and traditions, values, beliefs, and a way of life. 

 

 

7.3.5 กลุ่มวิชาคุณภาพชีวิตและสังคมยั่งยนื (Quality of Life and Sustainable Society) 

 1). กลุ่มคุณภาพชีวิต  

GE401 ทักษะการรู้สารสนเทศในสังคมดิจิทัล 3(3-0-6) 

 (Information Literacy Skills in Digital Society)  
         ความหมายและความส าคญัของการรูส้ารสนเทศ กระบวนการพฒันาบุคคลให้

เป็นผูรู้ส้ารสนเทศโดยเริม่จากการวิเคราะหค์วามตอ้งการสารสนเทศ  การเลอืกทรพัยากร
สารสนเทศ  การเข้าถึงสารสนเทศตามความต้องการ  การประเมินค่าสารสนเทศ         
การจดัการเนือ้หาและการใชส้ารสนเทศอยา่งมีจรยิธรรมและถกูตอ้งตามกฎหมาย 
         Definition and importance of information literacy, the process of developing 
an information literate person through analyzing information needs, selecting 
information resources, accessing information, evaluating information, managing 
information, and using information ethically and legally 
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GE402 เปิดโลกกว้างสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ 3(3-0-6) 

 (Discovery of Learning Society)  
          ความหมาย ความส าคัญขององค์ความรู้ที่มีต่อการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์        

การพฒันาและการแลกเปลี่ยนเรียนรูร้่วมกัน  พลงัแห่งการเรียนรู ้ แนวคิดขององคก์ร
แห่งการเรียนรู ้ สงัคมและเครือข่ายการเรียนรู ้  พลวตัของกระบวนการเรียนรู ้ สงัคม    
การเรียนรูใ้นเครือข่ายโลกออนไลน ์ แหลง่ทรพัยากรการเรียนรู ้ ยทุธศาสตรก์ารพฒันา
สงัคมแหง่การเรยีนรู ้ การสรา้งพลงัอ านาจและความตอ่เนื่องเพื่อใหเ้กิดการเรยีนรูต้ลอด
ชีวิตอยา่งเป็นระบบ  และเกิดสงัคมแหง่การเรยีนรูท้ี่พงึประสงคไ์ดต้อ่ไป 
         Meaning and importance of knowledge in human resource development, 
developing and sharing knowledge, power of knowledge, concepts of learning 
organization, learning society and network, learning dynamics, online learning 
society, learning resources, strategic development of learning society, 
systematic life-long learning 

 

   
GE403 ทักษะการรู้เท่าทันสื่อ 3(3-0-6) 

 (Media Literacy Skill)  
          ความหมายของการรูเ้ท่าทันสื่อ  อิทธิพลของสื่อที่มีต่อผูบ้ริโภค  หลกัการและ

แนวคิดส าคญัที่เก่ียวขอ้งกบัการรูเ้ท่าทนัสื่อ จ าแนกตามประเภทของสื่อ ไดแ้ก่ ภาพขา่ว 
โฆษณา รายการวิทย ุรายการโทรทศัน ์ภาพยนตร ์และสือ่อินเทอรเ์น็ต  โดยเนน้ท าความ
เขา้ใจเก่ียวกบับริบทของสื่อ ครอบคลมุเก่ียวกบัอตุสาหกรรมสื่อ เทคโนโลยีสื่อ จิตวิทยา
การสรา้งสาร  และรูปแบบและภาษาในสื่อ  ฝึกวิเคราะหข์่าวสารในสื่อประเภทต่าง ๆ 
และกฎหมายเพื่อการรูเ้ทา่ทนัสือ่ 
         Media literacy meaning, influence of media on consumers, principles and 
concepts relating to media literacy, classification of media, news photography, 
advertisements, radio programs, television programs, films, and Internet media, 
focusing on understanding media context including media industry, media 
technology, media psychology and forms and language in media, practice of 
news analysis from different types of media, media literacy law 

 

   
GE404 จิตวทิยาวัยรุ่น  3(3-0-6) 

 (Adolescent Psychology)  
          แนวคิด ทฤษฎีและการวิจัยเ ก่ียวกับพัฒนาการของวัยรุ่นในด้านร่างกาย 

สติปัญญา อารมณ์ สังคม ปัจจัยแวดลอ้มที่มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมและบุคลิกภาพ       
ของวยัรุน่ ปัญหาและการปรบัตวัของวยัรุน่ในยคุปัจจุบนั การพฒันาชีวิตอย่างมีคณุค่า
และมีเปา้หมาย 
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         Concepts, theories, and research on biological, mental, emotional, and 
social developments of adolescents; factors effecting adolescents’ behavior and 
personality; adolescents’  problems and adjustments in the present day; 
developing life goal and value. 

   
GE405 จิตวิทยาพัฒนาการ 3(3-0-6) 

 (Developmental Psychology)  
         ความหมายและความส าคัญของพัฒนาการ  ปัจจัยต่าง ๆ ที่มีอิทธิพลต่อการ

เจริญเติบโตและพฒันาการของบคุคล  ทฤษฎีเก่ียวกบัพฒันาการทางรา่งกาย  อารมณ ์
สงัคมและสติปัญญาในแตล่ะช่วงวยั 
          Meaning and importance of development, factors affecting a person’ s 
growth and development, theories on the development of human body, emotion, 
society, and intelligence at different ages 

 

   
GE406 จิตวิทยากับการบริหารตนเอง 3(3-0-6) 

 (Psychology and Self-Management)  
        หลกัการและการประยกุตแ์นวคิดทางจิตวิทยาเพื่อท าความเขา้ใจความแตกต่าง

ระหว่างบคุคลและพฤติกรรมทางสงัคมของบคุคลเก่ียวกบัการรบัรู ้ การเรียนรู ้แรงจงูใจ 
ความฉลาดทางอารมณ ์บคุลกิภาพ   กรอบความคิดแบบเติบโต (Growth Mindset) และ
การปรับตัวเพื่อการรูจ้ักตนเอง เข้าใจผู้อื่นและปรับตัวได้ มีคุณธรรมและจริยธรรม         
ในการด าเนินชีวิต 
         Principles and application of psychological concepts to understand 
people’ s differences and social behaviors relating to recognition, learning, 
motivation, emotional quotient, personality, growth mindset, and self-adjustment 
to understand oneself and others, moral and ethics in everyday life 

 

   
GE407 จิตวิทยาการท างานเป็นทีม 3(3-0-6) 

 (Psychology for Teamwork)  
            ทฤษฎีและแนวคิดทางจิตวิทยาเพื่อประยกุตใ์ชใ้นการท างานเป็นทีม  ทัง้ในบทบาท

ของผูน้  าในการสรา้งทีมงาน  มนุษยสมัพนัธ์ในการท างาน  ความร่วมมือจัดการกับปัญหา  
การสื่อสารเพื่ อเข้าใจผู้อื่ น  ตลอดจนการบริหารความขัดแย้งอย่างสร้างสรรค์                              
เพิ่มประสทิธิภาพในการท างาน 
           Psychological theories and concepts applied to teamwork as a leader or 
follower, human relations at work, cooperation in problem solving, effective 
communication, and conflict management 
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GE408 การพัฒนาบุคลิกภาพผู้น า 3(3-0-6) 

 (Personality Development for Leaders)  
          ทฤษฎี หลกัปฏิบัติ และทักษะในการพัฒนาบุคลิกภาพความเป็นผูน้  า การเพิ่ม

ศกัยภาพในการพฒันาความเป็นผูน้  าของตนทัง้ดา้นสติปัญญา บคุลกิภาพ อารมณ ์และ
พฤติกรรมสงัคม 
         Theory, practice, and skill to develop leadership personality, maximizing 
leadership potential regarding intelligence, personality, emotion, and social 
behavior 

 

   
GE409 แฟชั่น 3(3-0-6) 

 (Fashion)  
        ความรู้เบื ้องต้นของการออกแบบแฟชั่ น  ทั้งของตะวันออกและตะวันตก               

การสรา้งสรรคแ์นวคิด  รูปแบบของแฟชั่นออกเป็นงานแสดงแฟชั่น  ประโยชนข์องแฟชั่น
ตอ่สงัคม 
         Introduction to eastern and western fashion design, creative thinking, 
classification of fashion, fashion show, fashion and society 

 

   
GE410 การท าอาหาร 3(2-2-5) 

 (Cooking)  
        ความรูค้วามเขา้ใจเบือ้งตน้เก่ียวกับอาหารทัง้ของไทย ตะวันออกและตะวนัตก     

ฝึกปรุงอาหารและท าขนมอยา่งง่าย 
         Introduction to Thai, eastern, and western styles of cooking, cooking 
practice of both savory and dessert dishes 

 

   
GE411 การดูแลสุขภาพและความงาม 3(3-0-6) 

 (Health and Beauty Care)  
           หลกัการดูแลร่างกาย การนวด โภชนาการ และการออกก าลงักายเพื่อสุขภาพและ

ความงาม  รวมถึงสมาธิและจิตแจ่มใส ตลอดจนผลติภณัฑเ์สรมิความงาม 
          Principles of body care, massage, nutrition and exercise for health, beauty, 
as well as concentration and clear mind, beauty products 
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GE412 ศาสตรแ์ห่งความสุข 3(3-0-6) 
 (Science of Happiness)  
          ความหมายของความสขุที่แทจ้ริง และการท าความเขา้ใจผ่านกลไกทางชีววิทยา

และกระบวนการทางจิตใจ สาเหตขุองทกุขแ์ละพฤติกรรมที่ไมด่ีตนเอง ที่เป็นผลจากการ
แสวงหาความสขุผิดทาง  การสรา้งความสขุและพฤติกรรมที่ดีจากการเช่ือมั่นศรทัธาใน
ตนเอง การคิดบวก ความฉลาดทางอารมณ ์กระบวนการปรบัสมองใหค้ิดดี ท าดี ผ่าน
การตรวจสอบตนเองการปฏิบตัิกิจกรรม และการน าปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียงมาใชใ้น
ชีวิตประจ าวนั เพื่อใหพ้บกบัความสขุที่แทจ้รงิภายในตนเอง และเป็นคนดีของสงัคมและ
ประเทศชาติตอ่ไป 
          The meaning of true happiness.  Understanding true happiness through 
biological mechanism and psychological process.  Cause of suffering and self-
destructive behaviors. Creating happiness and good behaviors from having self-
esteem, positive thinking and Emotional Intelligence ( EQ) .  Brain exercise to 
activate the awareness to think good and do good.  Application of Sufficiency 
Economy Philosophy in everyday life to find true happiness from within and be a 
good citizen. 

 

   
 2) กลุ่มสังคมยั่งยนื  

GE451 ศาสตรข์องพระราชา 3(3-0-6) 

 (Knowledge of the King)  
           พระราชประวตัิพระบาทสมเด็จพระเจา้อยูห่วัภมูิพลอดลุยเดชโดยสงัเขป  แนวคิด 

ความหมาย หลกัการทรงงาน ศาสตรพ์ระราชาในดา้นต่างๆอาทิ ดา้นเศรษฐกิจ สงัคม 
สิ่งแวดลอ้ม ฯปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงและการประยกุตท์ัง้ในระดบัครอบครวัและ
ชมุชน  เพื่อการด าเนิน  ชีวิตตามแนวทางปรชัญาฯและการพฒันาที่ยั่งยืน 
          H. M.  King Bhumibol Adulyadej’ s concise biography.  The concept, 
meaning, working principles and each aspect of the king’ s philosophy such as 
economy, society, and environment. The sufficiency economy and its application 
at the family up to the community level for the sustainable development and living 
according to the philosophy. 

 

   
GE452 หอการค้าไทยและมหาวิทยาลัยของเรา 3(3-0-6) 

 (TCC and Our UTCC)  
          ประวัติความเป็นมาของหอการค้าไทย  เครือข่ายของหอการคา้ไทย บทบาท       

ของหอการคา้ไทยและมหาวิทยาลยัหอการคา้ไทยตอ่สงัคมและประเทศในระดบัภมูิภาค
และสากล  บคุคลส าคญัที่มีคณุปูการตอ่หอการคา้ไทยและมหาวิทยาลยัหอการคา้ไทย 
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         History of Thai Chamber of Commerce (TCC), TCC network, the role of TCC 
and University of the Thai Chamber of Commerce (UTCC) in society and country 
at regional and international levels, TCC’s and UTCC’s prominent figures 

   
GE453 สังคมศึกษาเพื่อสังคมที่ยั่งยนื 3(3-0-6) 

 (Social Studies for Sustainable Society)  
         หลักการ แนวคิดพืน้ฐานเก่ียวกับสถานการณ์ เหตุการณ์ ปัญหาที่ส  าคัญของ

สงัคมไทยและสงัคมโลก  ระบบครอบครวั ระบบเศรษฐกิจ  ระบบการเมืองการปกครอง 
ระบบการศึกษา ระบบสุขภาพ การวิ เคราะห์เหตุปัจจัยและผลกระทบ รวมถึง                 
การสังเคราะห์แนวทางแก้ไข ป้องกันปัญหา หรือแนวทางการปรับปรุงเพื่อให้เกิด
คณุประโยชนต์อ่ตนเอง  ผูอ้ื่น และสงัคมที่ยั่งยืน 
        Principles and basic concepts relating to major events and problems in 
Thailand and world society, family system, economic system, political and 
administrative system, education system, health care system, analysis of factors 
and impacts as well as synthesis of problem solution and prevention or 
improvement plan to benefit oneself, others, and sustainable society 

 

   
GE454 กฎหมายส าหรับชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 

 (Law for Everyday Life)  
         ความหมายและลักษณะของกฎหมาย  บ่อเกิดและวิวัฒนาการของกฎหมาย  

ระบบของกฎหมายที่ส  าคัญ  ที่มาของกฎหมาย  ชนิดและประเภทของกฎหมาย           
การจัดท ากฎหมายและกระบวนการนิติบัญญัติ  การบังคับใช้กฎหมายการตีความ      
การอดุช่องวา่ง  การยกเลิกกฎหมายและกฎหมายที่ส  าคญัในชีวิตประจ าวนั  บคุคล นิติ
บคุคล นิติกรรม บคุคลสทิธิทรพัยสทิธิ และกฎหมายอาญา 
         Definition of law, source of law and evolution of law; legal system , origin of 
law including legislation process, enforcement of law, interpretation, legal 
loopholes; law relating to everyday life such as person, legal act, right over 
individual and right over  property, and criminal law 

 

   
GE455 ทรัพยส์ินทางปัญญา 3(3-0-6) 

 (Intellectual Property)  
           กฎหมายคุม้ครองเก่ียวกบัทรพัยส์นิทางปัญญา   ลิขสิทธ์ิ  สิทธิบตัร  เครื่องหมาย

ทางการคา้  การคุม้ครองผลงานที่เกิดจากทรพัยส์ินทางปัญญา  การอนญุาตใหใ้ชส้ิทธิ 
การจดทะเบียนทรพัยส์ินทางปัญญา การเอาผิดกบัผูล้ะเมิด รวมถึงคดีที่เกิดขึน้เก่ียวกบั
ทรพัยส์นิทางปัญญา 
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          Intellectual property law, copyright, trademark; protection, licensing, 
registration and infringement of intellectual property including related case 
studies 

   
GE456 การท่องเที่ยวในเชิงภมิูศาสตรแ์ละวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 (Geography and Cultural Tourism)  
         ลักษณะ และความส าคัญของภูมิศาสตร์ ที่มีอิทธิพลต่อวัฒนธรรมและ               

การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  เอกลักษณ์และลักษณะเฉพาะทางภูมิศาสตร์และ
วฒันธรรม  การวางแผนกิจกรรมการท่องเที่ยวใหส้อดคลอ้งกับลกัษณะภมูิศาสตรแ์ละ
วฒันธรรม  การน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการประกอบอาชีพที่เก่ียวขอ้งกับธุรกิจการ
ทอ่งเที่ยว 
          Characteristics and importance of geography influencing culture and 
creative tourism, geographical and cultural identity, tourism activity planning in 
accordance with geography and culture, applying knowledge to professions in 
tourism industry 

 

   
GE457 ภมิู-ประวัติศาสตรก์ารท่องเที่ยวไทย 3(3-0-6) 

 (Geography and History for Thai Tourism)  
          ลักษณะทางกายภาพและประวัติศาสตร์ของแหล่งท่องเที่ยวในประเทศไทย  

รวมถึงสงัคม  วฒันธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีและศิลปกรรม ปัญหาและผลกระทบที่
มีตอ่การทอ่งเที่ยวไทย 
          Physical and historical characteristics of Thailand’ s tourist attractions 
including society, culture, tradition, works of art, problems, and impacts on Thai 
tourism industry 

 

   
GE458 มโนทัศนเ์ร่ืองความตาย 3(3-0-6) 

 (Concept of Death)  
          ปรัชญาเก่ียวกับความตายในศาสนา แนวความคิดเก่ียวกับความตายของ                      

นักปรัชญาส าคัญของโลก  วิเคราะห์โลกทัศน์เก่ียวกับความตายจากวาทะ ภาษิต                   
เรื่องเล่าวรรณคดี   เพื่อให้เข้าใจถึงระบบความคิดเก่ียวกับความตายของคนไทย        
ภาวะคนใกลต้าย  การเตรยีมตวัตายอยา่งมีสติ  แนวคิดเรือ่งชีวิตหลงัความตาย 
         Death philosophy in religions, concepts of death by prominent world 
philosophers, analysis of death concept from discourse, sayings, and literature 
leading to the understanding of Thai concepts of death, dying state, mindful 
preparation for death, concepts relating to life after death 
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GE459 พุทธธรรมกับการแก้ปัญหาชีวิต 3(3-0-6) 
 (Buddhist Principles and Life Solutions)  
          หลกัธรรมทางพุทธศาสนาเพื่อน ามาใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  ทัง้ในชีวิต

สว่นตวั การท างาน และการอยูร่ว่มกบัผูอ้ื่นในสงัคม  โดยใชก้รณีศกึษาเหตกุารณใ์นชีวิต
จรงิที่เผยแพรใ่นสือ่ตา่ง ๆ  
         Buddhist practice as a solution to everyday life problems including 
personal life, work, and living with others in society, authentic case studies 
relating to life problems and solutions 

 

   
GE460 นิเวศส านึก 3(3-0-6) 
 (Ecological Consciousness)  
             มโนทศันเ์รื่องนิเวศส านึกของคนไทย  ความสมัพนัธ์ระหว่างมนุษยก์ับธรรมชาติ

จากบทอ่านต่าง ๆ  ก าเนิดและพฒันาการของแนวคิดเรื่องการอนุรกัษ์ทรพัยากรและ
สิ่งแวดลอ้มในสังคม  แนวทางการสรา้งนิเวศส านึก การสรา้งสรรค์สื่อเพื่อรณรงค์                   
เรื่องนิเวศส านึก อาทิ การสรา้งภาพยนตรส์ัน้ การผลิตโปสเตอร์เพื่อประชาสัมพันธ์                  
การด าเนินโครงการเพื่ออนรุกัษ์สิง่แวดลอ้ม  การแสดงละครเวที 
         Concepts of ecological consciousness among Thai people, relationship 
between humans and nature, origins of natural resources and environmental 
conservation in modern society, building ecological consciousness; ecological 
consciousness campaigns, short films, posters, and stage dramas 

 

   
GE461 สิ่งแวดล้อมในอาเซียน 3(3-0-6) 
 (ASEAN Environment)  
          ปรากฏการณ ์ ประเด็นปัญหาสิง่แวดลอ้ม  อนัเนื่องมาจากระบบวฒันธรรม  ระบบ

การเมือง  ระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยม โครงสรา้งทางภูมิศาสตรแ์ละการเคลื่อนยา้ย    
ของกลุ่มชาติพันธุ์  นโยบายและข้อตกลงความร่วมมือที่เ ก่ียวข้องกับสิ่งแวดลอ้ม         
ของประชาคมอาเซียน  โครงสร้างองค์กรและกลไกความร่วมมือด้านสิ่งแวดลอ้ม          
ของอาเซียน และแนวทางการจดัการสิง่แวดลอ้มในอาเซียนอยา่งยั่งยืน 
          ASEAN environmental phenomena and issues as a result of culture, 
politics, capitalist economy, geographical structures, and ethnic migration, 
policies and agreements relating to ASEAN environment, ASEAN’ s 
environmental organizational structures and cooperation mechanisms, 
sustainable environmental management 
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GE462 วัฒนธรรมต้านทุจริต  3(3-0-6) 
 (Anti-Corruption Culture)  
          การปลกูฝังความรบัผิดชอบต่อตนเองและสงัคม มีพฤติกรรมโดยรวมที่ดีงามใฝ่ดี 

ยึดมั่นในจริยธรรม สาเหตุ รูปแบบ สถานการณ ์ลกัษณะของการเกิดทุจริต และปลูก
จิตส านึกใหม้ีสว่นรว่มในการตา้นทจุริตโดยใชก้รณีศึกษาเพื่อใหเ้กิดความรูค้วามเขา้ใจ 
ทกัษะ เจตคติ ดา้นการปอ้งกนัการทจุรติ 
         Cultivate a responsibility for themselves and the society, display decent, 
righteous and moral oriented behaviors.  Causes, patterns, situations, and 
characteristics of the corruptions. Cultivate the consciousness of the students to 
take part in the anti-corruption, through case studies to promote understanding, 
skills and attitude of anti-corruption. 

 

   
GE463 การรู้เท่าทันการคอรัปชั่น 3(3-0-6) 
 (Understanding Corruption)  
           แรงจูงใจ ความหมาย เทคนิค วิธีการของการคอรปัชั่น ปัญหา ผลกระทบของ  

การคอรปัชั่นท่ีมีตอ่สงัคม โดยใชก้รณีศกึษา เพื่อใหต้ระหนกัถึงอนัตรายของการคอรปัชั่น
ที่มีผลตอ่การสรา้งสงัคมที่ยั่งยืน 
           Motivation, meaning, techniques used for corruption cases. Problems and 
impacts that corruptions have to the society. Using real case studies. To create 
awareness for danger that corruptions have to the sustainability’s of the society. 

 

   
GE464 กิจกรรมเพื่อสังคมที่สร้างสรรค ์ 3(3-0-6) 
 (Creative Corporate Social Responsibilities)  
           ความหมายของกิจกรรมเพื่อสงัคม แนวคิด หลกัการ ขบวนการขัน้ตอนในการจดั

กิจกรรมเพื่อสงัคมที่สรา้งสรรค ์
          Meaning of corporate social responsibilities, concepts, principles and 
processes used in creating creative corporate social responsibilities projects. 
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8. การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา (Learning Outcome) 
8. Development of Learning Outcomes 
การพฒันาผลการเรยีนรูข้องนกัศกึษา (Learning Outcome)  หมวดศกึษาทั่วไป มีดงันี ้
Development of student’s learning outcomes in general education courses are as follows:  

1. คุณธรรม จริยธรรม 
1. Ethics and Morals 

1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
1.1 Learning Outcomes Related to Ethics and Morals  

1) มีวินยั ตรงตอ่เวลา ความรบัผิดชอบตอ่ตนเองและสงัคม 
1)  Maintaining self-discipline, punctuality and responsibility towards self and society. 
2) มีความซื่อสตัยต์อ่หนา้ที ่
2)  Maintaining honesty.    
3) เคารพกฎระเบียบ และขอ้บงัคบัของสว่นรวม 
3)  Respecting and complying with regulations of institutions and society. 
4) มีจิตส านกึที่ดีตอ่สงัคม 
4)  Possessing public consciousness. 
5) มีความเสยีสละและมีความอดทน 
5)  Willing to sacrifice and having perseverance. 

1.2 วิธีการสอน 
1.2 Teaching Strategies   

1) สอนโดยเป็นตน้แบบท่ีดี เพื่อเป็นตวัอยา่งทดีีใหแ้ก่นกัศกึษา 
1)  Teaching and being a good role model for students.  
2) มอบหมายงานใหน้กัศกึษาท างานทัง้ทีเ่ป็นงานเดีย่วและงานกลุม่ โดยก าหนดเวลาสง่งานชดัเจน 
2)  Assigning students to work individually and in groups with clear deadline. 
3) บรรยาย/ ฝึกปฏิบตัิ/ กรณีศกึษา/ กิจกรรม (activity base) 
3)  Lecture/practice/using case study and activities 

 1.3 วิธีการประเมินผล 
1.3 Assessment Strategies  

1) การเช็คช่ือเขา้หอ้งเรยีนระบบ student attendance 
1)  Using Student Attendance system to check class attendance 
2) การสง่งานท่ีไดร้บัมอบหมายตามเวลาที่ก าหนด 
2)  Submitting class assignments on time. 
3) การสง่งานท่ีไดร้บัมอบหมายครบถว้น 
3)  Submitting all assignments. 
4) มีการอา้งองิแหลง่ขอ้มลูไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 
4)  Citing references correctly. 
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2. ความรู้ 
2. Knowledge 

2.1 ความรู้ที่ตอ้งได้รับ 
2.1 Learning Outcomes Related to Knowledge 

1) ความรูพ้ืน้ฐานดา้นธุรกิจ เศรษฐศาสตร ์และการบญัชี 
1) Possessing basic knowledge in business, economics and accountancy. 
2) ความรูแ้ละทกัษะการใชภ้าษาไทยและภาษาองักฤษธุรกิจ และสามารถสือ่สารไดอ้ยา่งมีประสทิธิภาพ 
2) Possessing knowledge and skills in communicating using the Thai language and business English 

effectively.  
3) ความรูเ้ก่ียวกบัคณิตศาสตร ์วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีสมยัใหม่ 
3) Possessing knowledge relating to mathematics, science and technology.  
4) ความรูแ้ละตระหนกัในคณุคา่ของศิลปวฒันธรรม 
4) Possessing knowledge and appreciation of arts and cultures. 
5) ความรู ้ความเขา้ใจในตนเอง และผูอ้ื่น 
5) Possessing knowledge and understanding of self and others.  

2.2 วิธีการสอน 
บรรยาย อภิปราย กรณีศึกษา บทบาทสมมุติ สถานการณจ์ าลอง การใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปและศึกษาผ่าน

ระบบ e-learning 
2.2 Teaching Strategies  

Teaching based on lecture, discussion, case studies, role-plays, simulation, use of software programs 
and self-study via e-learning.   

2.3 วิธีการประเมินผล 
2.3 Assessment Strategies  

1) การน าเสนองานท่ีไดร้บัมอบหมาย 

1) Presenting assignments. 
2) ทดสอบยอ่ยในหอ้งเรยีน 

2) Taking in-class quizzes. 
3) สอบกลางภาคและปลายภาค 

3) Taking mid-term and final examinations. 
4) ศกึษาและทดสอบยอ่ยผา่นระบบ e-learning 
4) Studying and taking quizzes on e-learning. 

 
3. ทักษะทางปัญญา 
3. Cognitive Skills 

3.1 ทกัษะทางปัญญาทีต่้องพฒันา 
3.1 Learning Outcomes Related to Cognitive Skills 

1) มีความสามารถในการคิดอยา่งเป็นระบบ 
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1) Being able to think systematically. 
2) มีความสามารถในการคิดสรา้งสรรค ์

2) Possessing creativity. 
3) มีความสามารถในการแกปั้ญหาในสถานการณต์า่ง ๆ  
3) Being able to solve problems in various situations. 
4) มีความสามารถน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 

4) Being able to apply knowledge to be used in daily life.   
3.2 วิธีการสอน 

   กรณีศกึษา โครงงาน การแกปั้ญหา การจ าลองสถานการณ ์อภิปรายกลุม่ ระดมสมอง 
3.2 Teaching Strategies  

Teaching based on case studies, projects, problems, simulation, discussion and brainstorming. 
3.3 วิธีการประเมินผล 

   สอบย่อย สอบกลางภาพ และสอบไลป่ลายภาค โดยเนน้ขอ้สอบที่ใชใ้นการวิเคราะห ์การน าไปใช ้การแสดง
เหตผุล ประเมินผลงานของนกัศกึษา 

3.3 Assessment Strategies 
Evaluating students using quizzes, mid- term and final examinations with an emphasis on analysis, 

application, and reasoning. 
 

4. ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4. Interpersonal Skills and Responsibility 

4.1 ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบทีต่้องพัฒนา 
4.1 Learning Outcomes Related to Interpersonal Skills and Responsibility 

1) พฒันาทกัษะในการสรา้งความสมัพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกับผูเ้รียนและผูเ้รียนกับผูส้อน  ตลอดจนสามารถ
ท างานรว่มกบัผูอ้ื่นไดด้ี 

1) Developing interpersonal skills between learner and learner, learner and teacher as well as being 
able to work well with others.  

2) มีการพฒันาภาวะผูน้  า 
2) Developing leadership skills. 
3) เคารพสทิธิ และรบัฟังความคิดเห็นของผูอ้ื่น 

3) Respecting the others’ right and opinions. 
4) สามารถปรบัตวัใหเ้ขา้กบัสถานการณแ์ละวฒันธรรมที่หลากหลาย 

4) Being able to adjust to various situations and cultures.  
5) มีบคุลกิภาพที่ดีทัง้ภายในและภายนอก รวมทัง้มีความสามารถในการเขา้สงัคม 

5) Possessing good personality both inside and outside and being able to socialize.   
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4.2 วิธีการสอน 
4.2 Teaching Strategies 

1) มอบหมายงานทัง้งานเดีย่ว และงานกลุม่ และการน าเสนอผลงาน 
1) Assigning individual work, group work and presentations. 
2) การท ากิจกรรมทัง้ภายในและภายนอกมหาวิทยาลยั 
2) Arranging activities both inside and outside the university. 
3) สถานการณจ์ าลอง 
3) Simulations 

4.3 วิธีการประเมินผล 
4.3 Assessment Strategies  

1) ท าแบบทดสอบ on-line ในระบบ e-learning 
1) Taking on-line tests in e-learning system.  
2) การสง่งานผา่นระบบ web board 
2) Submitting assignments via web board.  
3) ประเมินการน าเสนอผลงาน 
3) Evaluating presentations. 

 
5. ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
5. Numerical Analysis, Communication and Information Technology Skills 

5.1 ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศทีต่้องพัฒนา 
5.1 Learning Outcomes related to Numerical Analysis, Communication and Information Technology Skills 

1) ทกัษะการคิดค านวณเชิงตวัเลข 
1)  Being able to use mathematical skills. 
2) ทกัษะในการสือ่สาร ไดแ้ก่ การพดู การฟัง การอา่น และการเขยีน โดยการท างานกลุม่ 
2) Communicating using speaking, listening, reading and writing skills through working in groups. 
3) ทกัษะการสบืคน้ขอ้มลูจาก internet 
3)  Being able to search for information on the Internet. 
4) ทกัษะการใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รูปเพื่อค านวณ น าเสนอ วเิคราะห ์และแปลผลขอ้มลู 
4) Possessing skills in using applications or software programs to calculate, present, analyze and 

interpret data.  
5) ทกัษะการเรยีนรูด้ว้ยระบบ e-learning 
5) Possessing study skills using e-learning system.  
6) ทกัษะในการน าเสนอขอ้มลู โดยใชรู้ปแบบ เครือ่งมือ และเทคโนโลยีที่เหมาะสม 
6) Being able to present information using appropriate forms, tools and technologies.  
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5.2 วิธีการสอน 
5.2 Teaching Strategies  

1) มอบหมายงานใหน้กัศกึษาฝึกฝนดว้ยตนเองจากโปรแกรมส าเรจ็รูป 
1)  Assigning work that students can practice by themselves from applications or software programs.  
2) มอบหมายควา้ขอ้มลูจาก website และสือ่การสอน e-learning โดยเนน้ขอ้มลูเชิงตวัเลขและสถิติอา้งอิง 
2)  Assigning students to search for information on websites and e- learning, emphasizing numerical 

and statistical data. 
3) ฝึกทกัษะทางการสือ่สาร 
3) Practicing communication skills.  

5.3 วิธีการประเมินผล 
5.3 Assessment Strategies  

1) ท ารายงาน และน าเสนอโดยใชเ้ทคโนโลยีตา่ง ๆ  
1) Writing reports and presenting using various technologies. 
2) ท าแบบฝึกทกัษะแบบ on-line 
2) Doing exercises on-line.  

 
9.  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสตูรสู่รายวิชา (Learning Outcome) 
9. Curriculum Mapping of Learning Outcomes from Curriculum to Courses   
1. คุณธรรม จริยธรรม 
1. Ethics and Morals 

1) มีวินยั ตรงตอ่เวลา ความรบัผิดชอบตอ่ตนเองและสงัคม 

1) Maintaining self-discipline, punctuality and responsibility towards self and society. 
2) มีความซื่อสตัยต์อ่หนา้ที่ 
2) Maintaining honesty.    
3) เคารพกฎระเบียบ และขอ้บงัคบัของสว่นรวม 

3) Respecting and complying with regulations of institutions and society. 
4) มีจิตส านกึที่ดีตอ่สงัคม 

4) Possessing public consciousness. 
5) มีความเสยีสละและมีความอดทน 

5) Willing to sacrifice and having perseverance. 
2. ความรู้ 
2. Knowledge 

1) ความรูพ้ืน้ฐานดา้นธุรกิจ เศรษฐศาสตร ์และการบญัชี 

1) Possessing basic knowledge in business, economics and accountancy. 
2) ความรูแ้ละทกัษะการใชภ้าษาไทย และภาษาองักฤษธุรกิจ และสามารถสือ่สารไดอ้ยา่งมีประสทิธิภาพ 

2)Possessing knowledge and skills in communicating using the Thai language and business English 
effectively. 
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3) ความรูเ้ก่ียวกบัคณิตศาสตร ์วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีสมยัใหม่ 
3) Possessing knowledge relating to mathematics, science and technology.  
4) ความรูแ้ละตระหนกัในคณุคา่ของศิลปวฒันธรรม 

4) Possessing knowledge and appreciation of arts and cultures. 
5) ความรูค้วามเขา้ใจในตนเองและผูอ้ื่น 

5) Possessing knowledge and understanding of self and others.  
3. ทักษะทางปัญญา 
3. Cognitive Skills 

1) มีความสามารถในการคิดอยา่งเป็นระบบ 

1) Being able to think systematically. 
2) มีความสามารถในการคิดสรา้งสรรค ์

2) Possessing creativity. 
3) มีความสามารถในการแกปั้ญหาในสถานการณต์า่ง ๆ  
3) Being able to solve problems in various situations. 
4) มีความสามารถน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 

4) Being able to apply knowledge to be used in daily life.   
4. ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4. Interpersonal Skills and Responsibility 

1) พฒันาทกัษะในการสรา้งความสมัพนัธร์ะหวา่งผูเ้รยีนกบัผูเ้รยีน และผูเ้รียนกบัผูส้อนตลอดจนสามารถท างาน
รว่มกบัผูอ้ื่นไดด้ี 

1)Developing interpersonal skills between learner and learner, learner and teacher as well as being 
able to work well with others.  

2) มีการพฒันาภาวะผูน้  า 
2) Developing leadership skills. 
3) เคารพสทิธิและรบัฟังความคิดเห็นของผูอ้ื่น 
3) Respecting the others’ right and opinions. 
4) สามารถปรบัตวัใหเ้ขา้กบัสถานการณแ์ละวฒันธรรมที่หลากหลาย 
4) Being able to adjust to various situations and cultures.  
5) มีบคุลกิภาพที่ดีทัง้ภายในและภายนอก รวมทัง้มีความสามารถในการเขา้สงัคม 
5) Possessing good personality both inside and outside and being able to socialize.   

5. ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
5. Numerical Analysis, Communication and Information Technology Skills 

1) ทกัษะการคิดค านวณเชิงตวัเลข 

1)  Being able to use mathematical skills. 
2) ทกัษะในการสือ่สาร ไดแ้ก่ การพดู การฟัง การอา่น และการเขยีน โดยการท างานกลุม่ 

2) Communicating using speaking, listening, reading and writing skills through working in groups. 
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3) ทกัษะการสบืคน้ขอ้มลูจาก internet 
3)  Being able to search for information on the Internet. 
4) ทกัษะการใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รูปเพื่อค านวณ น าเสนอ วเิคราะห ์และแปลผลขอ้มลู 

4) Possessing skills in using applications or software programs to calculate, present, analyze and 
interpret data.  

5) ทกัษะการเรยีนรูด้ว้ยระบบ e-learning 

5) Possessing study skills using e-learning system.  
6) ทกัษะในการน าเสนอขอ้มลู โดยใชรู้ปแบบ และเทคโนโลยีที่เหมาะสม 

6) Being able to present information using appropriate forms, tools and technologies.  
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจ้ากหลกัสตูรสูร่ายวิชา (Curriculum Mapping)  

หมวดวิชาศกึษาทั่วไป หลกัสตูรปรบัปรุง พ.ศ. 2560  ระดบัปรญิญาตร ีมหาวิทยาลยัหอการคา้ไทย 

 ความรบัผิดชอบหลกั (Primary Responsibility)   ความรบัผิดชอบรอง (Secondary Responsibility) 
 

รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
หมวดวชิาศกึษาท่ัวไป - บังคับ                          
กลุ่มวชิาภาษาและทักษะการสื่อสาร                          
GE001 ภาษาไทยเพ่ืออาชีพ 

(Thai for Careers)                          

GE002 ภาษาองักฤษเพ่ือการสื่อสาร 1 
(English for Communication 1)                          

GE003 ภาษาองักฤษเพ่ือการสื่อสาร 2  
(English for Communication 2)                          

GE004 ภาษาองักฤษเพ่ือการสื่อสารในงานอาชีพ 1 
(English for Communication in Careers 1)                          

GE005 ภาษาองักฤษเพ่ือการสื่อสารในงานอาชีพ 2 
(English for Communication in Careers 2)                          

   กลุ่มวชิาธุรกิจและการประกอบการ                          

GE101 การประกอบการที่ขบัเคลื่อนดว้ยนวตักรรม 
(Innovation-Driven Entrepreneurship)                          
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE201 การคิดเชิงนวตักรรมทางดิจิทลัและการโคด้ 

(Digital Innovative Thinking and Coding)                          

หมวดวชิาศกึษาท่ัวไป - เลือก                          
กลุ่มวชิาภาษาและทักษะการสื่อสาร                          

 กลุ่มภาษา                          
GE006 ภาษามาเลยเ์พ่ือการสื่อสาร  

(Malay for Communication)                          

GE007 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร 
(Vietnamese for Communication)                          

GE008 ภาษาพมา่เพื่อการสื่อสาร  
(Burmese for Communication)                          

 กลุ่มทกัษะการส่ือสาร                          

GE051 มิติแหง่ศพัท ์
(Aspects of Vocabulary)                         

 

GE052 การเขียนโครงการทางวิชาการและวิจยั 
(Research and Academic Project Writing)                         

 

GE053 การอา่นและการเขียนทางธุรกิจ 
(Business Reading and Writing)                         
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE054 การอา่นเพ่ือพฒันาชีวิต 

(Reading for Life Development)                         
 

GE055 ทกัษะการพดูและการน าเสนองาน 
(Speaking and Presentation Skills)                              

GE056 การสื่อสารระหวา่งวฒันธรรม 
(Intercultural Communication)                          

GE057 นกัข่าวพลเมือง 
(Citizen Report)                          

GE058 การเลา่เรือ่งขา้มสื่อ 
(Transmedia Storytelling)                          

GE059 การอา่นภาษาไทยเบือ้งตน้ 
(Basic Thai Reading)                          

GE060 การเขียนภาษาไทยเบือ้งตน้ 
(Basic Thai Writing)                          

GE061 การอา่นและการเขียนภาษาไทยเชิงวิชาการ 
(Academic Thai Reading and Writing)                          

GE062 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 
(Thai for Communication)                          
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE063 การฟังและการพดูภาษาไทย 

(Thai Listening and Speaking)                          

GE064 การออกเสียงภาษาองักฤษ 
(English Pronunciation)                          

GE065 ภาษาองักฤษเพ่ือการน าเสนอผลงาน 
(Presentation in English)                          

GE066 การอา่นและการเขียนภาษาองักฤษเชิงวิชาการ 
(Academic                          

   กลุ่มวชิาธุรกิจและการประกอบการ                          
GE102 จรยิธรรมธรุกิจและความรบัผิดชอบตอ่สงัคม 

(Business Ethics and Social Responsibility)                          

GE103 การคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking)                          

GE104 ธุรกิจออนไลน ์
(Online Business)                          

GE105 กฎหมายเบือ้งตน้ส  าหรบัผูป้ระกอบการ 
(Law for Entrepreneurs)                          

GE106 กฎหมายพาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส ์
(E-Commerce Law)                          
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE107 การลงทนุในตลาดหลกัทรพัย ์

(Trading and Investment)                          

GE108 การบรหิารความมั่งคั่ง 
(Wealth Management)                          

GE109 ธุรกิจอาหารเพ่ือสขุภาพและความงาม 
(Food Business for Wellness and Beauty)                          

GE110 สมัมาทิฏฐิเพื่อการประกอบการ 
(Right View Entrepreneurship)                          

GE111 โครงการนวตักรรมที่ขบัเคลื่อนตวัผูป้ระกอบการ 1 
(Entrepreneurial Driven Innovation Project 1)                          

GE112 โครงการนวตักรรมที่ขบัเคลื่อนตวัผูป้ระกอบการ 2 
(Entrepreneurial Driven Innovation Project 2)                          

GE113 โครงการนวตักรรมที่ขบัเคลื่อนตวัผูป้ระกอบการ 3 
(Entrepreneurial Driven Innovation Project 3)                          

GE114 โครงการประกอบการที่ขบัเคลื่อนโดยนวตักรรม 1 
(IDE Project 1)                          

GE115 โครงการประกอบการที่ขบัเคลื่อนโดยนวตักรรม 2 
(IDE Project 1)                          
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE116 การบญัชีส  าหรบัผูป้ระกอบการ 

(Accounting for Entrepreneur)                          

GE117 เศรษฐกิจของประเทศในเอเชีย 
(Economies of Asian Countries) 

                         

GE118 วิสาหกิจเพื่อสงัคม 
(Social Enterprise)                          

GE119 เศรษฐศาสตรผ์ูบ้รโิภค 
(Consumer Economics)                          

   กลุ่มวชิาวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี                          
GE202 นวตักรรมทางเทคโนโลยีสมยัใหม ่

(Modern Innovation Technology)                          

GE203 การคิดเชิงวิเคราะหส์  าหรบัธุรกิจ 
(Analytical Thinking for Business)                          

GE204 เกษตรอจัฉรยิะ 
(Smart Farming)                          

GE205 ผลิตภณัฑเ์ครื่องส  าอางเพื่อสขุภาพและ 
ความงาม 
(Cosmetic Products for Health and Beauty) 

                         
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE206 ภมิูปัญญาสมนุไพรไทย 

(Thai Herbs Wisdom)                          

GE207 เทคโนโลยีดิจิทลั 
(Digital Technology)                          

GE208 เกมดิจิทลั 
(Digital Games)                          

GE209 ธุรกิจขยะรไีซเคิล 
(Recycling Business) 

  
 

 
 

 
  

 
 

 
     

 
      

  

   กลุ่มวชิาสุนทรียศาสตรแ์ละวัฒนธรรม                          

 กลุ่มสุนทรียศาสตร ์                          
GE301 ปรชัญาความรกั 

(Philosophy of Love) 
                         

GE302 ปรชัญาศิลปะ 
(Philosophy of Arts) 

                         

GE303 รูปรสกลิ่นสีเสียง 
(Shape, Taste, Smell, Color, Sound) 

                         

GE304 เรือ่งเลา่ในโลกสมยัใหม ่
(Narrative in the Modern World) 

                         
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE305 การตีความละครและภาพยนตร ์

(Interpretation of Drama and Film) 
                         

GE306 นิทานของโลก 
(Tales of the World) 

                         

GE307 พระราชนิพนธใ์นสมเด็จพระเทพรตันราชสดุา       เจา้ฟา้มหา
จกัรสีิรนิธร รฐัสีมา คณุากรปิยชาติ         สยามบรมราช
กมุารี 
(HRH Princess Maha Chakri Sirindhorn’s Writing) 

                         

GE308 วรรณกรรมสรา้งสรรคย์อดเยี่ยมแหง่อาเซียน 
(Southeast Asian Writers  Award)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE309 การอา่นรอ้ยกรองไทย 
(Thai Poetry Recitation)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE310 นาฎศิลป์ไทย 
(Thai Classical Dance)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE311 แดนซ ์
(Dance)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE312 การขบัรอ้ง 
(Signing)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE313 ดนตรวีิจกัษณ ์

(Music Appreciation)   
 

 
 

 
  

 
 

 
     

 
      

  

GE314 การจดัดอกไม ้
(Flower Decoration)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE315 พสัตราภรณ ์
(Costume and Garment)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE316 การออกแบบเครือ่งแตง่กายและการแตง่หนา้ 
(Costume and Make-Up Design)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE317 ศิลปะวิจกัษณ ์
(Art Appreciation)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE318 การละเลน่และเพลงพืน้บา้นไทย 
(Thai Folk Games and Songs)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

 กลุ่มวัฒนธรรม                          

GE351 วฒันธรรมประชานิยม 
(Popular Culture)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE352 สื่อบนัเทิงอาเซียน 
(ASEAN Entertainment Media)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE353 ศิลปวฒันธรรมอาเซียน  
(ASEAN Cultures)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE354 อิทธิพลวฒันธรรมตา่งชาติในศิลปะไทย 

(Foreign Culture Influence on Thai Arts)   
 

 
 

 
  

 
 

 
     

 
      

  

GE355 ประวตัิศาสตรส์งัคมไทยหลงัการเปลี่ยนแปลงการ
ปกครอง 
(History of Thailand’s Society after Revolution) 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

             

GE356 อดุมการณส์รา้งชาติของจีน 
(China’s National Ideology)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE357 เหตกุารณปั์จจบุนัของโลก 
(Current World Events)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE358 ภาวะหลายภาษา 
(Multilingualism)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE359 การจดัการพิพิธภณัฑ ์
(Museum Management)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE360 ปรชัญาตะวนัตก 
(Western Philosophy)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE361 ปรชัญาตะวนัออก 
(Eastern Philosophy)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE362 วฒันธรรมชา 
(Tea Culture)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE363 วฒันธรรมขา้ว 

(Rice Culture)   
 

 
 

 
  

 
 

 
     

 
      

  

GE364 วฒันธรรมน า้ 
(Water Culture)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE365 ศาลเจา้และการไหวเ้จา้ของชาวจีนในประเทศไทย 
(Chinese Shrine and Oblation in Thailand)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE366 ความหลากหลายของกลุม่ชาติพนัธุใ์นสงัคมไทย 
(Ethic Diversity in Thai Society)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE367 ความหลากหลายทางเพศในสงัคมไทย 
(Gender Diversity in Thai Society)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE368 คติชนสรา้งสรรค ์
(Creative Folklore)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE369 โบราณคดีของไทยและประเทศใกลเ้คยีง 
(Archeology in Thailand and Neighboring)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE370 ทอ้งถ่ินกบัการสรา้งสรรคส์ินคา้ทางวฒันธรรม 
(Local and Creative Cultural Products)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE371 ราชประเพณีและพระราชพิธีในสงัคมไทย 
(Royal Trading and Ceremony in Thailand)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE372 ประเพณีประดิษฐ ์

(Invented Tradition)   
 

 
 

 
  

 
 

 
     

 
      

  

GE373 ประเพณีและเทศกาลในสงัคมไทย 
(Tradition and Festival in Thailand)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE374 ประวตัิศาสตรข์องภาพถ่าย 
(History of Photography)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE375 ประวตัิศาสตรแ์อนิเมชั่น 
(Animation History)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE376 ความเช่ือในสงัคมไทย 
(Faiths in Thai Society)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE377 โหราศาสตรแ์ละการพยากรณ ์
(Astrology and Forecasting)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE378 ศาสนาของโลก 
(World Religions)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE379 หมากลอ้ม 
(Go)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE380 หมากรุกไทยและสากล 
(Thai and International Chess)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE381 วฒันธรรมและประเพณีไทย  

(Thai Culture and Traditions)                          

   กลุ่มวชิาคุณภาพชีวติและสังคมย่ังยืน                          

 กลุ่มคุณภาพชีวิต                          
GE401 ทกัษะการรูส้ารสนเทศในสงัคมดิจิทลั 

(Information Literacy Skills in Digital Society)   
 

 
 

 
  

 
 

 
     

 
      

  

GE402 เปิดโลกกวา้งสูส่งัคมแหง่การเรยีนรู ้
(Discovery of Learning Society)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE403 ทกัษะการรูเ้ทา่ทนัสื่อ  
(Media Literacy Skills)                          

GE404 จิตวิทยาวยัรุน่ 
(Adolescent Psychology)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE405 จิตวิทยาพฒันาการ 
(Developmental Psychology)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE406 จิตวิทยากบัการบรหิารตนเอง 
(Psychology for S3elf-Management)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE407 จิตวิทยากบัการท างานเป็นทีม 
(Psychology for Teamwork)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE408 การพฒันาบคุลิกภาพผูน้  า 

(Personality Development for Leaders)   
 

 
 

 
  

 
 

 
     

 
      

  

GE409 แฟชั่น 
(Fashion)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE410 การท าอาหาร 
(Cooking)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE411 การดแูลสขุภาพและความงาม 
(Health and Beauty Care) 

 
   

  
 

   
  

    
 

   
 

 
   

GE412 ศาสตรแ์หง่ความสขุ 
(Science of Happiness) 

  
 

 
 

 
  

 
 

 
     

 
      

  

 กลุ่มสังคมย่ังยืน                          
GE451 ศาสตรข์องพระราชา 

(Knowledge of the King)   
 

 
 

 
  

 
 

 
     

 
      

  

GE452 หอการคา้ไทยและมหาวิทยาลยัของเรา 
(TCC and Our UTCC)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE453 สงัคมศกึษาเพื่อสงัคมที่ยั่งยืน 
(Social Studies for Sustainable Society)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE454 กฎหมายส าหรบัชีวติประจ าวนั 
(Law for Everyday Life)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE455 ทรพัยส์ินทางปัญญา 

(Intellectual Property)   
 

 
 

 
  

 
 

 
  

  
 

 
  

   
 

  

GE456 การทอ่งเที่ยวเชิงภมิูศาสตรแ์ละวฒันธรรม 
(Geography and Cultural Tourism)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE457 ภมิู-ประวตัิศาสตรก์ารทอ่งเที่ยวไทย 
(Geography and History for Thai Tourism)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE458 มโนทศันเ์รือ่งความตาย 
(Concept of Death)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE459 พทุธธรรมกบัการแกปั้ญหาชวีิต 
(Buddhist Principles and Life Solutions)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE460 นิเวศส านึก 
(Ecological Consciousness)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE461 สิ่งแวดลอ้มในอาเซียน 
(ASEAN Environment)   

 
 

 
 

  
 

 
 

     
 

      
  

GE462 วฒันธรรมตา้นทจุรติ 
(Anti-Corruption Culture) 

                         

GE463 การรูเ้ทา่ทนัการคอรปัชั่น  
(Understanding Corruption)                          
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รหัสวิชา 
Course 
Code 

รายวชิา 
Course Name 

คุณธรรม จริยธรรม 
Ethics and Morals 

ความรู้ 
Knowledge 

ทักษะทางปัญญา 
Cognitive Skills 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
Interpersonal Skills and 

Responsibility 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Numerical Analysis, 

Communication and Information 
Technology Skills 

  1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 
GE464 กิจกรรมเพ่ือสงัคมที่สรา้งสรรค ์

(Creative Corporate Social Responsibilities)                          
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ภาคผนวก ข. 
ระเบยีบมหาวทิยาลยั 

 
 
 
 
 

-วา่ดว้ย การศึกษาระบบหน่วยกิตขั้นปริญญาบณัฑิต พ.ศ. 2545
-วา่ดว้ย การศึกษาระบบหน่วยกิตขั้นปริญญา(ฉบบัท่ี 3 ) พ.ศ.  2554
-วา่ดว้ย การศึกษาระบบหน่วยกิตขั้นปริญญาบณัฑิต (ฉบบัท่ี 4 ) พ.ศ.  2557
-วา่ดว้ย การเทียบโอนหน่วยในการเขา้ศึกษาหลกัสูตรระดบัปริญญาตรี  พ.ศ. 2548
- วา่ดว้ย  การเทียบโอนความรู้  ทกัษะและประสบการณ์ จากการศึกษานอกระบบและ/
หรือการศึกษาตามอธัยาศยัเขา้สู่การศึกษาในระบบ  ตามหลกัสูตรระดบัปริญญาตรี และ
ระดบับณัฑิตศึกษา พ.ศ. 2547
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169



170



171



172



173



174



175



ยกเลิกตามระ
เบียบมหาวทิ

ยาลัยหอการค
า้ไทยวา่ดว้ย  

การศึกษาระบ
บหน่วยกิตขัน้

ปรญญาบัณฑิต (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2554
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LL\A~~~:::~'lonoJt1J~fl'l~P1fl~'lLL\A~on1~ ~.fI\.2542 LL~:::~'l(;11'l 34 LL\A~~~:::~1onoJt1Jt1J~'
" , ,

-~tl'l,oJ\.!~c;,~P1fl~1LleJflon\.! ~.fI\.2546 ~/l'l~~'l';s'VIfJ'ltl{fJ1\.!fl1'l,j~:::"1J~~f~Vi 6/2547 b~1eJ

r!\.!Vi 3 fl\.!')'l ~~ 254 7 ~~~~ ~1 ,:ifleJleJfl'l:::LUfJ~~~'l1'V1fJ'ltl{fJ~leJfl'l'lfl'l1 'VIfJ ~'l ~,)fJ fl1'lL VifJ~LIeJ\.!

,.. .., .1 .-~ ~ ~ .., x"'..1
~,)'l~'l 'VIn~:::LL~:::u~:::~'iJfl'l'lru ,,'lfl fl1~~fl~'l\.!1eJ fl'l:::'IJ'IJ LL~:::/~~leJfl'l~l"lfl~'l (;1'l~leJfifJ1I"lfJ L "1J'l~

OJ OJ

fl1'lP1fl~'l1 \.!'l:::'IJ'iJ (;1'l~~tl{ fl"3 (;1~~:::(;j"lJmt1J t1J'l (;1'1LL~:::~:::(;j"lJoJruoV1 (;1 P1fl~ ~. fI\ .2547 1t'j' (;j'~~
"

-n-1eJ 1 'l::: LUfJ'IJ,1~fJ fl~ 'l "'l:::LUfJ'iJ~~'l1'V1fJ'ltl{fJ~1eJ fl'l'lfl'l1 'VIfJ~1 ~,)fJ fl'l 'lL VifJ'IJ LIeJ\.!~,)'l ~ ~
OJ

0{( fl~:::LL~ :::,j'l:::~ 'iJ fl'l'lru ,,1 fl fl'l ~P1 fl~'l\.!1eJ fl ~:::'iJ'IJ LL~:::/~ 1leJfl 'l ~P1 fl ~'l (;1'l~te)'fifJ'll"1'fJ b -n-'l ~
OJ.

fl1'lP1fl~11\.!'l:::'IJ'IJ (;1'l~~tl{fl"3(;1~ ~:::(;j"lJmt1Jt1J'l(;1'1LL~:::'l:::(;j"iJoJruoV1(;1P1fl~'l ~.fI\.2547 "

" "
-n-1eJ 2 'l:::LufJ'iJ,11mojfoJ~IP1"iJr;i~LLL9lUfl'l~P1fl~'l 2547 LU\.!~\.!1,j

" ,
-n-1eJ 3 'l:::LUfJ'IJ,11 m ojfoJ~ lP1"iJtl'IJUfl P1fl~'lVi L VifJ'iJ LIeJ\.!~,)'l~~ o{(fl~:::LL~:::,j'l:::~'lJfl'l'lru ,,1fl

OJ

fl'l'lP1 fl~'l\.!1eJ fl ~:::'IJ'iJ LL~ :::/~11eJ fl'l ~P1 fl~1 (;1'l~te)'fifJ'll"1'£J L -n-'l~ fl1 ~P1 fl~'l1 \.!'l:::'IJ'iJ (;1'l ~~tl{ fl~ 1Pl~ ~:::(;j"IJ
OJ OJ

mt1J t1J'l (;1'1LL~:::'l:::(;j"lJoJruoV1 (;1 P1fl~'l..'"W ,.. q q ~ qq,..q , ,.. ,
"1J1eJ 4 fl 'l'lL 'VIfJ'IJ L 1eJ\.!'VI\.!1eJ fl L ~\.!IeJ,,'l fl'l:::L'lJfJ'iJ\.! 1m on ~:::L'iJfJ~~~'l,)'VIfJ'l~fJ~1eJ fl1 ~~ 'l1 'VIfJ,) 'l

"
~,)fJfl'l~P1fl~'l'l:::~~~\l,)fJ Ii (;1-n-\.!mru ru'loJruoV1 (;1 ~. fI\.2545 'l:::LUfJ~~~'l1'V1fJ'ltl{fJ~leJfl'l'lfl11 'VIfJ., .,

~1 ~,)fJ fl'l'lf~ LIeJ\.!~\.i,)fJ Ii (;1~'l~f'IJ~tl{ fl"3 (;1~'l:::(;j'~~1:IJ"3~fl~'lmt1J t1J1 (;1'1 ~. fI\. 2544 LL~:::

-n-leJoJ~ 1P1'~~~1';s'VIfJ'ltl{fJ~'l ~,)fJfl'l~P1fl~1i\.!mt1J t1J'l L 'VI ~. fI\ .2534
",.. , q q

"1J1eJ 5 ~\.!'l:::L~fJ~\.!

"~~'l1'V1fJ'ltl{fJ" ~~'lfJ ~~ ~~'l1'V1fJ'ltl{fJ~leJfl'l'lfl'l1 'VIfJ

"Ufl P1fl~'l" ~~'lfJ ~~ Ufl P1 fl~'l~~'l';s'VIfJ'ltl{fJ~leJfl'l'lfl11 'VIfJ~"1J1eJ L VifJ~ LIeJ\.!~,)1~~
OJ

0{( fl~:::LL~ :::,j'l:::~'IJ fl'l ~ru"'l fl fl'l'lP1 fl~'l\.!1eJ fl ~:::'IJ~ LL~ :::/~ 11eJ fl'l'lP1 fl~'l (;11 ~te)'fifJ 'll"1'fJ"1JIeJ~Ufl P1 fl~'l

L ~IeJU~ LU\.!~\l,)fJ Ii (;1 L VifJ'iJ L vI'l ~'lfJ';son'l (;1'l~~tl{ fl ~ (;1~fl'l ~P1 fl~'l1 \.!~~'l1'V1fJ'ltl{fJ
OJ

q ~ ,.. .., .1 .-oS q ~ ,..
"fl'l'lL 'VIfJ'iJ ~ 1eJ\.!~,)'l~~ 'VI fl~:::LL~ :::u~:::~~fl 'l'lru" ~~'lfJ tl~ fl'l'lL 'VIfJ'iJ ~1eJ\.!~,) 'l ~'l

OJ OJ

0{( fl~:::LL~ :::,j'l:::~ 'iJ n'l1ru'Oj'l fl fl'l'lP1 fl~'l\.!1eJ fl 'l:::~~ LL~ :::/~11eJ fl'l ~P1 fl ~'l (;1'l~te)'fifJ 'll"1'fJ"1JleJ~un P1 n~'l ;~

~
;;
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2

L ~fe)iilJ L,j~~~'JrJ n I;9l L VlrJlJ L v1'l~'lrJ~"D'lI;9l'l~~tf1 fl~ l;9l~fl'l~~flM'll ~~~'l~VlrJ'ltf1rJ., .
", :

" "...~ A ...~ " 1 ..2/'" 2/'" ...
"1Jfe) 6 f.J~'&'jVlfi"1Jfe)LVlrJlJ bfe)~~'J'l~~ VlflM:::LL~:::1J~:::~lJfl'l~ru 1;9lfe)~~~'J'l~~~~~'l~I;9l'l~Vl

IdB ., q
, I "

(;)'~U

~ 2/... .1 .."'.~ ...2/
6.1 fl~ru"1Jfe)LVlrJlJ bfe)~~'J'l~~ VlflM:::LL~:::1J~:::~lJfl'l~ru ~:::C;)lJu~ruru'll;9l~ 1;9lfe)~., ~ ~

"
L,j~ej' ~'l L~'o'j fl'l ~~ flM'l~::: (;),lJ'iJfirJ~ ~ flM'lI;9lfe)~1J~'lrJ~1fe) L VlrJlJ L v1'l~~11J.,

6.2 fl~ru"1Jfe) LVlrJlJbfe)~~'J'l~¥ -lIflM:::LL~:::1J~:::~lJfl'l~cii ~:::(;),lJuru~ l;9l~flM'l.,
"

r;i'fe)~ L,j~ej'~'l L~'o'j fl'l~~flM'l~:::(;),lJWruru'l ~1~1fe) L VlrJlJ L v1'l~~11J., ~ ~
"

2/ ...~ 2/ 1 "1Jfe) 7 fl'l~LVlrJlJbfe)~~'J'l~~ VlflM::: LL~:::u~:::~lJfl'l~ru ~~~flLflru"Y1 c;)~~
.,

7.1 iifl~flM'l"1Jfe)~~~'l~VlrJ'ltf1rJ~~IO1'l¥fe)~ ~fe)~ru:::~"D'll~LVlrJlJbfe)~~'J'l~¥ -lIflM:::'"
"

LL~:::1J~:::~lJfl'l~cii f1'lrJl~~:::rJ:::L'J~'l 7 r)~ iilJ[;j'~LL~LiJC;)f1'l~fl'l~~flM'l bC;)rJl~~ru:::fl~~~fl'l~
"

8 ~"D'lfl'l~/~ru:::fl~~~fl'l~lJ1'~'l~l ~~ru:::~"jj'l ~ru:::fl~~~fl'l~1J~:::t.J'l~tf1fl~ 1;9l~ r?1'l L iJ~fl'l ~(;)'~U

7 .1.1 ~:::(;),lJw'!.!'!.!'l1;9l11~~ru:::fl~~~fl'l~~"jj'lfl'l~/~ru:::fl~~~fl'l~lJ1'~'l~
"

~ AA OA ...~ 2/... .1 ,g b ~~ ru:::'J"jj'l~'o'j 'l~ru 'l c;) 'l L ~~fl 'l~L VlrJlJ b fe)~~'J'l~~ Vl fl M::: LL~:::u ~:::~lJ fl 'l ~ru"1Jfe)~~ fl ~ fl M'lVl rJ~
.,

02/ 2/0 JA ~
~'l ~fe)~ LL~'J~'l L~~fe) ~ rulJ c;) L ~fe)~'o'j'l ~ru'lfe)~~ I;9l

q

7 .1.2 ~:::(;),lJUru~l;9l~flM'l l~~ru:::fl~~~fl'l~1J~:::t.J'l~tf1fl~I;9l~~'o'j'l~ru'l.,

fl'l~LVlrJlJbfe)~~'J'l~¥ -lIflM::: LL~:::1J~:::~lJfl'l~cii "1Jfe)~iifl~flM'l~~~IO1'l¥fe)~ LL""'JU'lL~~fe)~rulJ~., ,
...A A J A ~

lJru"Y1I;9l'JVlrJ'l~rJL~fe)~'o'j'l~ru'lfe)~~1;9l
q

7.2 t.J'l~'J~~~'JrJn l;9l~iifl~ flM'l~:::c;i'lJW'!.! '!.!'l1;9l1'o'j:::~~Vl:::LUrJ~~flM'l1 ~ L,j~l1J
"

~.P\.

2545 LL~:::~:::LUrJlJ~~'l~VlrJ'ltf1rJ~fe)fl'l~Ir1'll VlrJ~'lI?1'JrJ fl'l~L VlrJlJbfe)~~~'JrJ n 1;9l~'l~'{lJ~tf1fl~ 1;9l~.,

8 ~:::(;),lJ~1~~~fl~'lw'!.!'!.!'l1;9l1 ~.P\.2544 t.J'l~'J~~~'JrJnl;9l~iifl~flM'l~:::(;),lJuru~l;9l~flM'l'o'j:::
"

bVl ~.P\.2534
I" ...""12/ ...~ 2/... .1 ..

7.3 fl'l~lJ~Vlflf.J~fl'l~L~rJ~Vl ~c;)'o'j'lflfl'l~LVlrJlJ bfe)~~'J'l~~ VlflM:::LL~:::u~:::~lJfl'l~ru.,
"

1 ~u~oVj fll;9l'l~~fifl'l~1J~:::LrJ~f.J~ (;)'~U

7 .3.1 ~~'JrJnl;9l'o'j'lflfl'l~Vlc;)~fe)lJ~'lI;9l~~'l~ l~u~oVjfl"CS" (Credits from
dB

Standardized Test)

7 .3.2 ~~'JrJn 1;9l'o'j'lflfl'l~Vl c;)~fe)lJ~l~l-rlfl'l~Vlc;)~fe)lJ~'lI;9l~~'l~l ~U~oVjfl
dB

"CE" (Credits from Exam)

7 .3.3 ~~'JrJnl;9l'o'j'lflfl'l~1J~:::LrJ~fl'l~~flM'l / fe)lJ~~~toi' c;) bC;)rJ~~'JrJ~'l~~~

~l~l-rl~(l'lU~~C;)~~flM'll~u~oVjfl"CT" (Credits from Training)
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*.. 1
~ .

L 3

7.3.4 '\I1u'JtJn[;1'"l1nn1'1L~'l,!'f)LL~~~::;~~C,J~~1'l,!1~1J'l,!-Vin "CP" (Credits I

from Portfolio)

I"' "0, ..~ ""'
7.4 'l,!n~n~1 [;1'f)~"J!1'1:;fP11fi'1'1~L'l,!tJ~n1'1LVltJUb'f)'l,!fP1'J1~'1 Vln~::;LL~::;

OJ

tJ'1::;~un1'1t1I[;11~~~'\I11~VltJ1itJn1'\11'l,![;1

7.5 1'l,!n1'1~(:,)LLc;i'~L'U~tJ~::;~~ '"l::;1~\J1C,J~n1'1L1tJ'l,!~'"l1nn1'1L VitJUb'f)'l,!fP1'J1~~
OJ OJ

"' .1 r ~ " .J
Vln~::;LL~::;lJ'1::;~un1'1ru ~1fP1(:,)LL[;1~ L'U~tJ~::;~~

.,
lfJ'f) 8 un~n~1~'1::;tJ::;L'J~1n1'1~n~1cJ1~iJ

"'.~ ~8.1 '1::;(:')UlJ'1'1) '1)1 [;1'1 .

8.1.1 Un~n~1'"l::;c;i"f)~~n~1L,j'l,!'1::;tJ::;L'J~11~iJ"f)tJn~1'\11~~Un1'1~n~1

LL~::;~~Vl::;L,jtJ'l,!~n~11~iJ"f)tJn~1'\11~~1'l,!~ "lJ'f)~t.J1'l,!'J'l,!'\I1U'JtJn [;1'1'J~ [;1~'f)(:,)'\I1in~ [;1'1 ~~'"l::;~~Vlfi
OJ

~1L~'"ln1'1~n~1

e 8.1.2 un~n~1~1~fU'f)~~~1~LVitJUb'f)'l,!'\I1U'JtJn[;1~1n~1 33 '\I1u'JtJn[;1

'"l::;c;i"f)~~n~11~~1L~'"l[;11~'\I1in~[;1'1111tJ1'l,!L'J~1 7 Un1'1~n~1
OJ

, .,
8.1.3 un~n~1Vi1~fu'f)'l,!~1~LVitJUb'f)'l,!'\I1u'JtJn[;1cJ1~LLI;j 33 '\I1u'JtJn[;1.

LLI;j1~Ln'l,! 65 '\I1u'JtJn[;1 '"l::;c;i"f)~~n~11~~1L~'"l[;11~'\I1in~[;1'1111tJ1'l,!L'J~1 6 Un1'1Pin~'l
OJ

, .,
8.1.4 un~n~1Vi1~fU'f)~~~1~LVitJUb'f)'l,!'\I1U'JtJn[;1I;]~LLI;j 66 '\I1u'JtJn[;1

LLI;j1~Ln'l,! 98 '\I1u'JtJn[;1 '"l:;c;i"f)~~n~11~~1L~'"l[;11~'\I1in~[;1'1111tJ1'l,!L'J~1 5 Un1'1~n~1
OJ

, .,
8.1.5 un~n~1Vi1~fU'f)'l,!~~1~LVitJUb'f)'l,!'\I1U'JtJn[;1I;]~LLI;j 99 '\I1u'JtJn[;1.

LLI;jc;i"f)~1~ Ln'l,!~1~1 'l,!~"lJ'f)~t.J1'l,!'J'l,!'\I1u'JtJn [;11 'l,!'\I1i n~ [;1'1 '"l::;c;i"f)~ ~n~11 ~~1 L~'"l [;11~'\I1i n~[;1'1111tJ1 'l,!
OJ OJ

L'J~1 4 ;jn1'1~n~1

8.2 '1::;cJ1U1JruaYi[;1~n~1

-un ~ n~1'"l::;c;i"f)~ ~n~1 L,j'l,!'1::;tJ::;L'J~11~iJ"f)tJn~1'\11~~Un1'1~n~1 LL~::;

~~Vl::;L,jtJ'l,!~n~11~iJ"f)tJn~1~'f)~1'l,!~1~"lJ'f)~t.J1'l,!'J'l,!'\I1U'JtJn[;1'1'J~[;1~'f)(:,)'\I1in~[;1'1~~'"l::;~~Vlfi
OJ., .,

~1L~'"ln1'1~n~1 .;r~iJ'"l::;c;i"f)~~n~11~~1L~'"l[;11~'\I1in~[;1'1111tJ1'l,!L'J~1 4 Un1'1~n~1
OJ

., ," ~" ~ ~."I ""' ~ ~ ~ ,,~ 0 .1 0 %
"lJ'f) 9. b'\l1'f)fin1'1U(:,)LlJ'l,!C,J'1n~1n1'1[;11~'1::;LUtJU'l,! LL~::; b'\l1~'f)1'l,!1'"l'f)'f)nlJ'1::;n1~ fPl1'~~

OJ

.,r ~ ~
U'1'1~ C,J~ [;11~ L'"l [;1'l,!1'1~ru"lJ'f)~'1::;LUtJU'l,!.

tJ'1::;n1~ ru ~'l,!~ 24 fi'l,!'J1fP1~ 2547

C:=:!)"\:,..-~\-\\-.,::::;:;;:--_/r "'
((:')'1. 'f)1"J!'J L[;11~1'l,!'l,!Vl)

'l,!1tJn~111~'\I11~VltJ1itJ
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ภาคผนวก ค. 
ผลงานวิชาการของอาจารย์ผู้รับผดิชอบหลกัสูตรและ 

อาจารย์ประจ าหลกัสูตร 



ผลงานวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

 

1. อาจารย์นรสิ  
พิเชษฐพันธ์ 

นริส พิเชษฐพันธ์. (2563) "Meta selfie 2" ภาพถ่าย. งานสร้างสรรค์ระดับนานาชาติเผยแพร่และจัดแสดงระหว่างวันที่ 4-6 เมษายน 2563              
ณ หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร 

  นริส พิเชษฐพันธ์. (2563)  “Capturing the beautiful of the night sky” ภาพถ่าย. งานนิทรรศการศิลปะดิจิทัล ปี 2563 เรื่อง “พอ..ดี” 
Suffcient (Perfection) เผยแพรแ่ละจัดแสดงระหว่างวันท่ี 13 มกราคม – 13 เมษายน 2563  ณ โถงนิทรรศการอเนกประสงค์ และหอศิลป์ร่วมสมยั 
อาคาร 24 ช้ัน 2 มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 

2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์กาลัญ  
วรพิทยุต 

กาลัญ วรพิทยุต.(2563). “แรงบันดาลใจ” ภาพถ่าย. งานนิทรรศการศิลปะดิจิทัล    ปี 2563 เรื่อง “พอ..ดี” Suffcient (Perfection)  เผยแพร่และจัดแสดง
ระหว่างวันที่ 13 มกราคม – 13 เมษายน 2563  ณ โถงนิทรรศการอเนกประสงค์ และหอศิลป์ร่วมสมัย อาคาร 24 ช้ัน 2 มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย  

3 อาจารย์จักรพันธ ์
ธนธีรานนท์ 

จักรพันธ ์ ธนธีรานนท.์ (2563).  “Mind Pavillion” ภาพถ่าย. งานนิทรรศการศิลปะดจิิทัล ปี 2563 เรื่อง “พอ..ดี” Suffcient (Perfection) เผยแพร่และจดัแสดง
ระหว่างวันที่ 13 มกราคม – 13 เมษายน 2563  ณ โถงนิทรรศการอเนกประสงค์ และหอศิลป์ร่วมสมัย อาคาร 24 ช้ัน 2 มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 

4 อาจารย์ศรันยา  
มะระพฤกษ์วรรณ 

ศรันยา มะระพฤกษ์วรรณ. (2563).  “Life “  ภาพถ่าย.  งานนิทรรศการศิลปะดิจิทัล ปี 2563 เรื่อง “พอ..ดี” Suffcient (Perfection)  เผยแพร่และจัดแสดง
ระหว่างวันที่ 13 มกราคม – 13 เมษายน 2563  ณ โถงนิทรรศการอเนกประสงค์ และหอศิลป์ร่วมสมัย อาคาร 24 ช้ัน 2 มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 

5 อาจารย์จักรพันธ์  
สืบแสน 

จักรพันธ์ สืบแสน. (2563).  “Maze Exit”  ภาพถ่าย. งานนิทรรศการศลิปะดจิิทัล ปี 2563 เรื่อง “พอ..ด”ี Suffcient (Perfection)   เผยแพรแ่ละจดัแสดง
ระหว่างวนัที่ 13 มกราคม – 13 เมษายน 2563  ณ โถงนิทรรศการอเนกประสงค์ และ หอศลิป์รว่มสมยั  อาคาร 24 ช้ัน 2 มหาวิทยาลัยหอการคา้ไทย 
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ภาคผนวก ง. 
ค าส่ังแต่งต้ังคณะกรรมการพฒันาหลกัสูตร 
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